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Auch wenn lhre Oma
SWING spielen kann,
sollten Sie noch nicht
einmal im Traum daran
denken, dieses auBer-

en Akten zu legen.
z im Gegenteil:
n Sie erst einmal
den kleinen bosarti-
n Kugeln verhext wur-
den, werden Sie Stunde
lum Stunde mit SWING
verbringen.
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Das ndchste Jahrtausend kann kommen

er PlayStaltion-GameslAus-
Dgabe 04/99 kommt eine be-
sondere Bedeutung zugute. Nach
Monaten der Spekulation und ne-
buldsen Geriichten liiftete SCEI
in Japan endlich den Schleier, der
lange Zeit iiber dem PlayStation-
Nachfolger hing. Durch eine be-
eindruckende Prdsentation vor
internationalem Fachpublikum
bewies Sony {iberaus eindrucks-
voll, dass sie fiir das ndchste
Jahrtausend geriistet sind. Mehr
hoch: Die unglaubliche Perfor-
mance der PlayStation 2 diirfte
erneut die Messlatte fiir die
Konsolen-Konkurrenten aus dem
Hause Sega und Nintendo sein.
Selbst eitle PC-User miissen an-
gesichts der Hardware-Power der
PS2 zugeben, dass es vermutlich
noch Jahre dauern wird, ehe ihr
Rechner eine dhnliche Perfor-
mance hinlegt. Als wei-
teres Positivum ist
die Abwartskompa-
tibilitdt zu nennen,
durch die Millio-
nen von ver-
kauf-

Das spielen wir ...

Racing Simulation 2
Asterix
Ridge Racer Type 4

R-Type Delta

ten PlayStation-Silberlingen
nicht plotzlich der Vergangenheit
angehdren. Fiir die Existenz eines
PlayStation-Fachmagazines wa-
ren diese grandiosen Nachrich-
ten aus dem Fernen Osten natiir-
lich tiberaus wichtig, da sie zei-
gen, dass an der PlayStation-
Erfolgsgeschichte kontinuierlich
weitergeschrieben wird. Panik-
stimmung unter den deutschen
PS-Liebhabern ist jedoch fehl am
Platze. Erstens diirfte der Nach-
folger erst im Jahre 2000 hier zu
Lande ein Thema werden, und
zweitens verlieren eure geliebten
PlayStation-Titel durch die ange-
sprochene Abwartskompatibilitat
eben nicht so schnell an Bedeu-
tung. Kurzum: Eine tolle Nach-
richt fiir uns, fiir euch und fiir die
gesamte Software-
Industrie. Das

-
T
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Legende: kein Symbol = lésst mich kalt; 1 Symbol = fiir zwischendyrch; 2 Symbole = stylish; 3 Symbole = ich flipp total aus

zweite beherrschende Thema be-
trifft nur unseren neuen Look,
der bei euch unter dem Strich po-
sitiv aufgenommen wurde. Den-
noch méchten wir nicht ver-
schweigen, dass es auch einige
kritische Stimmen beziiglich des
neuen Layouts gab. Auch wir ha-

ben uns sehr kritisch mit der letz-

ten Ausgabe auseinander gesetzt
und konnten so noch einige
Schwachpunkte ausmachen (zum
Beispiel die mangelnde Lesbar-
keit von einigen Extrablécken),

die wir nun wohl nahezu vollstédn-

dig ausgemerzt haben. In der
April-Ausgabe steckt iberhaupt
einiges drin, um
den Leser
bei Laune
ZUu

O

OO®

halten: Poster, Aufkleber, Heft im
Heft - drei Dinge auf einmal, das
geht auf jeden Fall! Im Soft-
warebereich frohlocken des
Weiteren solche Granaten wie
Gran Turismo 2, Le Mans 24, Final
Fantasy VII1, Silent Hill sowie der
ultimative Test zu Namcos Uber-
flitzer Ridge Racer Type 4. Es ist
somit fiir jeden etwas dabei. In
diesem Sinne viel Freude beim
Schmékern!

Euer
PlayStation- ames-Team




" Kurz vor Toreschluss er-

reichte uns efne -

- erste spielbare Version” -
des neuen Renn-
spiels der Destruc-
tion-Derby-Macher

‘ Upser aus-

fiibrlicher Fahirbe-

richt soll zeigen, warum Driver ei-
ner der Top-Titel des Jahres werden
konnte —

Still und heimlich pirscht

sich Electronic Arts* Racer an.

Das Sequel soll die Vorziige des

Vorgiingers, wie den Hot-Pursuit-
Modus, noch deut- &
lich ausgebaut ha-
ben und mit super-
ber Grafik gldnzen
kénnen. Zusdtzlich
versprechen die Ma-
cher weitere innovative Ideen, auf die wir in unserem

Preview ausfiihrlich eingehen

Wem Electrochrrs Gotterddmmerung verteufelt schwer vorkommt,
~der sollte mal einen Blick in unsere Komplett!osung werfen, die die
ersten zwolf Levels der Simulation zum Kinderspiel werden ldsst
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~ Namco lt‘.‘sst dre Motoren heulen.
- Der vierte Teil ihrer Rennspiel-Saga
soll mdchug fiir Wirbel sorgen und den
Referenz Tdte! Gran Turismo vom Thron
= verdrdngen. Ob.dies ge- \
lungen ist, verdeutlicht |
unser Mega-Test, der die
Stdrken und Schwichen des’
Renners gnadenlos aufdeckt

-
-

Silent Hill

Seit einigen Wochen diirfen sich

amerikanische Videospieler

dank Konamis neuestem 3D-
Action-Adventure kriftig
gruseln. Die Programmierer
wollen mit ihrem Titel die
Phalanx der drei Capcom-
Produkte brechen, die seit
Monaten das Genre beherr-
schen

J
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Gruselschocker stehen nicht erst s

eit Lapcoms Horror-Serie hoch im Kurs

der Konsolenbesitzer. So wollen auch die Programmierer von onami mit

] ruselschocker, die den neu

: Gauf dem Markt erscheinen,
‘4  miissen sich zwangsldufig im-
mer mit dem Referenz-Horror-
Abenteuer aus dem Hause Cap-
com messen. Eine ganze Menge
verschiedener Softwareschmie-
den versuchten bereits die mitt-
lerweile indizierten Abenteuer
von Chris und Claire zu kopie-
ren, jedoch verloren alle Kon-
kurrenzprodukte den direkten
Vergleich mit dem Referenz-
Produkt. In den letzten Mona-
ten verdichteten sich aber die
Geriichte um einen Titel aus
dem Hause Konami, der die
Phalanx der RE-Serie brechen
soll. Eine erste Demoversion,
die das japanische Magazin
Famizu Wave verdffentlichte,
bestatigte diese Vermutungen
auch schon ansatzweise. Fiir
endgiiltige Gewissheit soll jetzt
die fertige amerikanische Versi-
on sorgen, die wir auf Herz und

In den StrafSen der Stadt wimmelt es

nur so von gegnerischen Monstern, die
! unterschiedlich viele Treffer einstecken
i kénnen

i

Nieren gepriift haben. Held des
Horrortrips ist Harry Manson, der
eines Abends mit seiner sieben-
jahrigen Tochter Cheryl in den Ur-
laub féhrt. Sie befahren mit einem
Jeep eine einsame LandstraRe,
iiber der leichter Nebel liegt. Ein

Polizeimotorrad {iberholt unsere -

beiden Protagonisten. Doch schon
kurze Zeit spater macht Manson
eine seltsame Entdeckung. Das
Zweirad liegt verlassen am linken

Silent Hill dem Spieler einige sciilaflose Nichte bereiten

StraBBenrand, und noch bevor der
Fahrer die Situation verarbeiten
kann, taucht plétzlich eine junge
Frau vor dem Jeep auf. Manson
bremst und reifit das Steuer nach
rechts. Das Fahrzeug prallt an die
Leitplanke und Harry verliert das
Bewusstsein. Als er wieder zu sich
kommt, bemerkt er, dass Cheryl
nicht mehr im Auto ist. Ein Gefiihl
von Angst liberkommt den jungen
Mann, das ihn seine Schmerzen

| Dank der Taschenlampe lassen sich
| dunkle Raume ausleuchten. Gliickli-

| cherweise scheinen die Batterien des
| Gerdtes nicht an Energie zu verlieren

S

vergessen ldsst. Er springt aus
dem Blechwrack und sucht die un-
mittelbare Umgebung der Unfall-
stelle ab. Nichts deutet hier auf
den Verbleib des kleinen Mad-
chens hin. Manson setzt seine Su-
che fort und erreicht eine kleine
Stadt namens ”Silent Hill”, die
menschenleer ist. Der dichte
Nebel ldsst ihn kaum zehn Meter
weit sehen. Orientierungslos
durchstreift Harry die StraBenziige

“Die duBerst differenzierte
Dual-Shock-Unterstiit

ZUung gehirt zu dem Besten
was das Genre zu bieten hat”

und entdeckt plétzlich in der dich-
ten Nebelsuppe die Umrisse einer
kleinen Gestalt. Besessen von
dem Gedanken, seine kleine Toch-
ter zu finden, spurtet er los in
Richtung der Erscheinung. Ab die-
sem Zeitpunkt greift der Spieler in
das Geschehen ein. lhr steuert in
bester Tomb-Raider-Manier den

| Diesem Bluthund verpasst ihr eine krdftige Lodung aus eurem neuerworbenen
Colt. Nach drei Treffern sinkt der Vierbeiner dann endlich zu Boden




B e
Ein Wegloufen vor den
gefliigelten Biestern ist
sinnlos, da sich die Mon-
ster wesentlich schneller

“Die d

Schéne Rendersequenzen fihren
euch in die Story des neuesten |
| Abenteuers von Konami ein |

| Der Thriller wurde mit einem klaustro-

| phobischen Soundtrack unterlegt, der das

Horror-Ambiente gekonnt abrundet

Helden durch die Locations.
SchlieBlich erreicht Manson eine
kleine Seitenstrafie, in die er ein-
biegt. Am Ende der Gasse ver-
sperrt ein verschlossenes Eisen-
tor den Weg, das Harry mit einem
kraftigen Tritt aufst6ft. Dadurch
gelangt er in ein dunkles Kellerge-
wdlbe, in dem ihm sein Feuerzeug
etwas Licht spendet. Je weiter er
in das Gebdude hineinlduft, um so
lauter wird die dramatische musi-
kalische Untermalung. Hollywood
ldsst griiBen. Plotzlich macht Man-
son eine schreckliche Beobach-
tung. Eine enthdutete Gestalt

en erinnern

-King-

motivierender Ratselkost. Hier
misst ihr beispielsweise eine
zuvor erworbene Karte in einen
Schlitz stecken, um eine Tir zu
offnen

hédngt in einem der zahlreichen
Raume. Noch bevor er seine Ge-
danken ordnen kann, wird Harry
von einer mysteridsen Gestalt nie-
dergeschlagen und verliert fiir kur-
ze Zeit das Bewusstsein. Als er
wieder erwacht, befindet er sich in
einem Café, in dem er eine Polizis-
tin trifft. Von ihr erhélt er eine Pis-
tole mit 15 Schuss Munition und
muss diese auch sogleich einset-
zen. Beim Verlassen des Raumes
dringt ndmlich ein gefliigeltes
Monstrum durch das Ladenfenster
in den Raum ein. Mit Hilfe der
Schultertasten zieht ihr den Revol-
ver und ballert los. Nach drei Tref-
fern verabschiedet sich das Hél-
lenwesen und gibt den Weg frei.
Inzwischen habt ihr bereits einen
Stadtplan von Silent Hill gefun-
den, der euch zu der Stelle fiihrt,
an der ihr Cheryl zum letzten Mal
gesehen habt. Dort findet ihr ein
Stiick Papier, auf dem das kleine
Madchen das Wort “Schule” no-
tiert hat. lhr werft sofort einen
Blick auf die Karte und stellt fest,
dass der von Cheryl genannte
Ort automa-
tischim
Plan mar-
kiert
wird.

bewegen ols der Held | f ‘ /

q

Nichts fiir schwache Nerven: Die ‘
‘ Monster verlieren nach einem Tref-
| fer eine ganze Menge Lebenssaft ‘

S

Weg dahin habt ihr bereits eine &t-
zende Sdure gefunden, die ihr nun
iiber die kiinstliche Hand schiittet.
Ein leises Schmoren ist zu ver-
nehmen, und das kiinstliche

itk
Weg dorthin gestaltet sich als
{iberaus schwer, da ihr stdndig von
Hunden und einem gefliigelten

Monster angegriffen werdet. An Werk fallt auseinander. Zur

der Schule angelangt, gilt es das i, Freude des Famili-
erste knifflige Ratsel zu [6sen. == envaters
An einer Uhr miissen zwei B . wird
Embleme eingesetzt
werden. lhr macht "
euch sofort auf die &
Suche und er-
reicht ein Klas-
senzimmer, in
dem auf ei-
nem Tisch
eine {iber-
dimen-
sionale
Hand aus
Metall :
liegt, die ]
einen Ge-
genstand
2u ver-
bergen
scheint.
Auf dem




Messer

Eine Nahkampfwaffe mit
geringer Reichweite, die
schwer zu handhaben ist. Habt ihr
keine Munition mehr, ist es eure
einzige Hoffnung auf Uberleben.

P ¢
Die wohl wichtigste Waffe
bei Silent Hill. Mit 15 Schuss
pro Magazin haltet ihr euch die Geg-
ner locker vom Leib. jedach gibt es
nur begrenzt Munition zu finden.

Um maglichst viele Packungen zu
finden, gilt es die Augen immer
offen zu halten.

Ein sehr effektives Goodie, wenn
es darum geht, eure Wunden zu
heilen.

Neben den Waffen ein un-
abdingbares Utensil in eurem
Marschgepdck. An eurer Brusttasche
befestigt, versorgt sie euch in der
Dunkelheit mit Licht und Idisst eine
optimole Bewegungsfreiheit zu.

Diverse

Cards und andere spielentschei-
dende Gegenstdnde diirfen natiir-
lich nicht fehlen. Rund 30 Stiick gilt
es zu finden, mit denen die diver-
sen Rdtsel geldst werden miissen.

ein goldenes Emblem freige-
setzt, dass ihr in die Uhr ein-
setzt, Habt ihr auch das zweite
Emblem nach einem kniffligen
Piano-Rétsel gelost, so dffnet
die Uhr einen verschlossenen
Gang, durch den ihr scheinbar
in ein Paralleluniversum ge-
langt. Noch immer seid ihr in
der Schule, jedoch haben sich
die Rdume stark verdndert.
Neben der Rétselkost habt ihr
selbstverstandlich noch andere
Aufgaben zu bewiltigen. In den
Locations wimmelt es nur so
von Monstern, die euch an den

Grafisch stechen besonders die tol-
len Lens-Flare-£ffekte ins Auge, die
durch diverse Lichtquellen entstehen

Mit brachialer Gewalt ldsst
sich dieses Fundstick ebenfalls
als Waffe einsetzen. Jedoch miisst ihr
ein gutes Timing haben, um die
Schadel der Gegner zu spalten.

1 nNee
Spdter im Spiel werdet ihr
die Lieblingswumme aller
Abenteurer finden. Mit der Schrot-
munition wird sie ihrem Namen
“Roomsweeper” vollends gerecht

munition

Versorgt eure Schrotflinte mit der
notigen Nohrung, um die Gegner
niederzumdahen.

Kein Redbull, es verleiht
auch keine Fligel, aber gibt
ein weniqg Lebensenergie ruriick
und ist sehr oft zu finden.

Empfdngt leider keine
Musik, warnt euch aber mit
einem Knacken der Statik, dass
sich Feinde ndhern oder in eurer
Umgebung befinden.

Um euren Spielstand zu
speichern, misst ihr ein
solches Tagebuch finden. jedoch
lassen sich diese unendlich viele
Male benutzen.

Kragen wollen. Doch Manson fin-
det im Verlauf des Abenteuers net-
te Todbringer, wie ein Kiichenmes-
ser, eine Pistole, eine abgesigte
Schrotflinte oder eine Kettensi-
ge(!). Die Munition der balisti-
schen Waffen ist natiirlich stark li-
mitiert. lhr findet aber in regel-
méafRigen Abstdnden neue Muni-
tion. Weitere Goodies, die ihr er-
haschen diirft, sind Erste-Hilfe-
Kdsten oder kleine Flaschen, die
verloren gegangene Lebensener-

o1}

nichts fiir schwache

Ein dichter Nebelschleier liegt dber der Stadt, der die Weitsicht eures Charakters

stark einschrankt

gie zuriickbringen. Kommen wir
zur technischen Seite des virtuel-
len Horrortrips: Die Innenrdume
der vielen Gebdude in der Stadt
wurden sehr diister mit authen-
tisch gestalteten Texturen ausge-
schmiickt. Nur der Schein eurer
Taschenlampe oder eures Feuer-
zeuges bringt ein wenig Licht ins
Dunkel. Dabei lassen sich geniale
Lens-Flare-Effekte bewundern.
Auch an der frischen Luft diirft ihr
keinen Weitblick geniefen, da ein
dichter Nebelschleier iiber Silent
Hill schweift. Durch diese Features
und die klaustrophobische musi-
kalische Untermalung wird eine
Atmosphdre erzeugt, die selten
zuvor in einem Videospiel erreicht
wurde. Ebenso gibt es steuerungs-
technisch kaum Anlass zum Me-
ckern, da ihr Harry zu jeder Zeit
prézise durch die Locations steu-
ert. Erwdhnenswert ist dariiber
hinaus die geniale Dual-
Shock-Unterstiitzung, die

euch zum Beispiel Harrys

Puls spiiren ldsst, wenn

dieser seine Lebensenergie

fast verloren hat. Fazit:

Silent Hill ist ein wasch-

echter Horrorthriller, den
schwache Gemiiter bes-

ser nicht antesten. Ge-

niale Atmosphére und

die guten technischen

Aspekte sorgen dafiir,

dass Konamis neustes %
Abenteuer wertungs- /g
technisch im 8oer- /

Bereich liegen /f

wird. (Udo L.)

ist der pure HOIron

Lol El

Action

Slrategie

Abentever

Geschick: &5@
{ Simulation ®@®

R LRI IO
RS TERIEN DRUCH

Hersteller/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 1 Stadt

| Die dynamischen Kamerafahrten,

die stets besten Uberblick dber die
Geschehnisse gewdhren, erinnern
an eine Hollywood-Produktion

L
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DAS MAGAZIN MIT ALLEN NEUIGKEITEN UND TRENDS AUS DER ROCK- UND METALSZENE!

AuBerdem im nachsten Heft:
Grunge: Mythos & Realitat

B Skunk Anansie B Scorpions B Paradise Lost &
B Thunder B Mr. Ed Jumps The Gun B Emperor B

M Skyclad m Lefay m Silverchair m Lacrimosa B Crematory B
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L tisch wirkt

Filmreif: Dieses Gesicht stammt aus dem Final-
Fantasy-Film. Das faltige Gesicht durchlduft ein
wechselndes Mienenspiel, das ungemein authen-

P —

joumahsren

Das Erfolgsduo: Ken Kuramgf und Terri Tokunaka
moderierten die gesamte Konferenz und stellten
sich anschlieBend den neugierigen Fragen der

Playstatlon 2:

Showdown in Tokio

Endlich lichtet sich der Geriichte~Nebel: sony prisentierte am 2. M@rz einem

internationalen Fachpublilcum erstmals die technischen Daten und Grafikdemos

zum PlayStation-Nachfolger. Das Ergebnis ist sensationell: Die PlayStation 2 ist
eine Powerkonsole sondergleichen mit vielen faszinierenden Features

ereits seit Monaten war es be-

kannt: Am PlayStation-Nach-
folger wird seit geraumer Zeit
heftig gewerkelt. Doch erst am
2. Mdrz beendete Sony durch eine
offizielle Prasentation im Tokyo
International Forum die Zeit der
Spekulationen und MutmaRun-
gen. Um es gleich vorwegzuneh-
men: Die bisherigen technischen
Angaben, die im Internet kursier-
ten, untertrieben allesamt. Sony

" {iberraschte die gesamte Fachwelt

mit

technischen Daten, die keiner ver-
mutet hdtte. Bezeichnenderweise
stand die Konferenz unter dem
fast schon pathetischen Motto:

A glimpse of the Future (Ein
Schimmer aus der Zukunft). Die
PlayStation-Erfinder verzichteten
dabei auf gréRere Show-Einlagen
und lie3en stattdessen Bilder
sprechen, die dem Betrachter fast

den Atem verschlugen. Bei den ge-

zeigten Videos handelte es sich
um erste Demobadnder, wobei es
derzeit ungewiss ist, ob es sich

um Ausschnitte aus Videospielpro-

jekten handelte oder nicht. Inte-
ressanterweise spielten alle De-
mos auf populére PlayStation-
Titel an. So sah man, wie ein Gran-
Turismo-Bolide bei Nacht {iber
den Asphalt brettert. Nicht nur
dass der Wagen beinahe photo-
realistisch anmutete, auch die
extrem komplexen Lichteffek-

Prozessor auch bei der Verwaltung
von unzdhligen Objekten nicht in
die Knie geht. Hinter diesen faszi-
nierenden Bildern steckt eine
Hardware, die jeden Besitzer eines
hochgeziichteten High-End-PCs
vor Neid erblassen ldsst. Der 128-
Bit-Hauptprozessor ist mit 300
MHz getaktet, die dafiir sorgen,
dass theoretisch mindestens 66
Millionen Polygone gleichzeitig
auf dem Bildschirm dargestellt
werden kdnnen. Zum Vergleich:
Die PlayStation ware froh, wenn
sie wenigstens 500.000 Polygone
gleichzeitig darstellen kidnnte. Die

Solche abstrakten Grafikdemos sollen beweisen,
dass die PlayStation-2-Hardware mihelos unzahlige
Polygone gleichzeitig dorstellen kann, ohne dass der
Rechner in die Knie geht

_System”

Auch das inoffizielle Pla yS tation-

Maskottchen hatte seinen Play-
Station-2-Auftritt. Mit Hunderten von
Pinguinen im Schlepptau joggt Crash
Idssig durch das Polareis

Ken Kutaragi: “Das Piraterie-Problem
ist sehr ernst fiir alle unsere Lizenz-
nehmer. Wir planen daher eine
spezielle Art der Codierung fir das

Aufwindig: Massen von feinen Polygon-
fadchen wehen geschmeidig im Wind

te, in die der Wagen gehiillt
war, sahen verbliiffend realis-
tisch aus. Einen spektaku-
ldren Auftritt in einem ande-
ren Demo hatte das schicke
Mddel aus Ridge Racer Type
4. Ihr Mienenspiel und
Ldcheln war derart char-
mant, dass man erst auf
den zweiten Blick reali-
sierte, dass es sich um
eine Kunstfigur han-
d delt, die da (iber den
Bildschirm ténzelt.
Auch Crash hiipfte
extrem gut detailliert
liber die Leinwand,
mit einer Hundert-
schaft von Polygon-
Pinguinen im
Schlepptau. Eine
Szene,d|e bewel-

Die Charaktere aus Final Fantasy Vill vollfihren in einem malerischen Umfeld '
.‘ einen romantischen Walzer "
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Technische Daten im Vergleu'h

Hauptprozessor: 16-Bit-RISC-CPU R3000 Hauptprozessor: Toshiba 128 Bit-CPU . Emotion

Engine’

Hauptprozessor: 128 Bit-CPU Hitachi SH-4

Taktfrequenz: 34 MHz (360.000 Polygone pro
Sekunde)

Taktfrequenz: 300 MHz (mindestens 66 Millionen
Polygone pro Sekunde)

Taktfrequenz: 200 MHz (mindestens 3 Millionen
Polygone pro Sekunde)
System-Memory: 2 MB RAM, 1 MB Video-RAM System-Memory: 32 MB Direct Rambus

System-Memory: 16 MB RAM, 4 MB Video-RAM

Sound: ADPCM-Prozessor mit 16 Kandlen Sound: ,SPU2+CPU”, 48 Kandle beim SPU2
(erweiterbar), Sample-Frequenz 44,1 kHz oder
48 kHz (auswahlbar)

Sound: Yamaha ADPCM-Prozessor mit 64 Kanalen

Maximale Auflosung: 512 x 240 Bildpunkte Maximale Auflosung: 1280 x 1024 Bildpunkte Maximale Auflosung: 640 x 480 Bildpunkte (non-

interlaced)

CD-Laufwerk: normales CO-ROM-Format, Single
Speed, 650 MB Speicherplatz

CD-Laufwerk: DVD-ROM (CD-ROM-kompatibel),
mindestens 3,1 GB Speicherplatz

CD-Laufwerk: spezielles GD-ROM-Format, 12-fach
Speed, 1 GB Speicheiplatz

Besonderheiten: - Besonderheiten: MPEG2-Dekoder, Abwdrtskompati-
bilitat, HDTV-Unterstutzung, USB-Interface zum An-
schluss von zahlreichen Erweiterungen (zum Bei

Besonderheiten: Integriertes Modem, Baukasten
system (nachtraglich oufrustbar), zusatzliches
Microsoft CE-Belriebssystem

Hersteller suchten immer wieder
den Vergleich mit dem PC und be-
haupteten, dass der PlayStati-
on-Nachfolger (der endgiilti-

ge Name wurde noch nicht
bekannt gegeben) rund

15mal so schnell sei wie

ein Pentium-II-PC mit

450 MHz. PC-Kenner

entgegen dem zwar,

dass man so eine

konkrete Zahl auf-

grund der schlechten
Vergleichbarkeit bei-

der Plattformen nicht

nennen kann, dennoch

ist die technische

Uberlegenheit der PS2

im Bereich der Unterhal-
tungssoftware unumstrit- '
ten. Auch die Anzahl der
gleichzeitig darstellbaren Po-
lygone ist relativ, denn sobald gra-
fische Effekte, wie Licht oder Ne-
bel, ins Spiel kommen, sinkt die
Zahl der Polygone rapiée agf “nur’

if .« e ¥

spiel digitale Kameras)

16 Millionen ab. Dennoch: Die
PlayStation 2 ist ohne Zweifel ein
wahres Monster, das villig neue
Spieldimensionen erméglicht. Um
das zu unterstreichen, statteten
die Designer die Hardware mit

einigen hochinteressanten Fea-
tures aus. So wird das Gerat einen
MPEG2-Dekoder beinhalten, der
im Zusammenspiel mit dem DVD-
Laufwerk nicht nur Filme in aller-
héchster Qualitdt abspielt, son-
dern auch Videospiel-Objekten
photorealistische Oberflichen-
texturen verpasst. Ob das
Gerdt jedoch auch ein voll-
wertiger DVD-Player
wird, ist derart unge-
wiss, da es immerhin
fiir Sonys eigene
Abspielgerdte eine

sehr starke Konkur-

renz ware. Ein wei-
teres Feature mit vie-
len faszinierenden
Perspektiven ist die
Mdoglichkeit, per
PCMCIA-Interface
die unterschiedlich-
sten Gerdte an die
Konsole anzu-
’ A schliefen. Denkbar ware
beispielsweise die Dateniiber-
~  tragung von digitalen Bildern
per handelsiiblicher Kamera. Das
eingespeiste Foto kdnnte in ein
Videospiel |ntegr|ert werden, so

Die Pras

ntchternen Rahmen statt,

auf Biih uber komplett v
tet wui

mit seinem eigenen Gesicht
erstellt. SCEls Geschaftsfiihrer
Terri Tokunaka sieht durch diese
Vielfdltigkeit eine grofie Chance.
“Unser Traum ist es, die Next-
Generation-PlayStation als natiirli-
chen Bestandteil neben jedem TV-
Gerdt zu installieren”, so der Boss
von Sony Computer Entertain-
ment. Egal ob Tastatur, Drucker
oder Videorekorder, die PS2 kann
mit allem kommunizieren. Doch
das Interessante kommt erst noch:
Die PlayStation 2 ist tatsdchlich
abwértskompatibel zur Play-
Station. Samtliche PlayStation-
Titel kénnen somit auch auf dem
Nachfolger weiterhin genossen
werden. Und das ist noch nicht al-
les: Die eingebundene 32-Bit-CPU
verfiigt iiber einen grof3en Arbeits-
speicher (Cache), so dass die

Unspektakuldr, aber erkenntnisreich:
Diese gigantische Schar an flauschi-

spiel Charaktere. Gt Bill ltl’f[}fu’{‘ff
N AN oo

3
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B | Das schanste Grafikdemo war dieses Spulbecken, in dem sich einige U-Boote
L | tummeln, wahrend das Wasser langsam ablduft

" Ladezeiten deutlich minimiert wer-
den! Die Kompatibilitdt geht sogar
so weit, dass man die PlayStation
mit dem Nachfolger verbinden
kann, um Multispiele zu zocken,
und dass selbst Dual-Shock-
Controller von der PS2 akzeptiert

Schachzug ist genial, denn so
diirfte der Ubergang von einer
Konsole zur nachsten sehr flie-
Bend sein, ohne dass im Vorfeld
der Ankiindigung eines Nachfol-
gers plotzlich die Verkaufszahlen
stark absinken. Millionen von

werden — konsequent. Dieser PlayStation-Besitzern werden

Zehn heif3e Facts zur PlayStation 2

« Die PlayStation 2 erscheint in Japan im Fr&hjahr 2000.
Der Europa-Release ist fir Ende 2000 angesetzt.

« Die neue 128-Bit-Konsole ist 100%ig abwdrtskompatibel
zur PlayStation. Durch einen erweiterten Arbeitsspeicher
werden Ladezeiten zusdtzlich minimiert.

* Mit 300 MHz Taktfrequenz und der Darstellungsméglich-
keit von mindestens 66 Millionen Polygonen gleichzeitig
wird der PlayStation-Nachfolger auf ldngere Sicht selbst
Jjedem High-End-PC deutlich iberlegen sein.

* Durch einen speziellen USB-Port ergeben sich unzdhlige
Erweiterungsmaglichkeiten, wie beispielsweise Video-
rekorder oder digitale Kameras.

* Durch das DVD-Laufwerk und das MPEG2-Filmdaten-
Kompromierungsverfahren sind abendfiillende Spielfilme
in lupenreiner Qualitdt maglich.

« Das Gerdt wird mit einem speziellen Codierungsverfahren
ausgestattet sein, um Raupkopien zu verhindern.

* SCE/ plant mit Elektronik-Multi Toshiba ein joint-Venture,
um die Chipsdtze herzustellen. Der PlayStation-Hersteller
wird 50 Milliarden Yen in die neue Produktionsanlage
stecken.

* Eine weitere neue und noch namenlose Tochtergesell-
schaft kiimmert sich um die Herstellung des Grafikprozes-
sors. Gleich 100 Milliarden Yen wurden fiir diese neue
Produktionsstatte veranschlagt.

+ Nahezu alle namhaften Softwarehersteller haben ihre
Unterstiitzung angekiindigt, darunter Konami, Squaresoft
und Namco.

- Neben Sony werden erstmals auch andere Firmen
100%ig kompatible Entwicklungstools anbieten, damit sich
auch kleinere Softwareunternehmen zukinftiq die hohen
Entwicklungskosten leisten kénnen. SCEI entwickelte dieses
Lizenzprogramm fur den so genannten Middleware-Markt.

| T/ wm —--

| Wie Federn wirbeln diese Teilchen

| umher. Beeindruckend ist die hohe

| Anzahl an Objekten, die gleichzeitig
verwaltet werden miissen

Selbst solche schwer zu berechnen-
| den Wasseroberflichen stellen fur
die PS2-Hardware kein Problem dar

auBerdem nicht das Gefiihl haben,
ein totes System ihr Eigen zu nen-
nen. Der Generationswechsel diirf-
te recht flott vonstatten gehen, da
angesichts der unglaublichen Per-
formance der PS 2 die jetzigen
Produkte schon fast antiquiert an-
muten. Bei der Entwicklung des
potenten 128-Bitters haben sich
die Entwickler endlich auch Ge-
danken iiber die Software-Pirate-
rie gemacht. PlayStation-Erfinder
Ken Kutaragi verlautbarte, dass
man mit der Einfiihrung des Sys-
tems gleichzeitig auch ein neues
Kopierschutzverfahren einfiihren
werde, welches auf einer speziel-
len Codierung des Systems basie-
ren wird. Und wann kommt das
Wonnegerdt auf den Markt? Die
Erscheinungsdaten sind noch
recht unsicher, aber das Japan-
Debiit diirfte im ersten Quartal 'oo
stattfinden, wahrend fiir Deutsch-
land frithestens ab Herbst 2000
der Release zur Debatte steht.
Fazit: Natiirlich sollte man noch
vorsichtig sein beziiglich des er-
sten Fazits, schlieBlich gab es auf
der Prasentation weder die fertige
Konsole noch ein konkretes Spiel
zu sehen. Wenn aber die angekiin-
digten Features gut umgesetzt
werden und es sich bei den ge-
zeigten Videobandern wirklich um
Spielgrafiken handelt, dann kén-
nen alle PlayStation-Jiinger (und
auch wir) unbesorgt ins neue Jahr-
tausend gehen. Willkommen in
der Zukunft! (UIfS.)

Ein ungemein realistisch aussehen-

des Feuerwerk loderte in Echtzeit

und mit grandioser Dynamik tiber
i den Bildschirm




Die Fahrphysik soll ultrarealistisch werden und auch grafisch sichtbar sein. In den
Kurven gehen die Boliden beispielsweise richtig in Schrdglage

steller nutzen die dadurch einge-
sparte Rechenzeit lieber fiir ein
lupenreines grafisches Gesamt-
werk ohne Fehl und Tadel (kein
erkennbarer Grafikaufbau, keine
Slow-downs, sauberers Scrol-
ling). Laut Polyphony Digital
reizte Gran Turismo die Hardware
zu 75% aus. Um die restlichen
Ressourcen der PlayStation noch
vollendens auszuschépfen, heu-
erte die Programmierstube fiir
den Grafikbereich gleich 30
Halbtagskréfte an. Ein grofer
Teil dieser Mega-Crew kiimmert
sich um die extrem penible Mo-
dellierung der Polygon-Autos,
um in diesem Bereich neue Mag-

| Das Handling der Karren ist jeweils

| optimal auf die individuellen Fahr-

| eigenschaften der Wagen zuge-
schnitten

stdbe zu setzen. Andere Grafiker
statten indessen die Strecken
mit fassettenreichen Objekten
am Straenrand aus. Wenn man
beispielsweise durch den
Dschungel von Tahiti fahrt, wird
es keine Stelle geben, die grafi-
sche Wiederholungen bietet. Ziel
ist es, auch wenn es unlogisch
klingt, Gran Turismo 2 nicht wie
ein Videospiel aussehen zu las-
sen, sondern so real wie nur
moglich. Gleiches gilt auch fiir
den Soundbereich, der beim Vor-
gdnger etwas vernachldssigt
wurde. Die Motorengerdusche
werden dem Fabrikat entspre-
chend unterschiedlich klingen,
sich den Situationen anpassen
und dynamischer aufspielen.
Und wie sieht es im Mehrspieler-
bereich aus? Wer einen Vier-
Spieler-Modus erwartet, wird lei-
der enttduscht sein, denn das
Linkkabel wird bei der Fortset-
zung nicht unterstiitzt, da es sich
in Japan und den USA nicht
durchgesetzt hat. Dafiir wird der
Splitscreen aber wieder fiir

Dieser japanische Mini-Van genieBt |
| im Kreise der zum Teil hochgeziich- |
| teten Sportwagen eher einen Exo- |
; tenstatus und dirfte selbst bei ei- |
|_nem geringen Budger durrhlal.'en J

CPU-Gegner fahren nicht mehr stur
ihren Stiefel herunter, sondern ver-
| halten sich diesmal menschlicher,
sa dass sie deutlich schwerer zu
berechnen sind

Gran Turismo 2

gg;?:g’ e Hersteller/Vertrieb: Polyphony Digital/SCED
b
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PC-Link Paket B
Playstation 2499
Playstation Tasche L2 99
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p{ Dreamcast ist leider illegal.
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indiana Jones und

der Turm von Babel

Endlich schwingt Indy auf der PlayStation
die Peitsche!

ehr spét, aber schlieflich

doch noch greift der wahre
Tomb Raider durch Indiana Jones
und der Turm von Babel ins Play-
Station-Geschehen ein. Die
Story ist typisch: Im Jahre 1947,
zu Beginn des Kalten Krieges al-
so, suchen russische Forscher
nach der mysterigsen Maschine
im Turm zu Babel, die dem Besit-

elegant vom Leib

Indy hasst Schlangen: Mit der Peitsche hdlt er sie sich jedoch weitestgehend

zer unglaubliche Fdhigkeiten
verheifit. Das CIA bekommt von
dieser Sache jedoch Wind und
schickt seinerseits den besten -
Mann ins Rennen, damit das
Kréftegleichgewicht der beiden
Supermadchte nicht ins Wanken
gerdt. Spielerisch artet das Indy-
Abenteuer in ein typisches
Action-Adventure a la Tomb Rai-

Samurai Legends

Konamis neuvestes Action-Adventure steht
ganz im Zeichen der Martial-Arts-Kampfkiinste

onamis neuestes Action-

Adventure Samurai Legends
setzt an dem Punkt an, an dem
Tenchu und Bushido Blade 2 auf-
gehdrt haben. Konami versucht
namlich das Schwertgeklirre in
eine riesige Storyline zu integrie-
ren. So wird laut Hersteller eine
geniale Kollisionsabfrage, die fiir
einen guten Priigler unabdingbar
ist, genauso enthalten sein wie
eine perfekte Geschichte, die

Nichts fiir schwache Nerven: Dem Helden sollen genauso viele Aktions-
madglichkeiten zur Verfigung stehen wie in Namcos Tekken 3

Action-Adventures a la Resident
Evil 1 in nichts nachstehen soll.
Der Spieler hat zu Beginn seines
Abenteuers die Wahl zwischen
zwei unterschiedlichen Charakte-
ren. Kotaru ist ein echter Martial-
Arts-Fighter, der den Faustkampf
genauso gut beherrscht wie das
Gefecht mit dem Schwert. Zu-
sdtzlich ldsst sich die wieselflin-
ke Hyako auswahlen, ebenfalls
eine Meisterin des Schwertkamp-

l—
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Die Szenarios, wie diese distere
Tempelanlage, sind weitestgehend
von der Film-Trilogie bekannt

der. Mit Peitsche und Revolver
ausgestattet, pirscht der Lein-
wandheld durch die diistersten
Katakomben, nietet bése Scher-
gen per GrofRkaliber um, l&st di-
verse Puzzle-Aufgaben und sam-
melt so manche Gegenstdnde
ein. Zusdtzlich implementieren
die Designer viele "Spiel-im-
Spiel-Sequenzen*, wie eine
Wildwasserfahrt oder eine hals-
brecherische Kipplorenhatz
durch eine Mine. Indy-Fans miis-
sen sich jedoch noch kraftig in
Geduld liben, denn der Titel
wurde weit nach hinten verscho-

Schwierigkeitsgrad: k.A.
Levels: 10+

Die Lore wartet schon: Dr’eseNSpieI-
szene wurde aus dem Streifen ,Der
| Tempel des Todes” entliehen

E 3

Auch eine feucht-frohliche Wildwas-
serfahrt auf reienden Gewdssern
stellt fir den Allround-Archdologen
kein Problem dar

ben, weshalb wir derzeit leider
nur PC-Bilder prdsentieren kin-
nen. (UIfS.)

Zu Beginn der Metzelei stehen euch
ein weiblicher und ein mannlicher
Charakter zur Verfigung

fes ist. Jeder der beiden Charak-
tere verfiigt iiber unterschiedli-
che Special-Moves, die fiir enor-
men Abwechslungsreichtum sor-
gen sollen. Wie in Capcoms mitt-
lerweile indiziertem Horrorthril-
ler dndert sich mit der Wahl des
Charakters die komplette Story
des Abenteuers. Es gibt also min-
destens zwei alternative Enden,
die jeweils mit einer anderen
Rendersequenz abschliefien. Im
Spielverlauf selber lauft ihr durch
kleine Dorfer, in denen einige
Rétsel zu losen sind. Die Bewoh-
ner geben euch dariiber hinaus

/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: k.A.

Levels: k.A.

Je nach Wahl des Protagonisten
dndert sich der Spielverlauf

wichtige Hinweise, die zum L6-
sen des Adventures vonndten
sind. Grafisch lehnt sich das
Schwertgeklirre stark an Parasite
Eve oder Resident Evil 1 an. So
sind beispielsweise die Hinter-
griinde gerendert, wahrend nur
die Charaktere in Echtzeit be-
rechnet werden. Dariiber hinaus
sollen fulminante Rendersequen-
zen die Story des Abenteuers
weiterfiihren. Aller Voraussicht
nach wird der Action-Spaf im
Sommer dieses Jahres in
Deutschland erscheinen. (Udo L.)
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SEGA DreamCast

Sony Playstation
PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) 4,99

Playstation incl. Umbau 249,99 inkl. Controller u. Spannungswandler 759,99
Memory-Card 1 MB (15 BL.) 9,99 p
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Metal Gear Solid 88,99
NBA Live 99 79,99
82,99

Need 4 Speed 4

NHL Face Off 99

Populous - The Beginning 85,99
Racing Simulation 2 79,99
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Tomb Raider 3 85,99
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verlauf bietet gentigend
GTI-Piloten

Ie Mans 24

Das traditionsreiche 24-Stunden-Rennen von
Le Mans ist der Schauplatz fir Eutechnyx”’
neuesten Rennspielknaller

eit tiber 70 Jahren wiederholt
Ssich in der vertraumten fran-
zosischen Kleinstadt Le Mans
(rund eine Stunde Fahrzeit
von Paris entfernt)
dasselbe Ritual:
Plétzlich sdumen
zwei Tage lang
rund 185.000
begeisterte
Rennsportfans
die tiber elf Ki-
lometer lange
Strecke na-
mens Circuit
dela
Sarthe,
um mit-
anzuse-
hen,
wie

-

8 TH
oD:02:43

Neben der Original-Le-Mans-Strecke namens Circuit de la Sarthe gibt es noch

funf weitere Runkurse

Feld von iiber 40 Rennwagen

ein morderisches 24-Stunden-
Rennen absolviert - der absolute
Hértetest fiir Mensch und Ma-
schine. Die zugrunde liegende
Idee hat sich seit den 20er-

Jahren nicht verdndert: Es gilt in-
nerhalb von 24 Stunden die ldng-

ste Distanz zuriickzulegen, um
zum Abschluss dieser mérderi-
schen Tortur mit stolzer Brust
ganz oben auf dem Treppchen
stehen zu diirfen. Die Faszina-
tion dieses wahren Klassikers

wird nur noch durch die zahlrei-

chen Geschichten rund um
das einzigartige Zeitrennen

iibertroffen. Legendar wa-

ren beispielsweise die
7oer-Jahre, als die
Piloten noch zu
ihren Boli-

den

,Vom Greenhorn zum

strahlenden Le-Mans-Sieger:
per Karriere-Modus bietet

lingerfristige Rennspiel-
Unterhaltung”

sprinten mussten, um sich eine
gute Ausgangsposition zu
verschaffen, was allerdings aus
Sicherheitsgriinden abgeschafft
wurde. Aus dem gleichen Grund
wurden auch die extrem langen
Geraden entscharft, da in den
8oer-Jahren zum Teil halsbreche-
rische Spitzengeschwindigkeiten
von liber 400 Stundenkilometern
gemessen wurden. Angesichts
der vielen Legenden, die sich um
dieses Rennspektakel ranken,
ist es im Prinzip verwunderlich,
dass sich bislang noch keine Fir-
ma die A.C.0.-Lizenz (Automo-
bile Club L'Quest) sicherte. Das
franzisische Softwarehaus
Infogrames schlug nun
fiir einen fiinf-
jahrigen
Zeit-
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Wenn ihr beim Le-Mans-Rennen in
die Nacht fahrt, solltet ihr das Ab-
blendlicht einsetzen, um nicht die
Orientierung zu verlieren

18T
00:00:30
co:as:aR

Die Le-Mans-Lizenz beinhaltet sogor
die Original-Bandenwerbung

raum zu und verpflichtete die
rennspielerfahrenen Briten von
Eutechnyx mit der Realisierung
eines authentischen Le-Mans-
Videospiels. Mit den Erfolgen
von Total Drivin und zuletzt C3
Racing im Gepdck, programmiert
seit iiber einem Jahr ein 38-
kopfiges Team an diesem verant-
wortlichen Projekt. Wer ange-
sichts der beiden Vorgdnger ei-
nen weiteren actionorientierten
Racer erwartet, liegt nicht rich-
tig, denn neben Arcade-Action
bietet Le Mans 24 auch einen ge-
nialen Story-Modus, der euch in
die Rolle eines Fahrer-Nobodys,
Managers und Mechanikers in ei-
nem versetzt. Statt gleich beim
legenddren Rennen mitzumi-
schen, startet ihr zundchst ein-
mal in der GT2-Klasse. Hier ver-
sucht ihr auf den fiinf
weiteren, ebenfalls
von der A.C.O.

| /N ARBEIT

FL 2:20i00
T li02:48

Eorbe Dunlap

Sdmitliche bekannte Objekte der Le-Mans-Strecke, beispiels-
weise die Dunlop-Briicke, fanden den Weg in den Rechner

Die Boliden wurden lasergescannt und mit durchschnittlich
500 Polygonen modelliert

D.‘o bmrsme Soh‘wmoschm.‘ode mit dem U(?GUSS,E)IE(hfI(heﬂ Namen (gesprorhen You-Tek- Nm) n‘egre in den Iemcn Mona
ten eine wahre Blitzkarriere hin. Mit den beiden Rennspielkniillern Total Drivin (demndchst als Platinum-Schndppchen er-
hdltlich) sowie dem etwas verkannten (3 Racing erarbeiteten sich die Englander den Ruf als wahre Rennspielspezialisten.
Doch die Karriere des Softwarehauses begann mit gdnzlich anderen Genres. 1987 wurde die Firma von den Gebriidern
Brian, Darren und Paul Jobling unter dem Namen Zeppelin Games in Gateshead gegriindet. Alle sammelten ihre ersten
Programmiererfahrungen ouf dem (64 oder dem Spectrum Computer, ehe sie ihre eigenen Wege gingen. Nach diversen

Projekten, wie beispielsweise einem Fuballmanager fir den Amiga,
kam es 1994 unter dem neuen Firmennamen Merit Studios Europe zu
einer sehr kurzen Liaison mit dem urspringlichen Softwarehaus aus
Dallas. Doch als die Jobling-Briider als europdischer Ableger von Merit
Studios begannen Konsolentitel zu entwickeln, trennten sich die Wege
kurze Zeit spater wieder. Noch im gleichen jahr gab sich die ca. 50 Mit-
arbeiter umfassende Firma den Namen Eutechnyx und verschaffte sich
mit infogromes einen finanzstarken Vertriebspartner, der auch zu 40 %
Eigentumer dieser Firma ist. Das Team hat seit den beiden PlayStation-
Erfolgen immer hoher qualifiziertes Personal an sich gebunden, unter
denen nicht wenige einen Doktortitel tragen, um den wachsenden tech-
nischen Anspriichen gerecht zu werden.

e e I ey e T Ly

Sampras Tennis
Bud Tuc

Total Drivin (PS)
(3 Racing (PS,
le h 5 24 (PS)
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lizenzierten Rundkursen gute
Platzierungen einzufahren. Wie
im richtigen Leben folgen den
ersten Erfahrungen auch schon
bald die ersten lukrativen Ange-
bote von anderen Teams. Statt
blind zu unterschreiben, solltet
ihr jedoch stets mit dem neuen
Boliden erst einmal eine Trai-
ningsrunde absolvieren, ehe ihr
euch vertraglich neu bindet,
denn nicht jedes Angebot bringt
euch auf der Karriereleiter ein
Stiickchen hoher. Wer besonders
cool ist, kann auch pokern und
Angebote erst einmal ausschla-
gen. Doch Vorsicht: Nach dem
nédchsten (schlecht gelaufenen)

Rennen kdnnen Offerten auch
wieder zuriickgezogen werden.
Der Mechaniker in euch ist hin-
gegen direkt vor dem Rennen ge-
fragt. In der fast schon verwir-
rend {ippig ausgestatteten Werk-
statt solltet ihr stets den Boliden
optimal auf das ndchste Rennen
einstellen, damit der Wagen kon-
kurrenzfdhig ist. Und das bedeu-
tet natiirlich: Testrunden noch
und ndcher. Habt ihr euch in der
GT2-Klasse schlieflich bewahrt,
diirft ihr im GT1-Feld mitmischen.
Erst wenn ihr euch durch das
geschickte Zusammenspiel aus
Fahrer, Manager und Mechaniker
erneut durchgeboxt habt, winkt 16 Wagen gleichzeitig,
schlieBlich in technischer Hinsicht setzt
die Le Mans 24 neuve

Rennspiel-MaBstibe”

Prototype-Klasse mit dem 24-
Stunden-Rennen von Le Mans als
Grande Finale. Aufgrund der
extrem langen Distanz (natiirlich
nur simuliert) haben es PS-
Desperados bei diesem Rennen
mit Herausforderungen der ganz
besonderen Art zu tun, die die-
sen Titel auch mafgeblich aus-
zeichnen. Wie in der Realitat
erlebt man wahrend der Fahrt
plotzliche Wetterumschwiinge
und braust allméhlich in die

Hochstmaogliche aut-

losung, 25 Bilder pro Sekunde,
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Dunkle Wolken am
des Unwetter an

\ Das Replay im Tv-Stil wird aus unter-
schiedlichen Kamerapositionen prd-
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2u schwieri
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re war deﬁ'%&r&nﬁfhﬁérern
elbst ein Rickspiegel in der Cockpit-

q
Perspektive war kein Problem

Einlauf auf die lange Zielgerade: Die iiber elf Kilometer lange Strecke wurde

nahezu 1:1 in den knappen Arbeitsspeicher der Ploystation gezwdngt

187

Sainains s T

Bro—

Rolling Start: Der Start erfolgt aus
der vollen Fohrgeschwindigkeit

=

Nacht hinein bis (simulierte)
Stunden spdter wieder die Sonne
aufgeht. All dies geschieht in
Echtzeit wahrend des Rennens -
ein Novum auf der PlayStation.
Diese beiden Features gestalten
den Rennspielverlauf ungemein
spannend. Es reicht namlich
nicht nur aus, vor dem Rennen
die Wetterprognose zu studie-
ren, um die Wahl der Reifen zu
treffen, auch wahrend des Ren-
nens muss man immer den virtu-
ellen Himmel im Blickwinkel be-
halten, um noch vor dem Wetter-
umschwung in die Pit-Lane zu
fahren und die Reifen zu wech-
seln. Apropos Pit-Lane, ange-
sichts der enormen Renn-
dauer sind
gele-

Alles im granen Bereich: Der Wagen-
Idngsschnitt in der unteren linken
Ecke informiert euch tber eventuelle
Schdden an- der Karosserie

gentliche Stopps natiirlich nicht
zu vermeiden, sei es nurum
Benzin nachzufiillen oder aber
Blechblessuren zu beheben, da
sich Schdden am Wagen negativ
auf das Fahrgefiihl auswirken.

Anhand dieser Beschreibung

diirftet ihr bereits eine gute Vor-
stellung haben, welch spieleri-
sches Potential in Le Mans 24
steckt, Aber auch fiir schlichtere
Rennspielgemiiter hat dieser Ti-
tel etwas zu bieten. Im Arcade-
Modus bewdltigt ihr den Par-
cours eurer Wahl in der bewdhr-
ten Checkpoint-Manier gegen die
Uhr oder liefert euch im Zwei-
Spieler-Modus heifie Rennspiel-
gefechte. Egal ob ldngerfristige
Fahrerkarriere oder unkompli-

~Le Mans 24 hat das
Ieug dazu, sich im Kreise
solcher Hochkarditer wie
GT2 oder V-Rally 2

zu behaupten”




seht ihr die lange Pit-Lane

DR

leichtes Unterfangen
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Spannend: Wenn ihr in der Pit-Lane

steht und eure notwendigen Arbei-

ten verrichtet, werden entscheiden-

de Szenen aus dem Rennverlauf so-

wie der aktuelle Zwischenstand ein-
gespielt

Grafik-Tools: Die Gber elf Kilometer lange Strecke
in den Arbeitsspeicher zu quetschen war kein

Ein Blick auf die bekannte Ziel-Linie-Gerade von Le Mans. Auf der rechten Seite

mit

ziertes Schiiren gegen die Uhr,

eure Augen werden angesichts
der technischen Pracht vor Freu-
de gldnzen. In grafischer Hin-
sicht haben sich die ohnehin
schon technisch beschlagenen
Briten diesmal ndmlich selbst
iibetroffen. Bei einer Aufldsung
von 512 x 240 Bildpunkten (die
hdochstmdgliche auf der Play-
Station) braust ihr mit geschmei-
digen 25 Bildern pro Sekunde
liber die detailliert gestalteten
und mit kréftigen Farben verse-
henen Rundkurse. Bei diesen
Rahmendaten ist es um so
erstaunlicher, dass bereits bei
der Vorabversion kein unschdner
Grafikaufbau oder gar ins Bild
ploppende Randobjekte,

Zuschauerkulis-
sen, die

Deutsche Beteiligung: Auch ein eleganter Mercedes-
Silberpfeil-Wagen mischt im Le-Mans-Geschdft krdftig

beispielsweise ganze

LA

+0.0km

2 ND

DD:00:14
DD:08:40

b
53

Uberholmandver erfordern auf den engen StralRen viel Geduld, wobei sie bei
ldngeren Renndistanzen ohnehin nicht erforderlich sind

Rennspielherrlichkeit triiben. Als
wenn das alles nicht schon ge-
nug wdre, diisen als absolutes
Sahnehdubchen noch 16 Wagen
gleichzeitig iiber den Circuit de
la Sarthe und die fiinf anderen
Rundkurse. Zum Vergleich: Bei

Gran Turismo, in technischer Hin-

sicht sicherlich immer noch ein
Vorzeigeprodukt, sind nur sechs
Wagen gleichzeitig auf der Stra-
e unterwegs. Wenn man Le
Mans 24 mit Formel 1 '98 direkt
vergleicht, bei welchem eben-
falls so viele Boliden um die
Wette fahren, werden die grafi-
schen Unterschiede allzu deut-
lich. Unser Tipp daher: Vielleicht

INEG
| Action: 200
. Shalegie

Abenlever. 909
Geschick

200 | Hersteller/Vertrieb: Eur-e-cbnyx/h-rf-nérﬁ-ufes ;
7 S Schwierigkeitsgrad: k.A.
Levels: 6 Strecken, 48 Autos+

o’ [ENAGAC)

Dabei sein ist alles? Wie beim richtigen Event hdlt
nicht jeder Bolide die Strapaze bis zum Ende der
Rennzeit durch

sollten sich die Programmierer
von Visual Science, die sich
durch Formel 1’98 nicht gerade
mit Ruhm bekleckert haben, von
den Edel-Codern von Eutechnyx
einmal Anschauungsunterricht
erteilen lassen. Wie dem auch
sei, bei solch grandioser Optik
(besser als die von Gran Turis-
mo!), der attraktiven Lizenz und
dem spannenden Rennverlauf
diirfen sich Rennspielfreaks die-
sen Friihling auf ein ganz beson-
deres Racer-Bonbon freuen, das
sicherlich nicht ohne Ubertrei-
bung anno 1999 zu den ganz
grofien Vertretern dieses Genres
zdhlen diirfte. (UIFS.)
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Immer voll im Bild. Bemerkenswert bei der Cockpit- | Schade! Ein schnuckliges Lenkrad wird dem Spieler In die Falle geraten: Um die StraBensperren zu
gestaltung ist, dass die Lenkbewegungen des Fah- | in der Ego-Perspektive leider nicht mehr geboten durchbrechen, sollte man mit Héchstgeschwindig-
rers auf die Fahrmandver abgestimmt sind L keit in sie hineinrasen

Need for Speed 4

Brennender Asphalt

Nach dem iiberaus erfolgreichen Remnspiel-Hit Nfs i1l - Hot Pursuit versuchen

Ein Blick zuriick (im Zorn) ist nur

Electromic Arts noch einmal eins draufzusetzen, um gegen die drohenden wahrend der Reploy-Funktion mog-

Schatten von Gran Turismo 2 und V-Rally 2 bestehen zu kénnen e
in Szene gesetzte Intro macht dem
ie Software-Politik der Firma Fachpresse. Ganz anders sieht das vierte Teil, der den vielverspre- Betrachter auch gleich klar, worum
Electronic Arts ist ein Thema, jedoch bei der Rennspielreihe Need chenden Untertitel ,,Brennender sich der Kern des Renngeschehens
liber das sich sicher streiten |3sst. for Speed aus, die sich mit jedem Asphalt“ trégt, in die Verkaufsregale drehen wird. Mehrere PS-strotzende
Im Sportbereich erreichen sie mit Sequel (den zweiten Teil ausgenom- und kénnte Electronic Arts einen Sportwagen treffen sich vor maleri-
den alljahrlich erscheinenden Simu- men) stets verbesserte, und mittler- dhnlich groRen Erfolg auf dem Play- scher Kulisse an einer roten Ampel,
lationen in den Sportarten FuBball, weile einen Platz unter den Spitzen- Station- sowie PC-Markt einbringen lassen die Motoren aufheulen und
Basketball oder Eishockey stets produkten des Genres redlich ver- wie der Vorgdnger. Das spektakuldr starten beim griinen Signal ein ris-
hohe Absatzzahlen bei zum Teil dient hat. Auf ungew@hnlich leisen kantes Rennen. Da dabei
schwankenden Kritiken seitens der Sohlen schleicht sich nunmehr der “Die Automobi’- natiirlich samtliche Regeln

. . b - 02 der Straenverkehrsordnung
industrie hat ein Einsehen. ...+t wpeies: Folban

Endlich diirfen auch Nobel=  alle Teilnehmer alsbald auch

etliche Streifenwagen der
Karossen nach Lust und ortlichen Polizei auf den Fer-

Laune zerbeult werden” sen, die den Verkehrsrowdy
zur Strecke bringen wollen.
Um aber mit der beinharten
Konkurrenz im Rennspiel-Genre
Schritt zu halten, wurde das altbe-
kannte Thema mit allerlei Neuerun-
gen variiert. So fallt auf, dass EA

122 o

| Wow, what a crash!!! Die Kollision
| mit dem Briickenpfeiler fihrt zu

i v . zahireichen Uberschiagen und un-
|~y L A A g A
LS - 1 vermeidlichen Schéden an der I
Der Funkkontakt zwischen den Streifenwagen und ihrer Zentrale ist sehr ausfihr- . Karosserie

lich geraten und vermittelt Filmatmosphdre

/
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Der Championship-Modus findet
zwar ohne Beteiligung seitens der
Polizei statt, ldsst den Spieler jedoch
gegen ein mehrkapfiges Fahrerfeld
antreten

beim Championship-Modus wesent-
lich mehr auf Langzeitmotivation
setzt durch die relativ komplexen
Tuningmoglichkeiten der Fahrzeuge,
die ohnehin von einem {iber mehre-
re Saisons miihsam erfahrenen
Sparkonto gekauft werden miissen.
So bleibt einem anfangs gar nichts
anderes iibrig, als die Karriere mit
einem im fulminanten Fuhrpark eher
mickrig anmutenden BMW Z3 Road-
ster oder dem Mercedes SLK zu be-
ginnen. Die anderen Nobelboliden
(als da wiren eine Chevrolet Corvet-
te, ein Jaguar XKR, der Porsche Car-
rera oder ein Lamborghini Diabolo
SV und der Uberknaller McLaren F1)
liegen selbst bei erfolgreichem Ab-
schluss einer Saison auf Jahre gese-
hen auierhalb der finanziellen
Reichweite. Dennoch hochmotiviert
wagen wir uns mit dem Kino-erprob-
ten BMW (o0o7-Goldeneye, ihr erin-
nert euch sicher?) auf den ersten

ND 4 SPD
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Frankreich, Frankreich. Ein Wunder,
dass die altmodischen Kisten der
franzdsischen Gendarmerie mit ei-
. nem Porsche mithalten konnen

Sdmtliche Kurven werden am Straffenrand von Hinweisschildern angezeigt, so
dass der Spieler rechtzeitig vom Gas gehen kann

von anfangs vier Rundkursen, der
uns, da er in deutschen Landen an-
gesiedelt ist, duferst bekannt vor-
kommt. Bei den ersten Spielimpres-
sionen erstaunen zahlreiche Fea-
tures von Beginn an. Zum einen ist
der Fahrer unseres Vehikels sowohl
im Replay als auch im Spielgesche-
hen durch die Heckscheibe zu se-
hen, ja selbst die Lenkradbewegun-
gen wurden synchron zu den Fahr-
mandvern integriert. Zum anderen

Im Hot-Pursuit-Modus darf man bei
Need for Speed IV auch in die Rolle
| der Gesetzeshiiter schiiipfen
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Normalfall problemlos entkernmen kénnen
setzt NfS IV in puncto Detailreich-
tum abseits der Piste wahrschein-
lich neue Maf3stdbe. Abgesehen da-
von, dass ihr samtliche Strafien-
schilder oder am Rand postierte
Bénke sowie Telefonzellen rasant
tiber den Haufen fahren diirft, wur-
den in die Hintergrundgrafik einige
Schmankerl eingebaut. So wird das
Fahrerauge schon mal von sich dre-
henden (!) Windmiihlen am Horizont
oder sogar von einem vorbeischwe-
benden Heifiluftballon vom Asphalt
abgelenkt, Abgerundet wird der ex-
zellente technische Gesamteindruck

Technisch zeigt sich NFS IV einwandfrei. Die Weit-
sicht wird nicht durch Nebeleffekte getriibt und der
Streckenaufbau fallt nicht unangenehm ins Auge

Der giftgelbe Diabolo aus dem Hause Lamborghini sollte den Polizisten im

Abfrage positiv auf

{00
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durch eine fein ausgetiiftelte Dual-
Shock-Unterstiitzung, eine sehr
gute Grafik-Engine mit etlichen Lich-
teffekten und eine besonders gelun-
gene Sound-Kulisse, bei der sowohl
die Motor- als auch die Umgebungs-
gerdusche, wie etwa Vogelgezwit-
scher, begeistern. In einer festgeleg-
ten Anzahl von Runden gilt es nun
schlichtweg die beste Platzierung
herauszufahren, die dann entspre-
chend mit Barem vergiitet wird, wel-
ches dann wiederum sofort in der
Werkstatt in die Ausstattung des
Fahrzeuges gesteckt wird. Dieselbe

Analog-Steverung die differenzierte Dual-Shock-

g 1
ed for Speed 2 (1997)

. L

Wihrend In den ersten belde
Teilen die Cockpitansicht noech...
mit Armaturen zu begutachten
war, hat EA bei den beiden
Nachfolgern zugunsten eines
hoheren Fahrkomforts auf die-
ses kleine Feature verzichtet.
Zudem hat sich am Strecken-
aufbau einiges getan. Beim
vierten Teil geht dieser sehr
fllissig vonstatten, wahrend in
den Vorlduferversionen noch
des Ofteren das authentische
Fahrgefiihl durch herein-
ploppende Wegbegrenzungen
gestdrt wurde.

Sehr authentisch wurden samtliche Motorgerdusche
| und deren Verdnderungen, beispielsweise bei einer

NEMESIS

Tunnelduchfahrt, gestaltet

Prozedur erwartet euch an-
schlieend im idyllischen Frankreich
und im verregneten England, wobei
die Anspriiche an euer fahrerisches
Konnen merklich zunehmen und
spektakuldre Unfille nicht ausblei-
ben. Nach einigen herben Crashs
zeigt sich dann zusatzlich ein eben-
falls neues Feature, das bisher im
durchgestylten Rennspiel-Genre zu-
mindest bei teuren Lizenz-Karrossen
geradezu ein Tabu darstellte. Sicht-
bare Schéden, und zwar nicht nur
splitternde Windschutzscheiben,
sondern auch unansehnliche Beu-
len, die sich auf das Fahrverhalten
niederschlagen, verunzieren
ndmlich die Nobelschlitten.
Entscheidet man sich ferner
im Hauptmenii fiir den Hot-
Pursuit-Modus, wird in Sa-
chen Authentizitét sogar
noch eins draufgesetzt. Da
man im Verfolgerduell mit ei-
nem menschlichen oder com-
putergesteuerten Gegner unweiger-
lich das Tempolimit brechen muss,
findet man sich bald in Gesellschaft
zahlreicher Gesetzeshiiter, die vehe-
ment versuchen, euer Fahrzeug von
der Strafbe zu drangen. Gelingt ih-
nen dies oder scheitert ihr an einer
der Strafensperren, handelt ihr
euch eine herbe Geldstrafe ein, was
ihr euch im Rennen jedoch nur zwei-
mal erlauben diirft, da der dritte
Stopp unweigerlich die endgiiltige
Festnahme bedeutet. Je nachdem

in welchem Land sich die aktuelle
Strecke befindet, passen sich ferner

10 =
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Mercedes jagt Mercedes. Besonders
der ausgekligelte Zwei-Spieler-
Modus dirfte in der Endversion

S| fir Langzeitmotivation sorgen

“Finfach genial: Nach einem

heiBen Duell mit einem
menschlichen Widersacher

dos Verliererfahrzeug

der Memory-Card verb_a,l_'_ﬁ_f

die Einsatzfahrzeugtypen an, so
dass ihrin Deutschland standard-
gemaf von mehreren 7'er BMWSs ge-
jagt werdet, wahrend in England ei-
ne Horde Rover und in Frankreich ei-
nige aufgemotzte Peugeots die Ver-
folgung aufnehmen. Als letzter
Punkt auf der Liste der motivations-
fordernden Innovationen bietet NfS
IV eine liberaus gemeine und damit
interessante Variante fiir zwei
menschliche Mitstreiter. Anhand des
Karriere-Modus werden sich wahr-
scheinlich viele Spieler ihren ganz
persdnlichen Lieblingsschlitten er-
fahren und ihn mit verdienter Kohle

A
&

tiefer legen, mit Sportauspuff und
Heckspoilern versehen oder dhnli-
che Tuningmoglichkeiten nutzen.

Wer nun den Mut besitzt, darf sich
mit seinem auf der Memory-Card
verewigten Vehikel bei einem

Freund einfinden und gegen ihn ein
alles entscheidendes Rennen aus-
fahren, worauf das Verliererfahrzeug
von der CPU geldscht wird und in die
ewigen Jagdgriinde der PS-Boliden
eingeht. Kleiner Tipp fiir Schwéch-
linge: Weicheier sollten sich auf ei-
ner zweiten Memory-Card eine Si-
cherheitskopie anlegen. Alle ande-
ren diirfen sich in Kiirze auf ein ful-
minantes Rennvergniigen mit leich-
tem Simulationseinschlag freuen.
(Raoul B.)

-
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So viel Freiraum wird vom Computergegner sofort
mit einem platzierten Ball bestraft

nna Kournikova, unbestrit-

ten eine der bestausse-
hendsten Tennisspielerinnen,
die momentan ihr Geld mit
der Jagd nach dem kleinen
Filzball verdienen, macht das
neueste Produkt aus dem
Hause Namco mehr als inte-
ressant. Doch welch herbe
Enttduschung mussten wir
verkraften, als uns klar wurde,
dass es sich hier keineswegs
um eine voll animierte Anna
handelte, sondern nur um ei-
nen Comicabklatsch. Nichts-
destotrotz bietet die Neuauf-
lage des Smash-Court-Tennis-
Klassikers mehr als nur eine
Uberraschung. Dem Spieler
stehen neben zahlreichen
Tennisprofis ebenfalls gehei-
me Charaktere zur Verfiigung.
So geben gleich zwei Charak-
tere (Heihachi und Eddy Gor-
do) aus dem bekannten Beat
‘em Up Tekken erstmalig ihr

3%9. 18

| ungliicklich verldsst unser Damendoppel den Platz

| der schandlichen Niederlage. In nur drei Sétzen hat
| uns der Computer geschlagen

Anna Kournikova
Smash Court Tennis

Nach etwas mehr als zwei Jahren macht sich N@m€o an eine Neuauflage
des Tennis-klassikers Smash Court Tennis

Der Turnierplan fiir die erste

Runde der Grand-Slam-Tour
steht. Bleibt nur zu hoffen, dass
ihr auch schon fit seid fir diese
Begegnung

Debiit in einer Tennisarena.
Die Computergegner verfiigen
iiber eine ausgesprochen ho-
he kiinstliche Intelligenz, die
jeden kleinen Fehler, den ihr
euch leistet, gnadenlos aus-
nutzen. Euch wird sprichwért-
lich der Ball um die Ohren ge-
hauen. Deshalb empfiehlt es
sich vor dem ersten Spiel den
Trainingsmodus zu durchlau-
fen, um die Grundschldge zu
erlernen. Habt ihr den Par-

Aus dieser denkbar
unginstigen Position
wird es meine Mitspie- |
lerin schwer haben, an
den Aufschlag heran-
zukommen. Gutes
Stellungsspiel ist hier
ebenso wichtig wie in
der Realitdt

Sie ist zwar nicht anndhernd so
attraktiv wie das Original, steht
ihr aber leistungsmdBig in kei-

| ner Weise nach

cours hinter euch gelassen,
solltet ihr euch noch an einem
Trainingsspiel versuchen.
Alles fit? Dann hindert euch
jetzt nichts mehr an einer
richtigen Partie. Hier bietet
euch Namco zwei Modi an.
Entweder ihr stahlt eure
Fahigkeiten in Einzelwett-
kdampfen oder ihr begebt euch
direkt auf eine Grand-Slam-
Tour. Selbstverstandlich diirft
ihr hier zwischen Doppel oder
Einzel wahlen. Genligt euch
das simple Hin und Her auf
dem Center Court nicht mehr,
steht euch zusétzlich noch
der Bomb-Tennis-Modus zur
Verfiigung, der schon im Vor-
gdnger fiir eine unkonventio-
nelle, aber spafiige Abwechs-
lung gesorgt hat. In diesem
speziellen Modus gilt es den
Filzball, der nach einer be-
stimmten Zeit seine Umge-
bung pulverisiert, méglichst
seinem Gegeniiber zuzuschie-
ben, bevor er in die Luft geht.
(Raoul B.)

Anna K. - smash Court Tennis

2 Ho.rsrm‘.'vr/l/en‘rieb; Namco/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 24 Spieler
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Per Automapping dirft ihr euch stets
informieren, welcher Roum noch
nicht erkundet wurde

Rainbow Six

Schwere Kampfkleidung schiitzt zwar,
schrankt aber auch die Schnelligkeit
des Sdldners ein

Als knallharte Einsatztruppe sagt ihr dem
Terrorismus den Kampf an

Leise knirschen schwere Kampf-
stiefel iber den geschotterten
Platz. Mehrere Silhouetten, mehr
Schatten als Licht, huschen unbe-
merkt durch das Gelidnde. Jede
kleinste Deckung ausnutzend, ge-
hen die Mdnner in Stellung. Dann
erfolgt das Einsatzsignal. Tliren wer-
den aufgebrochen und das Spezial-
kommando Rainbow Six stiirmt das
Gebdude. Vorsichtig, aber zielstre-
big werden alle Rdume durchsucht
und gesichert. Jeglicher Feindkon-
takt wird sofort mit tédlicher Prézi-
sion der schallgedampften Liufe der
Schnellfeuerwaffen quittiert. Dann
endlich ist das Primérziel geortet.
Die gesuchte Geisel wird unter Ge-
leitschutz aus dem Gebdude ge-
fiihrt. Der Einsatz ist somit erfolg-
reich abgeschlossen. Solche und
dhnliche Aufgaben werdet ihrin
Rainbow Six der Softwareschmiede
Red Storm Entertainment zu be-
stehen haben. Nachdem das Spiel
schon seine Fangemeinde auf dem
PC gefunden hat, folgt bis Juli die

Blendgranaten konnen geworfen
und auch Gber den Boden gerolit
werden

& Hinter jeder Tur kann der Tod lauern. Deswegen solltet ihr euch im Trainings-
modus ausgiebig mit den Waffen vertraut machen

PlayStation-Version. Zu Einsatzbe-
ginn werdet ihr als Leiter des Ein-
satzkommandos Uiber die Lage der
bevorstehenden Mission genaues-
tens informiert. Ihr erfahrt Hinter-
griinde der Zielpersonen sowie be-
sondere Gegebenheiten des Ein-
satzgeldndes. Danach wihlt ihr den
Umstédnden entsprechend aus den
einzelnen militdrischen Fachberei-
chen eure Wunschcharaktere aus.
Gilt es nur Zielpersonen zu befreien,
werden entsprechend Séldner ge-
wabhlt, deren Vorziige im Aufklaren
von Geldnde liegen. Hat jedoch eine
Terroristengruppe angedroht, Ge-
bdude zu sprengen, muss natiirlich
auch ein Entscharfungsspezialist
aufgenommen werden. Danach wer-
den die Utensilien fiir das Komman-
do gepriift. Wahlt ihr dicke Kampf-

§- )

kleidung mit kugelsicheren Westen
aus, haben eure Madnner natiirlich
mehr Schutz. Allerdings ermiiden
sie schneller und sind nicht so be-
weglich. Auch bei den Waffen gilt es
abzuwégen, welcher Typ mit wie vie-
len Ersatzmagazinen mitgenommen
wird. Geht euch im Einsatz n@mlich
die Munition fiir die Feuerwaffe aus,
diirft ihr diese als nutzlos abhaken,
da es keinerlei Nachschub wihrend
eines Einsatzes gibt. Des Weiteren
legt ihr auf einer Plankarte genau
fest, welche der Spezialisten mit
wem an welchem Punkt des Gelén-
des Position beziehen miissen. lhr
selbst ibernehmt anfangs das Kom-
mando eines Séldners, diirft jedoch
nach Belieben von Gruppe zu Grup-
pe durchschalten und somit nach
und nach verschiedene Bereiche si-
chern. Als Bewegungsmoglichkeiten
stehen euch neben simplem Laufen

@ 1]
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Ein zuschaltbares Fadenkreuz erleich-
tert das Zielen ungemein. Mit einer
schnellen seitlichen Rolle bringt man
| sich aus der feindlichen Schusslinie

Stromrechnung nicht bezahit? Erst
schaltet man gezielt die Beleuchtung
| aus, um sich mit Nachtsichtgerdten

| einen Vorteil zu verschaffen

LEEEEAE

| 2u jedem ausgiebigen Missionsbriefing gehort eine Plankarte. Hier legt ihr fest,
welche Gruppe wo in ein Zielgebiet einzudringen hat. thr diirft diese Punkte frei
| auswahlen oder ihr nutzt den Vorschlag der Programmierer

auch Springen, Ducken, zur Seite
Rollen sowie Klettern zur Verfiigung.,
Da das ganze Spiel so realistisch
wie nur irgend méglich sein will,
werdet ihr euch sehr schnell mit
dem Umstand abfinden miissen,
dass ein einziger Schuss aus einer
gegnerischen Waffe ausreicht, euren
Charakter zu téten. Gut, dass die be-
gleitenden Séldner eurer Gruppe,
die ihr nicht steuert, stets von sich
aus das Feuer erffnen und somit
fiir etwas mehr Schutz sorgen. Um
sich selbst einen Vorteil im Einsatz
zu verschaffen, besteht beispiels-
weise auch die Moglichkeit, gezielt
die Beleuchtung auszuschalten, um
durch Einsatz von Nachtsichtgerdten
einen Vorteil zu erringen. Natiirlich
wirft man dann gemeinerweise Ter-
roristen einfach eine Blendgranate
vor die Fiifie, um diese am Schiefen
zu hindern. lhr seht, dass Rainbow
Six mit Dutzenden von Aktionsmég-
lichkeiten fiir reichlich Abwechslung
sorgen wird. (Gunther H.)

Mission erfolgreich abgeschlossen.
Nach jedem Einsatz erhaltet ihr eine
genaue Aufstellung

Rainbow '.i’i"”

Red Storm En!erminmenr/faké 2

Schwierigkeitsgrad: schwer
12 Missionen




Die Tasten-Symbole, die es zu driicken gilt, wer-
den wie bei einem Karaoke-Automaten oben

eingeblendet

Wwehr

Ifs @ bit of @ rush

Laute skurrile Typen: In einer Stage setzt ihr euch
musikalisch gegen einen Feuerwehrmann zur

Um Jammer Lammy

Der offizielle Parappa-the-Rapper-Nachfolger kniipft
spielerisch mahtlos an den rappenden Kldffer an

usikspiele sind in Japan

mega-in. Konamis DJ-
Simulation Beatmania ist
beispielsweise nach wie vor
das Groschengrab in den
ferndstlichen Spielhallen
schlechthin, und Parappa the
Rapper war ebenfalls iiber-
aus beliebt. Diese Begeiste-
rung teilen die germanischen
PlayStation-Zocker jedoch
nicht mit den Fernéstlern.
Parappa the Rapper fiel bei
uns gnadenlos durch, was
zweierlei Griinde hat. Er-
stens ist die Aufmachung
mit den knuddeligen Comic-
Charakteren sehr japanisch
und zweitens gehdrt das
Spielprinzip 100%ig in die
Kategorie Geschmackssache,
sprich entweder man liebt
solche Musikspiele oder man
ldsst sie villig links liegen.
Ungeachtet dieser eher
schlechten Voraussetzungen
plant SCED bereits die ndch-
ste Attacke auf eure Ohren.
Um Jammer Lammy bietet
dabei exakt dasselbe Spiel-

Master Onion hat im
ersten Level, wie schon
bei Parappa the
Rapper, seinen Auftritt

prinzip, inklusive einiger
Déja-vu-Szenen. Im Mittel-
punkt steht das leicht verun-
sicherte Lamm Lammy (ein-
fallsreicher Name), die in ei-
ner Mdadelband namens Milk
Can als Gitarristin mitwirkt.
Nur wenn sie eine Gitarre in
die Hand bekommt, dreht
das schiichterne Schaf voll
durch und besteht so mutig
ihre musikalischen Abenteu-
er. Der Anfang diirfte Ken-
nern des “Originals” sehr be-
kannt vorkommen. In ihrer
ersten Musik-Bewdhrungs-
probe ist es erneut der Lehr-
meister Chop Chop Master
Onion, der ihre musikali-
schen Fahigkeiten auf die
Probe stellt (selbst der Song
gleicht stark dem aus Parap-
pa the Rapper). Die gestellte
Herausforderung ist be-
kannt: Es gilt im Takt der Mu-
sik die vorgegebene Tasten-
kombination zu driicken, um
zum einen Punkte dafiir zu
kassieren, zum anderen
nicht vorzeitig zum Duschen

Hersteller/Vertrieb: SCE]/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
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geschickt zu werden. An-
fangs ist es noch sehr ein-
fach die eingeblendeten
Tasten-Symbole im richtigen
Augenblick zu driicken, doch
schon bald werden die Kom-
binationen immer kompli-
zierter und der Rhythmus
schneller, so dass man pa-
nisch auf das Pad stiert, um
die einzelnen Tasten zu loka-
lisieren. Es féllt zuerst auf,
dass der Nachfolger deutlich
schwerer geworden ist, denn
bereits im ersten Level wer-
det ihr mit regelrechten
Tasten-Stakkatos bombar-
diert. Erst nach dem ersten
Level bemerkt man die klei-
nen, aber feinen Unterschie-
de. So ist die Musik eher im
Bereich Pop und Rock anzu-
siedeln und statt zu rappen
ldsst Lammy ihre Klampfe
aufheulen. Auflerdem hat
sich bei der Ausstattung et-
was getan. Jeder absolvierte
Level darf noch einmal im
Replay studiert werden und
die Dual-Shock-Unterstiit-
zung sorgt fiir satte Schiittel-
effekte, wenn Fehler unter-
laufen. (UIf S.)

Ruhe bewahren: In héheren

Levels werden die Tastenkom-
binationen immer ldnger und
komplexer

~
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"Dino Crisis

Bei C@pcom sind die Dinos los! Der brandheifRe
Horroschocker nach Resident Evil 1 erweckt
erneut die Uberlebensinstinkte in ecuch

' ‘j ber 250.000mal haben sich die
beiden kultigen Grusel-

schocker von Capcom bislang
hier zu Lande verkauft. Ab Herbst
dieses Jahres soll der Dinosaurier-
Ableger Dino Crisis zundchst in Ja-
pan und den USA an diesen Erfolg
ankniipfen. Zur Story: Der genia-
le Wissenschaftler Kirk hat sich
auf die entlegene Insel Ibis
zuriickgezogen, um seine
Forschungen an einer revolu-
tiondren Erfindung zu Ende
zu bringen. Er steht kurz davor,
die ultimative Energieressour-
ce, die auf den Prinzipien der
»Sauberen Energie” beruht, zu
entdecken. Wiirde ihm das ge-
lingen, wére er in der Lage das
Leben auf dem verschmutzten
Planeten Erde neu zu definieren.
Dass sich eine dermafien wichtige
Erfindung keine Regierung durch
die Finger gleiten lassen will, diirf-
te selbstverstandlich sein. So ist
es auch nicht verwunderlich, dass
euch eure Regierung beauftragt,
Professor Kirk zu finden, ihn ge-
fangen zu nehmen und seine bis-
herigen Forschungsergebnisse si-
cherzustellen. In der Rolle von Re-
gina, einer knallharten weiblichen
Agentin, landet ihr auf der besag-
ten Forschungsinsel. Doch anstatt
eines genialen Professors seht ihr
euch unerwarteterweise Wesen
gegeniiber, die ihr bislang nur aus
Biichern und Museumsbesuchen
kennt. Raptoren, T-Rex und andere
fleischfressende Dinosaurier sind
euch fortan auf den Fersen. Ahn-
lichkeiten mit dem Filmklassiker
Jurassic Park sind nicht zu leug-

pro s

Raptoren sind bekannt dafir, lautlos aus dem Hinterhalt anzugreifen und ihre
| rasiermesserscharfen Klauen einzusetzen

nen, was aber keine Kritik an Cap-
com ist, denn diese Thematik birgt
sehr viel Spannung und dramati-
sche Action, die die Resident-Evil-
1-Hersteller gekonnt in Szene set-
zen werden. So schleicht ihr bei-
spielsweise durch die mysterigse
Laboranlagen, wahrend ihr im Hin-
tergrund bedngstigende Zisch-
gerdusche wahrnimmt. Plétzlich
springen zwei Raptoren
hinter der Ecke her-
. vor und atta-

5 ckieren die
Heroine mit ihren
méchtigen Beiflwerkzeu-
gen. Der weibliche Rambo
zieht jedoch cool eine Pump-
Gun hervor und streckt die
Dino-Brut mit zwei gezielten Sal-
ven nieder — Fans von Resident Evil
1 kennen solche Szenen zur Genii-
ge und kdnnen sich daher sehr gut
vorstellen, wie viel Potential diese
Dinosaurier-Hatz bietet. Dino

ZU erzeugen

Capcom bemiiht allzu offensichtlich die Jurassic-Park-Thematik, um Spannung

| Wiedersehen mit einem guten alten Bekannten: Bei dieser Dinohatz darf der

berdhmte T-Rex natirlich nicht fehlen

Crisis soll den Spieler des Weite-

ren durch einen besonders hohen
Detailreichtum vor den Bildschirm
fesseln. So werden beispielsweise

die Dinos voll gerendert und spek-

takuldr animiert hinter euch herja-
gen, widhrend ihr euch durch eine
perfekte, aus Polygonen aufge-
baute Umgebung bewegt. Dieser
grafische Unterschied gegeniiber
Resident Evil 1 hat grofie spieleri-
sche Folgen, denn wahrend beim

Gezielte Shotgun-Schisse mitten in
den Torso sind selbst fiir einen
Raptoren meh, als er vertrdgt

Hersteller/Vertrieb: Capcom/k.A
Schwierigkeitsgrad: k.A.
Levels: entfdllt

Horror-Adventure sémtliche
Hintergriinde aus vorberechneten
Grafiken bestehen, erlaubt die
komplett in Polygon gehaltene
Grafik flieRende Kamerafahrten in
Echtzeit. Es bleibt zu hoffen, dass
dieser hochinteressante Titel
schnell seinen Weg in unsere
europdischen Gefilde finden wird.
(Raoul B./UIfS.)

Zur Spannungssteigerung werden
sehr stark Lichteffekte und Dunkel-
heit eingesetzt

Von der Kommandozentrale aus

koordiniert Regina ihre Suche nach
Professor Kirk

Die Pump-Gun ist eine nitzliche
Waffe, wenn einem die Raptoren
mal wieder ans Leder wollen
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Die uber 25 Levels bieten viel Abwechslung. Hier
tobt ihr euch in Dr. Frankensteins Labor ous \'“Qh g =gl
iy

Attack

Neds wuseln zwar in Scharen umher, zdhlen gliick-
licherweise aber nicht zu den aggressiven Feinden

of the Saucerman

Psygnosis wiirzt ihre neveste 3D-Hopserei mit einer gehérigen

as Liverpooler Soft-
Dwarehaus Psygnosis,
eher fiir “erwachsene”
Actiontitel a la Colony Wars
bekannt, prasentiert sich bei
diesem schrdgen Jump &
Run einmal von einer ganz
anderen Seite. Statt durch

Portion Humor

bei auch auf Waffengewalt
angewiesen, um aggressive
Aliens und verwirrte Men-
schen in die Schranken zu
weisen. Doch dem Erschei-
nungsbild des Alien-Duos
entsprechend muten die
Waffen eher witzig an. So

Besondere an dieser Hop-
serei ist sicherlich der un-
gewdhnliche Grafikstil, der
sich an den trashigen
B-Movies orientiert. Als
auBergewdhnliches Stil-

mittel verwendeten die Pro-

grammierer daher nicht nur

N |
Roboter, die
flir eine
Bombenst immung
SOYgeNe o o

Bodybuilding gestdhlte Prot- fungiert beispielsweise eine eine kréftige Farbpalette, 1% o 5 E
zer agiert ein pummeliges Liebesbombe als das ultima- sondern eine bewusst pixe- "‘ . . ; §
Alien namens Ed. Der kos- tive Bekehrungsmittel. Das lig wirkende Grafik. (UIf S.) i
mische Anti-Held und sein _ _ _ i B : ;*.
Partner Zunk statten Mutter | | IR J | 8- 4 8
Erde einen Besuch ab, da ; el T N
aggressive Aliens unseren ; = N - vy ‘
geliebten Planeten mit so || g Y,
genannten Neds-Wesen I & 0 ad
iiberzogen haben. Eure Mis- _ Lo 7 aelh- g e
sion besteht nun darin, in . oe e
den zahlreichen Levels die : e L i
kleinen flauschigen Wesen
einzusammeln, bevor sich ] 2
ihre Population zu stark aus- : 3 "’\\; *:
breitet. Natiirlich seid ihr da- S P ) (L \
ﬁ?-r. ; .
[l el = |
2O Sy »
Ein Mini-UFQ dient gelegentlich -~ ».
als praktisches Fortbewegungs- * 4
miﬁei e s B W, Y
S a3
S A i T
L -
< Charakterstudie: Anhand von
y P 11A AA A solchen Skizzen entstehen die av [
LT ’ Uil , fertigen Videospiel-Helden / :

Voodoo-Zauber: Dieser s o | > ’/
Endgegner peinigt euch | #f I\ ‘ : f ey

mit einem magischen — :
Terror. Nur wenn ihr

Hersfe.'fef/Vor!n’eb: Psygnosis/Psygnosis / v
Schwierigkeitsgrad: k.A. /
Strategie zurecht gelegt Levels: 25+

\ habt, ist dieser Boss . ) —
| besiegbar | = @(M_)G D
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Das Fahrverhalten soll unkompliziert
werden und dennoch Spielraum fir
Verbesserungen lassen

s gibt Videospielklassiker, die

derart revolutiondr waren, dass
sie als Musterbeispiel fiir ein Genre
dienen. Super Mario Kart auf dem
Super Nintendo gehdrt eindeutig
zu dieser seltenen Kategorie. Mario
& Co toben sich hier per Go-Kart-
Power auf comicartigen Rundkur-
sen aus, auf denen einsammelbare
Power-ups (z.B. Lenkraketen oder
Schutzschild) fiir viel Spiellaune
sorgen. Was Nintendo kann, kon-
nen wir schon lange, dachte sich
das skandinavische Programmie-
rerteam Funcom und werkelt mit
voller Sony-Unterstiitzung bereits
seit zwei Jahren an einem &hnli-
chen Funracer. Nach einer kurzen
Namens-Odyssee (Arbeitstitel: SDR
Project sowie Wheel Nutz) geht nun
Speed Freaks demndchst an den
Start. Als wackere Piloten dienen
ulkige Go-Kart-/Mensch-
Kombinationen, die ihrem
abgedrehten Renngeschift
auf insgesamt zwilf
héchst abwechslungsrei-
chen Comic-Rundkursen
nachkommen. Neben dem
fahrerischen Geschick
bringt euch

 kin skandinavisches Team sorgt dafir, dass die
PlayStation endlich einen hochklassigen
Funracer erhiit

| Abgehaben: In den Kurven fahrt ihr durch
die Fliehkroft nicht selten auf zwei Rei-
fen, wenn ihr sie mit Vollgas nehmt

Durch geschicktes Timing beim Start setzt ihr euch gleich mit einem Turboschub

on die Spitze

auch der clevere Einsatz der zahl-
reichen Extras sowie das Ausnut-

zen der zum Teil gut versteckten
Abkiirzungen entschei-

dende Vorteile beim
Kampfum das
Sieger-

podest.
Abgese-
hen vom ‘

bekann- Besonders wichtig ist der taktisch
| ten Fah- kluge Einsatz der zahlreichen Extras
in Form von Waffen und anderen

L) ur_n hilfreichen Fahigkeiten
Bestzei- e &
ten im Time- echter Vier-Spieler-Modus, bei dem
Trial sowie ei- Spannung und gute Laune fast
nem umfassen- schon vorprogrammiert sind. Zu-
den Turnier sammen mit einer {iberzeugenden,

da sauberen 3D-Grafik stellt dieser
Titel ohne Zweifel eine grofie Berei-
cherung dar. _(Ulf S) \

Die Designer investierten viel Zeit,
um die Spielbarkeit so gut wie mag-
lich zu gestalten, bei einem Funracer
unabdingbar

Kreativ: Agile Go-Kart-/Mensch-
Kombinationen dienen als skurrile
_Gefdhrte

Hersteller/Vertrieb: Funcom/SCED
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 12 Strecken
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Der Garten, der mit dieser abenteuerlichen Kon-
struktion lockt, ist eine Privatschule, in der Séldner
_ausgebildet werden

Schon der 7. Teil von

Nun versucht die japanische Firma ihr Meisterwerk noch einmal zu '«

or ein paar Tagen trudelte eine
Vunscheinbare Packung in unsere
Redaktion. Ein schlichtes Logo auf
weilem Hintergrund: Final Fantasy
VIII. GroB war die Freude, auch wenn
es "nur” die japanische Version war.
Kaum in die Konsole gestopft, be-
scherte uns Squaresofts neuestes
Werk gleich zwei Uberraschungen:
Zundchst verweigerte jede unserer
PlayStations den Start (und das bei
einer Vollversion). Der Grund dafiir:
Es wurde eine MOD-Chip-Abfrage
eingebaut — besonders drgerlich fiir
die unter euch, die ihre Konsole ex-
tra hatten umbauen lassen, um Im-
portspiele zu zocken. Doch dann
fand sich eine Nippon-PlayStation,
auf der sich FF
Vil doch
noch
star-
ten
lie3.

Die zweite Uberraschung bescherte
offene Miinder gleich im Dutzend-
pack. Ein fantastisches Intro bewirk-
te bei allen nur noch ein Staunen:
Zu Beginn seht ihr einen Strand, an
dem vollgerenderte Wellen branden.
Schnitt und ndchste Szene. Zu se-
hen sind viele Blumen und ein hiib-
sches Mddel. Plotzlich steigen von
der Wiese tausende Bliitenblétter in
den Himmel auf. In diesem Sog ldsst
das zarte weibliche Wesen eine Fe-
der vom Winde davontragen. Hoch
oben in den Wolken blitzt es, ein
Schwert segelt zur Erde hinab, eine
Hand schlief3t sich um die Klinge
und sofort fangen zwei Kerle an, ge-
geneinander zu kdmpfen. Mit realis-
tisch wirkenden Bewegungen der
beiden spitzt sich die Aus-
einandersetzung immer
weiter zu, bis der Blonde
dem Dunkelhaarigen einen
langen Schnitt im Gesicht
verpasst. Der Blonde holt
aus und — Squall Leonhart
erwacht. War das nur ein
Traum oder eine Vorah-
nung? Warum sollte er gegen
Seifer Almasy kdmpfen? Und
warum gewinnt dieser? Aber
nichts wie los, sonst kommt

| Bewegt sich eure Party zwischen unterschiedlichen
| Ebenen, wird nur eine davon scharf dargestellt, die
\_anderen wirken verschwommen

Den Schiilern des Gartens wird eine beruhigende Atmosphire
£l ggpmen. Sogar ein riesiger Springbrunnen ziert die Halle

Squall zu spdt zum Unterricht. Er ist
17 Jahre alt und Schiiler der Privat-
schule namens Garten, die Séldner
ausbildet. Zusammen mit dem ein
Jahr dlteren Seifer besucht er eine
Forderklasse, die den Nachwuchs
des SeeD, einer Elitegruppe, ausbil-
det, Doch dazu muss er zundchst
den gesamten Trainingsparcours
schaffen. Da das zu Beginn nicht
méglich ist, trifft er sich am Eingang
des riesigen Gartens mit Quistis Tre-
pe. Mit ihr zieht er los und sammelt
in einer nahe gelegenen Haohle erste
Erfahrungen. Auf einem schmalen
Pfad bahnen sich die zwei einen
Weg zum Herz der Hohle, links und
rechts von bedrohlich schwappen-
der Lava begleitet. Dort angekom-
men, wartet der erste Endgegner auf
die beiden Kampfer. Besiegt ihr ihn,
schliefdt er sich euch aus Ehrfurcht
an. All das gehirt eigentlich noch
zur Einleitung. Die Handlung selbst
beginnt erst, als Squall Rinoa Hear-
tilly begegnet, dem Madchenaus .,
seinem Traum. Sie ist Anfiihrerin der
Waldeulen, einer Rebellengruppe,
die gegen die starke Nation Galbal-
dia kdmpft. Kaum hat Rinoa unseren
Helden angeheuert, bekommt die-
ser eine Reihe bizarrer Traume, in

rn vielen Zwrschensequenzen w:rd euch die Hand- {
| lung erzdhlt. Hier wird die erste Begleiterin von |
1\ Squall prasentiert

J;,..

i.\

2wischen den einzelnen Locations be- ‘
| wegt ihr euch ganz wie im Vorgdnger
| auf einer fre.' drehbaren Polygonwelt
74

denen er glaubt, Laguna Loire zu
sein. Laguna Loire ist ein Soldat, der
unbedingt Journalist werden mdchte
(da stellt sich die Frage, welches Le-
ben gefahrlicher und aufregender
ist). Er befindet sich auf einer mili-
tarischen Mission mit seinen Beglei-
tern Ward Zabak und Kieroth Siegel.
Wegen dieser Traume fiihrt Squall
quasi ein Doppelleben. Um ihn her-
um eskaliert die Lage: Galbaldia an-
nektiert das benachbarte Dole. Das
starkt die Nation dermafien, dass sie
allen anderen Landern ebenfalls den
Krieg erkldrt. Der Prasident von Gal-
baldia wird in seinem Gréfienwahn
von einer Hexe beraten. Was hat

AT A AT ——

Ad- 529
\

DJE' relativ schiichten Kampfszenen be-
‘ geistern vor allem durch die Transpa-
|_renzeffekte der Zauberspriche =)

| Gosthofe 5md teuer. 100 Gofdsrucke ‘
| werden fir eine Ubernachtung ver- |
langt. Allerdings landet ihr auch im

| Zwei-Sterne-Holel J

v



| Final Fantasy nimmt sich auch im achten Teil nicht sehr ernst. Auf eine dumme
| Bemerkung hin bekommt dieser Zeitgenosse einen Tritt gegen sein Schienbein

Squall damit zu tun? Er bekommt
den wahnwitzigen Auftrag, die Hexe
zu meucheln. Das Gameplay von FF
Vil erinnert sehr stark an das des
Vorgéngers. Ahnliche Meniis haben
zumeist nur ein anderes Design er-
halten. Zum Beispiel wurde der di-
cke blaue Untergrund des Kampf-
meniis aus dem Spiel verbannt.
Stattdessen wurden die Balken und
Befehle direkt auf den Hintergrund
gelegt. Ganz wie im Vorgdnger er-
warten euch drei verschiedene An-

sichten. Innerhalb von Stidten, Dun-

geons und anderen Locations seht
ihr die Party aus unterschiedlichen
Kameraperspektiven, die ihr nicht
verandern konnt. Samtliche anderen
Charaktere des Trupps rennen

dann Squall beziehungsweise
Laguna hinterher. Die nun

sehr erwachsen wirken-
den Polygonfiguren
bewegen sich dabei
durch eine in mehre-
ren ,,Schichten“ ge-
renderte Welt. Die
unterschiedlichen
Ebenen der brillant
aussehenden Hinter-
griinde seht ihr beson-
ders deutlich, wenn ihr
fast im rechten Winkel von
hinten nach vorne lauft. Ab ei-
nem bestimmten Punkt wird der
bisher verschwommen wirkende
Vordergrund platzlich scharf, dafiir
verliert sich der Hintergrund in Un-
scharfe - ein Effekt, der bisher nur
dem Auge vorbehalten wurde. Ver-
lasst ihr die Stadt, gelangt ihr zur
Weltansicht. Die Heldentruppe ist

¥k aE

| Diese zu grof geratenen Grasbu-
| schel sind ein Teil der Rekrutenprii-

fung, die Squall im Trainingszentrum |

| des Gartens ablegen muss
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hier nur als Squall oder Laguna dar-
gestellt. Habt ihr spdter ein Fahr-
zeug, wird es anstelle der Charakte-
re sichtbar. Die Weltansicht ist aus
Polygonen zusammengesetzt und
dreht sich mit der Blickrichtung des
Teams. Die letzte Ansicht ist der un-
vermeidliche Kampf, der jedes Mal
aus einer anderen Perspektive dar-
gestellt wird. Er erscheint in einer
ungewohnten Schlichtheit, die
durch Spezialeffekte bei Zaubern
und der so genannten Guardian
Force (@hnlich wie bei FF VII

das Beschwiren von

| Action
Skalegie

| Abenteuer
Geschick
Simulatian

. Hersteller/ Verrrreb Squaresoft/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfdllt

N

Der hiibsche Urwald gehdrt ebenfalls zum Gorten dazu. Fs ist dns Irammgs
geIande in dem Squoﬂ unter anderem gegen Dinosaurier besrehen muss |

~Eine verworrene
kurzweilige Handlung

sorgt fir Spannung und astreine
Grafik fir G@MUSs“

Geistern) mehr als wettgemacht
wird. Vollsténdig aus Polygonen zu-
sammengesetzt, spotten die Trans-
parenzeffekte jeder Beschreibung.
Fazit: Jeder, der nicht noch bis Weih-
nachten auf eine deutsche oder eng-
lische Version warten méchte, kann
gefahrlos zur genialen Nippon-
Variante greifen. Japa-
nisch-Kenntnisse und
eine Nippon-
Konsole ohne
MOD-Chip
sind aller-
dings ein
Muss.
(Uwe
K.)
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Einige schwere Treffer kann unser Roboter-Vehikel | Wie bereits aus dem ersten Teil bekannt, sind einige
schon verkraften. In solchen Situationen leidet der selbst ihr Ziel. Sie sind nur begrenzt an Bord des Stadtbereiche nicht erreichbar, da sie durch Energie-
Dual-Shock-Controller spirbar Havoc verflighar felder abgeschirmt sind

Weapons of Justice

pie futuristische Eingreiftruppe aus dem
21. Jahrhundert kehrt zuriick, denn Psygnosis’
Endzeit-Spektakel geht in die zweite Runde

UVERSIAN WFAS
m Ende des 21. Jahrhunderts ganze Stddte, deren Bevilkerung
werden die Rohstoffvorréte auf zumeist aus der Arbeiterklasse

der Erde knapp und die Mensch- und Séldnern besteht. Ein sehr

heit beginnt mit der Kolonialisie- guter Ndhrboden fiir kriminelle Ba-

rung des Alls. Unter riesigen geo- zillen. Damit die Kriminalitdt nicht
dédtischen Kuppeln entstehen tiberhand nimmt, setzt die Regie-
rung eine Spezialeinheit gegen das {iber ein ausgekliigeltes Rotoren-
interstellare Verbrechen ein: die und Strahlenantriebssystem, wo-
G-Police (Government-Police). Alle durch er binnen weniger Augen-
Mitglieder der G-Police sind altein- blicke in jede erdenkliche Lage
gesessene Kriegsveteranen - - 3
mit Spezialausbildung und ”G'Po”fe 2 .b"ng' die
tiefem Fachwissen. Jeff Sla-  Emdzeitstimmung des
ter, dessen Schwestervon >3 Jonchunderts maCh Hause”
skrupellosen Konzernbos-
sen verschleppt wurde, ist Mit-
glied dieser Truppen. Als erst- "\ mandvriert werden kann. An
Wieder einmal bietet G-Police satte klassiger Pilot beherrscht er fast * Waffen fehlt es dem Havoc
Explosionseffekte jedes Vehikel. Sein Fachgebiet ! natiirlich ebenfalls nicht. Als
- - ist allerdings der Havoc, ein hy- . Standardausriistung gilt
e permoderner, bis an die Z4hne ' das Bordmaschi-
I T m bewaffneter Kampfhub- nengewehr, mit
schrauber. Der Chopper f dem man rund
verfligt ' § 50 Projektile pro
Sekunde in die
Karosserie von
Verbrechermo-
\ bilen bef6r-

Mit den passenden Waffensystemen lassen sich auch ganze Gebdudekomplexe
attackieren und zerstoren

f

\e

{

t o} -‘




dern kann. Raketen, Sidewinder
oder Bomben sind nur drei weitere
aus einem wahren Arsenal von
Waffen, die euch im Laufe des
Shoot ‘em Ups zur Verfiigung ste-
hen werden. Psygnosis hat insge-
samt 25 verschiedene Waffensys-
teme angekiindigt. G-Police 2 ist
also wie sein erfolgreicher Vorgén-
ger (unser Schwestermagazin
Mega Fun vergab in Ausgabe 11/97
die Traumwertung von 87%) ein

Weiter entfernte Gebdude werden
nur durch ein grines Drahtgitter dar-
gestellt. Dieser nette Effekt erspart
der PlayStation viel Rechenzeit

(@) Back

Das Bordmaschinengewehr pulvert in
einer Sekunde rund 50 Projektile Rich-
tung Gegner. Uberhitzt es, wird einige
Sekunden ouf Pouse geschaltet

INFG

& ¥ Next Weapon (0 'Start Mission

typisches 3D-Action-Spiel mit viel
Geballer. Wahlweise kann man sei-
nen Helikopter aus verschiedenen
Seitenansichten, der Cockpit- oder
der Third-Person-Perspektive von
hinten steuern. Damit man der En-
gine nicht zu viel abverlangen
muss und die Framerate

hoch bleibt, nutzte Psygno-
sis einen recht einfachen
Trick: Gebdude, die weiter
entfernt liegen, werden nur
durch ein griines Drahtgitter ange-
deutet. Es sieht also so aus, als
wiirde der Havoc-Rechner verbor-
gene Hindernisse bereits anzeigen.
Einfacher, aber edler Trick! Damit
es euch nicht allzu eintdnig mit der
Fliegerei wird, gibt es in G-Police 2
mindestens vier weitere Vehikel.
Der Kampfroboter beispielsweise
kann im Gegensatz zum Havoc
nicht fliegen, ist dafiir aber besser
gepanzert und schwerer bewaff-
net. Seine Steuerung ist bis auf
das Sprungfeature identisch, nur

-

~6-Police 2 - Weapons

/Vertrieb: South West Studios/Psygn

Actian - 5@ orath
ig:ﬁg,fg, g : : Schwierigkeitsgrad: k.A.
[P ey Tl Levels: 16+

Sf{ﬁyl_aliar.l ... ,‘ﬁ:\\ - ‘\\ -

Den Japanern macht es SpaB, futuristische Roboter und Waffensysteme in Spiele
zu integrieren. G-Police bietet sich dafur natiirlich geradezu an

ANCESFPIELT

SR
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Intro oder Spiel? Wahrend der eigentlichen Action verwéhnt uns die PlayStation

mit fetten Explosionen

die Waffensysteme bieten andere
Zielmaglichkeiten. Bislang wurden
in die Vorabversion des zweiten
Teils nur 16 Missionen integriert,

“Action und Atmosphdire
pur - was braucht man mehr?”

was sich allerdings bis zum Re-
lease noch @ndern soll, denn der
Vorgdnger bot in diesem Punkt
knapp 40 Levels. Die Missionsziele
sind zu Anfang noch recht simpel,
zum Beispiel “Finden und zer-
stéren Sie...” oder “Be-
schiitzen Sie...”.
Spdter warten

dann ver- |

schachtelte und kompliziertere
Aufgaben auf den gestressten
G-Police-Piloten. Zu guter Letzt
darf man nicht die hervorragenden
FMV-Zwischensequenzen verges-
sen, deren Qualitat auf der Play-
Station kaum {iberboten wird.
Durch die Filme wahrend des
Spiels erhdlt G-Police 2 eine sehr
spannende und beklemmende
Atmosphdre. (Frank F.)




Es gEhl heid her in 989 Studios” Agententhriller:
EDank vieler Aktionsmaglichkeiten findet ifir jedoch

b schnell einen Ausweg

L AR TR R e I SR &

schopflich sind

Mit der Munition eurer Waffen solitet ihr mit
Bedacht umgehen, da eure Vorrdte nicht uner-

1!{30‘

Agentendramen erfreuen sich in der Konsolenwelt zur Zeit grofter Beliebtheit.

Neben den Stars Solid Snake und james Bond betritt mit Gabriel Logan ein
vergleichsweise unbekannter Held die virtuelle Spielewelt

g . ie 989 Studios scheinen wirklich
absolute Allrounder zu sein, die
2ur Zeit alle Spiele-Genre mit mehr
pder weniger gelungener Software
beliefern. So programmierten die
imerikanischen Entwickler bei-
Spielsweise mit Cool Boarders 3
:ine reinrassige Snowboard-
Simulation, wihrend Running Wild
Binen echten Fun-Racer darstellt.
Eher in die Kategorie Baller-Orgie

‘Woch wdhrend des Laufens dirft ihr
¥eure Gegner attackieren. Leider zielt
‘euer Held bei einer solchen Aktion

& nicht besonders gut

ldsst sich dagegen Twisted Metal 3
einordnen, das erst vor kurzem in
den USA erschien. All diese Produk-
te haben jedoch eine gewisse Mit-
telmaBigkeit gemeinsam. Dieser fiir
die Programmierer unbefriedigende
Fakt soll jedoch in Kiirze mit dem
Agententhriller Syphon Filter gebro-
chen werden, der die 989 Studios
endlich an die Spitze des Action-
Adventure-Genres hieven soll. Das
erfolgversprechende Grundgeriist
dazu steht zumindest schon, wenn
man sich die Story des Abenteuers
verdeutlicht. Tiefim Herzen Zentral-
afrikas stirbt ohne ersichtlichen
Grund ein amerikanischer Spezial-
agent. Gleichzeitig geht ein in der
Néhe gelegenes Labor in Flammen
auf. Beide Félle, die in direktem Zu-
sammenhang zu stehen scheinen,
sollen nun der amerikanische
Spezialagent Gabe Logan und seine
Partnerin Lian Xing l&sen. Einige In-
dizien geben Anlass zum Glauben,

dass eine noch unbekannte Person
oder Gruppe dabei ist eine biologi-
sche Waffe zu entwickeln, die es
méglich macht die gesamte Welt zu
bedrohen. Weitere Nachforschun-
gen der beiden Helden am Ort des
Schreckens ergeben, dass ein ge-
wisser Erich Rhoemer (der bose
Deutsche!) und sein Team den so
genannten Syphon-Filter-Virus
entwickeln. Dieser sieht seine Mis-
sion, die Welt zu beherrschen, da-
durch stark gefahrdet und bedroht
die Vereinigten Staaten durch ei-
ne Reihe von Bombenanschldgen,
Geiselnahmen und sonstigen Un-
annehmlichkeiten, die Logan und
Xing nun verhindern miissen. Das
Grundprinzip des Geschehens ba-
siert also auf dem Bruce-Willis-
Konzept: Das Schicksal von Millio-
nen liegt in der Hand eines Einzi-
gen. In die Rolle des Helden
schliipft der Spieler (wer hétte das
gedacht!), der den Protagonisten
Gabe Logan aus der Third-Person-
Perspektive steuert. Die siif’e Lian
Xing begegnet euch dabei
zundchst nur via Funk. In guter
Solid-Snake-Manier piepst
wahrend der Missionen ein Walkie-
Talkie, iiber das ihr von der netten
Lady z.B. iiber neue Aufgaben un-
terrichtet werdet. So gilt es zu-

Auch im Schnee geht’s krdftig zur
Sache. Wie bei Metal Gear Solid ge-
friert der Atem der Charaktere an

Schussfrequenz:
= Schaden: niedrlg
[~y ~C119 i

[
i

| Nachdem euer Held todlich getroffen wurde, miiss|
ihr die Mission von Neuem beginnen. Die Continuess
sind dobei unbegrenzt

meist Gebdude zu erstiirmen, Gels
seln zu befreien oder einen be-
stimmten Kontrahenten auszuschal
ten. Zu Beginn einer Mission habt -
ihr lediglich ein bis zwei Ziele, die
doch im Verlauf des Auftrages via
Funkanweisungen deutlich erweité
werden. lhr miisst beispielsweise 8
bestimmte Schalter umlegen, um 3
einen bestimmten Teil eines Gebaus
des zu erreichen oder es sollen auft
dem Weg zum Primdrziel nebenbel’
noch ein paar Geiseln aus den gra

M16 Sturmgewehr
Y : hoch
30 Kugeln
Inventar: 180 Kugeln
Gewehr mit Nachtsichtgerdt
A Schussfrequenz: niedrig
Schaden: niedrig
:  Magazin:
10 Kugeln
Inventar: 30 Kugeln
PK102
Schaden: niedrig
> :
| 30 Kugeln
Fassungsvermogen
Inventar: 180 Kugeln
schrotflinte
Schussfrequenz: niedrig
Schaden: hoch
) 1 Kugel :
; invelmr 25 Kugeln

Inventar: 30 Kugeln -,

Schussfrequenz: sehr niedrig
Schaden: sefir hoch :

svermogen Magazin:
-entfdllt v ke

~Inventar: unendlich
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_ gmen Handen des Bosen befreit
Werden. Bevor ihr jedoch euren
Kampf gegen das Bose aufnehmen
Blirft, solltet ihr einen Blick in das
Ikainingsvideo werfen. Anschlie-
gnd werdet ihr durch eine nette
lendersequenz iiber die Story auf-
eklart. Euren Kampf gegen die Wi-

ersacher beginnt ihr in einer ameri-

ganischen Metropole. Viel Zeit zum
ertrautmachen mit der Umwelt
fiabt ihr jedoch nicht, da ihr schon in
@en ersten Sekunden eures Aben-
f8Lers von den Gegnern unschiin
gmpfangen werdet, Es hageln euch

Charaktere

Mara Aramov/rrofi-killer

Geschlecht: weiblich
Alter: 32
Gewicht: 68 kg

Geboren: Novgorod, Russland

Augenfarbe: blau
Nationalitdt: Russin
Haarfarbe: braun

Tt

chleicht sich
Id ins
um dort einen
Auftrag zu erfiillen

namlich nur so die Kugeln um den
Kopf. Ein Held ware jedoch kein
Held, wenn er mit einer solchen Si-
tuation nicht fertig werden wiirde.
Logan kramt in seinen Taschen und
findet dort einige niitzliche Utensili-
en, wie eine Pistole, die mit einem
Schalldampfer bestiickt ist. Er zieht
die Wumme und feuert los, was das
Zeug hdlt. Die Schiisse werden je-
doch nicht unkontrolliert verballert,
da der Spieler eine automatische

Zi richtung aktivieren kann, die
dafiir sorgt, dass keine Ku-

gel verschwendet wird.

Mara Aramov Ist ein ejskalter Killer,

“der bereits mehr-als 14 Menschen

auf dem Gewissen hal. Sieist die
rechte Hond Rhoemers-ond hdlt
dessen Beziehungen zur ehemaligen
Sowjetunion aufrecht.

Anton GirdeGux/munitions-Experte

Geschlecht: mannlich
Alter: 29
Gewicht: 100 kg

Geboren: Toulouse, Frankreich

Augenfarbe: blau
Nationalitdt: Franzose
E Haarfarbe: blond

Girdeatx ist-ein Soldner, der von Rhoe-
mer angehetert wurde, Der gelernte
Maschinist ist ein absoluter Expeite in
Sachen Sprengsdtzen, Schusswaffen
und Munition. “Entdeckt” wurde der

~ Spezialist von der Russin Mara Aramoy,

die Girdeaux an Rhoemer vermittelte:

Gabriel Logan/spezialist fiir verdeckte Operationen

Geschlecht: mdannlich
Alter: 35
Gewicht: 92 kg

Gebaren: Camden, New York

Augenfarbe: braun
Nationalitdt: Amerikaner
-/ Haarfarbe: schwarz

Logan ist momenton einer der besten
Undercover-Agenten..im Jahre 1993
trat unser Held der US-Army, Abtei-
lung Special Operations, bei. Fiir sei-

_ne herausragenden Leistungen im

Irak-Krieg erhielt Logan im Johre
1991 den Silver Star.

Thomas Markinson/chef der sperialeinheit

Geschlecht: mannlich

Geboren: Cambridge, UK -
Augenfarbe: grin
Nationalitdt: Amerikaner
Haarfarbe: grau

Tthomas Markinson ist Kopf der Truppe
und aberster Vorgesetzter von Gabriel
Logan_Seine graBten Heldentaten ver-
brachte er wahrend des Vietnam-
Krieges. Schifeflich verliel ihm die
omerikanische Regierung im johre
1975 die Purple-Heart-Auszeichnung.

Erich Rhoemer/, Internationaler Terrorist

Geschilecht: mdnnlich
. B Alter: 35 s
iy Gewicht: 96,5 kg
oy
E" Augenfarbe: braun
fes Nationalitdt: Deutscher

&/ Hoarfarbe: schwarz

L8l Geboren: Leipzig, Deutschiond

Uber den deutschen Terroristen Erich
Rhoemer ist nicht viel bekannt. Er halt
die Welt durch seine grauenhoften Ta-
ten, wie Hugzeugentfihrungen oder
Bombengnschiage, in Atem. Er arbeitet
dabei eng rusammen mit finsteren
iussischen Drganisationen.

Lian Xing/xommunikations-Expertin

Geschlecht: weiblich
Alter: 29
Gewicht: 60 kg

Geboren: San Francisco
Augenfarbe: braun
Nationalitdt: Amerikanerin
Haarfarbe: schwarz

- Sie arbeilet seit dem Johre 1996 fir die

Gruppe. Lian Xirg kennt sich aufgrund

- einer fundierlen Ausbildung auf meh- -

reren militarischen Hochschulen in So-
chen Funkverkehr bestens aus, was un-
serem Helden in seinem Abenteuer zu-
qute kommt. - e
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Das Abenteuer wurde von den Pro-
grammierern mit etlichen grafischen
Spezialeffekten gespickt

Atwos
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Trefft ihr an ein Tor, das mit einem Schloss verriegelt ist, wird in
ve geschaltet. Ein gezielter Schuss auf das Hindernis sollte das F

die Fr,lr]-.f’('!sj)(&(!,"
Problem beheben
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Logan besitzt sogar die Fahigkeit, versperrte Ttren

smit einem krdftigen Kick zu 6ffnen
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Um euch vor Gegnern zu verstecken, duckt sich der Held Schutz suchend hinter

Des Weiteren ld@sst sich auch in eine
Art Ego-Perspektive umschalten,
dank der ihr ebenfalls Gegner bes-
iens anvisiert. Um einem drohenden
Angriff des Feindes auszuweichen,
stehen dem Helden eine ganze Men-
ge niitzlicher Aktionsmaglichkeiten
gur Verfiigung. So habt ihr die Opti-
on, wahrend des Laufens eine ge-
Wagte Rolle vorwirts zu vollfiihren,
die euch oftmals in eine giinstigere
sition bringt. Um sich an einen
ind heranzuschleichen, kann sich
togan ducken und in dieser Haltung

“per Spieler hat wahrend

des Abenteuers

das Gefiihl, sich mitten in einer

L Kisten, um den Feind mit einem gezielten Schuss zu beseitigen

sogar durch die Szenerien eilen. Zu-
satzlich sorgt ein flinker Schritt nach
rechts oder links hadufig fiir besseren
Uberblick. Der guten Orientierung
dient auch ein Radarschirm, der am
linken unteren Bildschirm einge-
blendet ist. Griine Punkte weisen
hier auf Gegner hin, die sich dem
Agenten in den Weg stellen. Weiter-
hin befinden sich drei
Energiebalken auf
dem Bildschirm.
Einer davon gibt
Auskuntft iiber eu-
ren Gesundheitszu-
stand, wdhrend der zweite,
das so genannte Danger-Meter,
anzeigt, wie leicht ihr momentan
vom Gegner getroffen werden
konnt. Ist der Balken voll ausge-
schlagen, so solltet ihr euch schleu-
nigst Gedanken liber einen Stel-
lungswechsel machen. Die dritte
Leiste, das Target-Meter, zeigt, ob
sich ein Gegner in unmittelbarer
Schussreichweite befindet. Doch ein
Agent wdre kein Agent, wenn er
nicht tiber ein Menge spektakuldrer
Waffen verfiigen wiirde, die er
wahrend seiner Gangsterhatz ein-
setzt. Insgesamt stehen euch 17
Ballermanner zur Verfiigung, deren
Munition natiirlich bis auf eine Aus-
nahme strengstens limitiert ist. So
besitzt der Held eine schallge-
ddmpfte gmm-Kanone, mit der er
Feinde von der Platte putzt, ohne
dabei fiir Ldrm zu sorgen, der
neue Widersacher anlockt. Ein
weiteres {iberaus niitzliches
Utensil ist der Taser, mit
dessen Hilfe Logan hef-
tige Stromschldge los-
jagt, die den Geg-
nern machtig ein-
heizen. Gra-
fisch klasse

Hollywood-Produktion

zu befinden”

Nichts fir schwache Nerven: Bei Syphon Filter wird |
geballert, was das Zeug halt |
2 e = | ner Schuss treffen wirde

| Auf dem Screen der Sniper-Rifle wird sogar ange= _
zeigt, welches Korperteil ein von euch obgegebe~%

in Szene gesetzt wurde auch die
Sniper-Rifle, dank der ihr auch ex-

trem weit postierte Feinde beseiti-

gen diirft. Ein stufenloser Zoom

sorgt dafiir, dass ihr den Burschen

direkt vor eurer Nase habt. Sogar

die Korperteile, die ein abgefeuer-

ter Schuss treffen wiirde, werden

auf dem Bildschirm eingeblen-

det. Zu Beginn seid ihr

nattirlich nicht im Besitz

aller Waffensysteme. Die

Ballermanner findet euer A .
Superagent jedoch im Verlauf des %
Abenteuers in Kisten oder Schran- .
ken. Diese Behdltnisse beherbergen
oftmals weitere Goodies, wie kugel-
sichere Westen, die euch ein er-
folgreiches Fortkommen im Aben-

teuer erleichtern. Doch nicht nur

das Gameplay weif} zu gefallen,

sondern auch die technischen Fak-

ten sprechen fiir sich. Uberall an

den Schaupldtzen kommt es zu ge-
waltigen Explosionen, die dank

toller Transparenzeffekte fulmi-

nant wirken. Nebeleffekte und
Wettereinfliisse wie Regen oder

Schnee verdichten die Atmosphére
ungemein. Zusatzlich wurden die
Locations, zum Beispiel Strafien-

ziige oder Untergrundbahnen,

durch reale Texturen duf3erst au-
thentisch dargestellt. Auch steue-
rungstechnisch gibt es keinen An-

lass zum Meckern. Die Spielfigur

ldsst sich sauber durch die Levels

jagen und die vielen Aktionsmog-
lichkeiten des Charakters lassen -7
sich prazise einsetzen. Fazit: Fans f ¥
von Metal Gear Solid werden mit
Sicherheit Gefallen an Syphon Filter
finden. Fasst man alle Aspekte zu-
sammen, so ldsst sich bereits jetzt

sagen, dass sich das Agentendra- -~
ma wertungstechnisch klar in den :’/\ i
“8oern” bewegen wird. Allerdings

war zum Redaktionschluss leider

noch nicht sicher, ob der Titel tiber-

haupt in Deutschland verdffentlicht

wird. (Udo L))
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1‘ Die CPU-Wagen verhalten sich beim zweiten Teil deutlich cleverer und sind

| dadurch schwerer zu berechnen

ubertragen

- Gran Turismo 2

Bis zum Herbst missen wir uns zwar hier zu Lande noch mit der Fortsetzung
des besten Rennspiels iberhaupt gedulden. pas hilt uns jedoch nicht
davon ab, im ersten grof3en Vorabbericht iber die anvisierten
Verbesserungen zu berichten

neven Schaupldtzen, die G2
dieten wird

L - WREEN
“Neu: Rallye-Boliden und dement-
ssprechende Pisten sorgen fir hen

as digitale Rennvergniigen

Gran Turismo ist in vielfacher
Hinsicht ein {iberaus bemerkens-
wertes Racer-Werk. Nicht nur
dass es mit stolzen 94% Wer-
tungsmafstdbe in diesem Genre
gesetzt hat und der umfangrei-
che Karriere-Modus geradezu re-
volutiondr ist, auch die Hinter-
grundgeschichte ist aufierge-
wiohnlich und wert, noch einmal
kurz beleuchtet zu werden. Play-
Station-Erfinder Ken Kutaragi hat
das Projekt liber die ganzen Jah-
re hochstpersdnlich betreut, das
bereits vor der Verdffentlichung
des 32-Bitters 1995 in Angriff ge-
nommen

wurde. Der gesamte Aufwand hat
sich ausgezahlt: Seit seinem
Japan-Debiit am 23.12.97 sind
weltweit ca. 6,2 Millionen GT-
Silberlinge {iber die Ladentische
gegangen (und ein Ende ist noch
nicht abzusehen). Die Verkaufs-
zahlen schliisseln sich nach den
drei groen Markten wie folgt
auf: Europa 2,33 Millionen, Ja-
pan 2,21 Millionen sowie USA
1,66 Millionen. Uberaus stolze
Zahlen des wohl meistverkauften
PlayStation-Titels, die allerdings
auch eine grof3e Verantwortung
fiir die Hersteller bedeuten. Das
inzwischen weitestgehend unab-
hdngige,

- s -y £ 4 g
Sieht er nicht toll aus? Der Golf IV wurde lasergescannt und 1:1 in den Rechner

Neu: Einige Rallye-Strecke
auch gewagte Sprungeinlagen, die
die Federung gewaltig auf die Probe |
stellen
aber immer noch Sony-loyale
Softwareteam Polyphony Digital
weifs namlich, dass die Erwar-
tungshaltung beziiglich der Fort-
setzung immens hoch ist. Der
verantwortliche Produzent Kazu-=
nori Yamauchi lie deshalb keine¥
Zeit verstreichen und begann mit®
dem Entwurf des Gran-Turismo= &
2-Konzepts bereits unmittelbar
nach der Fertigstellung des er- %
sten Teils. Ein GroBteil der Ideen®
war bereits im Hinterkopf des
Teams, konnte aber wie so oft =
aus Zeitgriinden nicht mehr im=}
plementiert werden. Um geziel@
Verbesserungen zu erreichen,
wurde des Weiteren erst einm
in einem Brainstorming Gran
Turismo véllig auseinander
genommen, um samtliche”
Schwéchen herauszu
tern bzw. systema
tisch Verbesse-
rungsansdtze
finden.



i
bei Gran Tur

se des Sp

| Autos auf

Mit dem Kopf voller Ideen und
Verbesserungsvorschligen
schritt man dann zur Tat. Derzeit
sind zwar noch lange nicht alle
Details bekannt, aber soviel ist
gewiss: Gran Turismo 2 stellt ej-
ne komplette Rundumverbesse-

rung dar mit einer nochmals auf-

,Ein gigantischer Stab
an on Programmierern
kiimmert sich um das bislang
ehrgeizigste rennspiel-Pro-
jekt auf der PlayStation”

Sebohrten Grafik-Engine, erhéh-
er Ausstattung und noch mehr
omfort. Im Mittelpunkt steht

tirlich der ultimative Karriere-

flodus, durch den ihr euch als
ffangs eher mittelloses Renn-

ghirer-Greenhorn systematisch

bcharbeitet, indem ihr Preisgel-

gr einfahrt, Fahrlizenzen er-
grbt sowie neue Wagen ein-

Konzeptw
sichtlich
wagen

War der Fuhrpark bei Gran Turismo 1 bereits aufgrund seiner imposan-
ten GroBe beeindruckend, soll beim Nachfolger noch kraftig eins drauf-
gelegt werden. Inklusive der getunten Modelle sollen sich auf der CD-
ROM liber 400 Boliden tummeln. Neben der Quantitit wird aber vor al-
lem der Variantenreichtum an Wagen das Interessante an GT2 werden.
Gingen beim ersten Teil noch vorwiegend japanische ,,Reiskocher* an
den Start, bemiiht sich der Hersteller diesmal um westliche Fabrikate.
Den Sprung in das Feld haben bislang Volkswagen, Rover sowie Renault
geschafft. Die Namensliste wird hoffentlich noch fortgefiihrt, Dieser Fa
Schachzug ist bei der Vermarktung von Gran Turismo 2 sehr wichtig, denn nicht wenige fanden die Karos-
sen aus Gran Turismo 1 allzu einseitig. Erwdhnenswert ist auBerdem, dass verstarkt Rallye-Wagen aufge-
nommen wurden, auf die speziell einige Strecken zugeschnitten sind.

kauft bzw. kréftig herumtunt.
Welche neuen Ideen in dieser
Wonne-Option stecken, enthal-
ten uns die Entwickler jedoch
leider derzeit noch vor. Kein Ge-
heimnis ist indessen, dass

in puncto Fuhrpark

sich gewaltig et-

was getan hat.

Die Produzen-

ten haben ihre

Fiihler nach

allen Seiten

hin ausge-

streckt und

planen derzeit

n Titeln bekannte Rallye-Boliden, wie der Toyota Celica, mischen im

den mit

liber 400 Autos unterschiedlich-
ster Fabrikate. Doch das Beste
kommt noch: Damit der Titel ge-
geniiber dem Vorgédnger mehr in-
ternationales Flair erhilt, ver-
handelt Polyphony Digital
derzeit mit diversen
Automobil-
herstellern, dar-
unter auch
deutsche. Ne-
ben den be-
kannten japa-
nischen PKWs
haben Volks-
wagen und Ro-

TR

ver (und damit auch BMW?) d
mal den Sprung in das GT2-Feld
geschafft. Welche anderen Ka-*
rossen sich dazu gesellen wer=
den, bleibt abzuwarten. Eines I
jedoch wohl schon traurige Ge=*
wissheit geworden: Aufgrund an
derer vertraglicher Verpflichtup=
gen diirfen die Edel-Sportwagen®
aus dem Hause Porsche und Fers
rari nicht an den Start gehen.
Neben dem deutlichen Mehr an®
Autos deckt der Fuhrpark auBegs
dem auch eine breitere Palette &
ab. So diist ihr nicht nur mit PS==
starken Gran-Turismo-Karren

L

-

-

m‘u s

her Effekt: Auf staubigem Untergrund wirbeln die Reifen wie

eit krdftig Sand auf
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Die Motorengerdusche, ein kleiner Schwachpunkt
des Vorgdngers, sollen wesentlich abwechslungsrei-
cher und situationsbezogener ausfallen

| Ehrensache: Einige Kurse werden erneut zu nachtli-
cher Stunde befahren, so dass den Fahrer effektvol-
le Lichtspiele begeistern

Eines der wenigen Bilder, die die Fahreransicht zei-
gen. Laut Hersteller soll zu keiner Phase des Spiels

irgendein Grafikaufbau erkennbar sein

- o By

Der Renault Megané Cabriolet im typischen Gelb ist ein weiterer PKW, der aus
dem Feld der Wagen hervorsticht

tiber den Asphalt, sondern auch
mit waschechten Rallye-Boliden
tiber staubige Rundkurse. Apro-
pos Rundkurse, das Programmie-
rerteam hat sich das Ziel ge-
steckt, das Angebot an Strecken
gegeniiber dem Vorgédnger min-
destens zu verdoppeln. Nicht nur
die erhdhte Anzahl soll dabei
den Kaufanreiz erhéhen, auch
das internationalere Strecken-
angebot mit vielen bekannten
Schauplétzen sorgt fiir eine
hdhere Attraktivitdt des Nach-
ziiglers. Auf den bisher bekann-
ten Rennnotizen der Ent-
wickler steht unter
anderem ein Ral-

Neu: Rallye-Boliden und dement-
sprechende Pisten sorgen fur herr-
liche Drift-Erlebnisse

< S
// : | [ -
-
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lye-Rennen auf Tahiti,
hemmungsloses Schiiren auf ei-
nem Seattle-Stadtkurs, ein Kur-
venwirrwarr im antiken Rom so-
wie das Meistern von engen
Streckenabschnitten an der Céte
d’Azure. Neben dem deutlichen
Plus bei der Ausstattung wurde
natiirlich auch an der Spielbar-
keit kréftig gefeilt. Produzent Ka-
zunori Yamauchi kommt es bei
der Simulierung des Handlings
der Autos sehr gelegen, dass er
in der Freizeit selbst ein passio-
nierter Hobby-Rennfahrer ist.
Seine eigenen Erfahrungen sol-
len bei GT2 noch stdrker mitein-
flieBen. Sein Hauptanliegen be-
steht darin, den individuellen
Charakter der Autos noch stdrker
in den Vordergrund zu stellen.
Die Spieler sollen beispielsweise
die Zugkraft eines Sportwagens
oder die Spurtreue eines 4WD
Mitsubishi FTO vom Start weg
fiihlen. Entscheidende Verbesse-
rungen gibt es auerdem im Be-
reich der kiinstlichen Intelligenz
der computergesteuerten Wa-
gen, denn die ist bei Gran Turis-
mo alles andere als ausgereift.
Diesmal sollen die CPU-Konkur-
renten nicht mehr stur ihre Linie
behalten, sondern sich unbere-
chenbarer und intelligenter ver-
halten, indem sie beispielsweise

y

Der berihmte Replay-Modus des Vor-
gangers ist natdrlich wieder mit von
der Partie und bietet einige neue
Kamera-Ansichten

eure Uberholmanéver durch ge-
schicktes Abdrangen zu vereiteln
versuchen. Keine Verbesserun-
gen gibt es hingegen bei der An-
zahl der sechs CPU-Wagen
gleichzeitig auf der Strecke. Ka-
zunori Yamauchi begriindet die-
sen Schritt in zweifacher Hin-

,Neuerdings werden beim
zweiten Teil auch deutsche

Fabrikate im GT-Zirkus
mitmischen”

sicht. Zum einen wiirde die
Spielbalance aus dem Gleichge-
wicht geraten, da GT2 ein ande-
res Rennspiel ware, wenn sich
wie bei einem Formel-1-Titel
gleich 16 Wagen auf der Piste be-
finden wiirden, zum anderen be-
wirken mehr als sechs Wagen auf
der Strecke automatisch Perfor-
mance-Einschrankungen
bei der 3D-En-
gine. Die Her-
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Insgesamt 14 verschiedene Vehikel stehen euch in Reflections neuem Renner zur P

Verfiigung

ihr in einem PS-Monster @1

Bewegungseinschrdnkungen durch vier us-stadte

inige Zeit ist vergangen seit

dem letzten Titel der Soft-
wareschmiede Reflections. Mit
Monster Truck lieferten die Jungs
einen tiberdurchschnittlichen
Fun-Racer ab, der durch eine
geniale 3D-Engine, die mit einer
Vielzahl fulminanter Effekte auf-
wartete, glanzte. Spielerisch
jedoch fehlte es ein wenig an
Langzeitmotivation. Genau an

“Der groovige
70er-Soundtrack

unterstreicht das besondere

Flair des Racers”

diesem Punkt setzen die Jungs
aus Newcastle nun bei ihrem
neuesten Projekt an. Der wahr-
scheinlich aufwéndigste Titel der
Firmengeschichte bietet dem
Spieler ndmlich mehr als 40 Mis-
sionen, die sich sehr abwechs-
lungsreich gestalten. Mit einem
Musclecar der 7oer-Jahre don-
nert ihr durch vier authentisch

gestaltete Metropolen. Unglaub-
lich, aber wahr: Ihr diirft in voll-
kommener Bewegungsfreiheit
durch Miami, New York, Los An-
geles oder San Francisco diisen.
In mithsamer Kleinarbeit wurden
die Stadtkerne digitalisiert. Ins-
gesamt lassen sich mit eurer
Schleuder umgerechnet 5o Kilo-
meter in einem Ort zuriicklegen.
Die Metropolen warten zusatz-
lich mit durchschnittlich
150.000 Gebduden auf.
Diese Fakten verdeutli-
chen nur zu sehr, weshalb
38 Programmierer seit et-
wa zwei Jahren an dem
Racer werkeln. Interessan-
terweise ist Driver der erste
Titel, bei dem die Programmierer
ihren Wiinschen freien Lauf las-
sen kénnen. Zuvor wurde ihre
Kreativitat stark von den Anfor-
derungen ihres Vertreibers
Psygnosis eingeschrankt, von
dem man sich vor kurzem trenn-
te. Nun sorgt das Softwareunter-
nehmen GT Interactive fiir den
Vertrieb des Titels. Doch zuriick

A KT

Handbrake

Zu Beginn des Rennspektakels gilt
es ever fohrerisches Kannen unter
Beweis zu stellen
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Vor allzu rider Fahrweise ist drin-
gend abzuraten, da sie eure Mission
sehr schnell beendet

-
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Das Fahrzeug des gegnerischen
Gangsterbosses wird mit einem Pfeil
gekennzeichnet

Das realistische Fahrgefihl ist
Kemmm unbeschreiblich gut

zum eigentlichen Spektakel:

Der Spieler schliipft in die Rolle
eines Undercover-Agenten, der
per Anrufbeantworter insgesamt
44 unterschiedliche Auftrége er-
hélt. Dabei muss nicht jede An-
weisung angenommen werden,
um das Spiel erfolgreich zu mei-
stern. Bereits 25 bestandene
Missionen reichen aus, das
Abenteuer mit Bravour zu beste-
hen. Dabei steht Abwechslungs-
reichtum absolut im Vorder-
grund. Insgesamt stehen euch
12 verschiedene PS-Monster zur
Verfligung, die sich in diversen
Attributen, wie Endgeschwindig-
keit und Grip, unterscheiden. Al-
le Boliden haben ein absolut rea-
listisches Fahrverhalten, was
sich beispielsweise im schwam-
migen Aufschaukeln der Gurken
wadhrend heifler Fahrtrichtungs-
wechsel bemerkbar macht.

In der Cockpit-Perspektive lassen
sich die unschénen Verformungen
an den Karosserien der Fahrzeuge
nach einem Aufprall am besten
beobachten

Bahn frei! In Driver misst ihr das
eine oder andere Mal Gewalt an-
wenden, um der Polizei zu ent-

kommen




Pralit ihr unglicklich mit einem anderen zusammen,
so geht der fremde Bolide schon mal in Flammen auf

& "G

‘ Wahrend der Nacht schaltet der virtuelle Pilot das
| Abblendlicht ein

‘ Im ungewdéhnlichen Racer dirft ihr durch vier
| amerikanische Metropolen disen

Bremst ihr das Fahrzeug ab, so
neigt es sich realistisch nach
vorne. Ein besonderer Gag sind
die umherfliegenden Radkappen,
die sich bei allzu riider Fahrwei-
se von den Riddern des Renners
|Gsen. Authentisch sind auch die
Schdden am Fahrzeug, die ent-
stehen, wenn ihr mit dem Racer
gegen ein Hindernis donnert.
Dieses Feature ist einer der
Griinde dafiir, dass sich kein re-
nommierter Automobilhersteller
bereit erklart hat, eine Lizenz an
die Softwareschmiede zu verge-
ben. Doch zuriick zu den Auftra-
gen, die origineller nicht hitten
sein kdnnen. So gilt es beispiels-
weise heifie Ware an einem vom
Auftraggeber festgelegten Punkt
der Stadt entgegenzunehmen.
Ein Pfeil auf einem eingeblende-
ten Stadtplan gibt genaue
Auskunft iiber eure Positi-
on und die des Zielortes.
Die eigentlich simple Mis-
sion wird durch ein sehr
knapp bemessenes Zeitli-
mit stark erschwert. Seit
ihr schlieBlich am verabre-
deten Ort angekommen,
habt ihr die Ladung zu
guter Letzt noch von Punkt A
nach Punkt B zu transportieren,
ohne dabei von der duBerst ag-
gressiv agierenden Polizei ge-
stoppt zu werden. Extrem Unter-
haltsam sind auch die Beschat-
tungsauftrage, wihrend denen
ihr nicht von der Zielperson er-
kannt werden diirft, sprich nicht
zu nah auf des-

“pie Fahrzeuge reagieren
sehr authentisch auf eure
Lenkbewegungen und
die Dual-Shock-Unterstiitzung
vermittelt das totale

Renn-Feeling”

& R
Flieger, griif8 mir die Sonne: Spekta-
kuldre Spriinge gehdren zum Alltag
des virtuellen Piloten

sen Fahrzeug auffahren solltet.
Gebt ihr dem Wagen jedoch ei-
nen zu groBen Vorsprung, lauft
ihr Gefahr, die Person zu verlie-
ren und die Mission nicht zu er-
fiillen. Dass fiir totale Abwechs-
lung gesorgt ist, zeigt spites-
tens die ndchste Missions- Habt ihr gegen die allgemeine StraBenverkehrsordnung verstoBen, bauen die
beschreibung: Wahrend einer Gesetzeshiiter hinterhdltige StraRensperren guf

wilden Verfolgungsjagd hingt ihr == -

stetig ansteigende Leiste, die am
oberen Bildschirmrand ange-
bracht ist, anzeigt. Ist diese
gdnzlich aufgefiillt, ergibt sich
der Bésewicht und die Mission
ist erfiillt. Vollkommen verriickt eines der Lokale des Zah-
wird es, wenn der Held des Spie- lungsunwilligen. Ihr bret- |
les engagiert wird, dem Besitzer tert

einer Restaurantkette,
der es mit der -
piinktlichen Zah-

so genau genommen hat, kriftig
einzuheizen. lhr steigt sofort in
euren Schlitten und knallt das
Gaspedal bis zum Boden durch.
Ziel des Protagonisten ist

euch an ein Fahrzeug, in dem ein lung von
Gangsterboss sitzt. Durch wilde Schutzgel-
Fahrmangver miisst ihr das PS- dern ;

Monster des Gegners ins Schleu- nicht
dern bringen. Dem Gangsterboss
scheint dies auf den Magen zu

schlagen, was eine




Die Detailverliebtheit der Programmierer scheint auch bei der realistischen
Gestaltung der Vehikel keine Grenzen zu kennen

dorthin und donnert mit Vollgas
in ein Schaufenster des Restau-

rants, um somit die Inneneinrich-

tung der Lokalitdt vollkommen
zu zerstoren. Nun nichts wie
weg in die sichere heimat-
liche Tiefgarage. Der "
Weg dorthin ist f
natiirlich ge-
pflastert
mit
Polizis-
ten,

die
euch in
Gewahr-
sam nehmen wollen. Die Hetz-
jagd nimmt jetzt seinen vollen
Lauf. Ihr donnert mit eurem Boli-
den um die Kurven, dass die Rei-
fen nur so quietschen. Eine auf-

steigende Qualmwolke iiber dem
Gummiabrieb, den ihr auf dem
heien Asphalt hinterlassen
habt, zeugt von der Qual,
die eure Reifen mo-
mentan erleiden.
Ry, Starkes Uber-
\-,__ steuern eures
¥ Wagens ldsst
das Heck ausbre-
chen und er-
schwert euer Ent-
kommen vor der Polizei.
Gliicklicherweise
teilen die Gesetzeshiiter eure
Schwierigkeiten. Auch sie wer-
den von den sich l6senden Rad-
kappen ihrer Rdder iiberholt, die
von allzu ruppiger Fahrweise
zeugen. Doch nicht nur den Au-
tomobilfan spricht das Rennspiel
an, sondern auch regelméBige
Kinogdnger werden positiv iiber-
rascht sein von den Synchron-
stimmen der Verkehrsrowdys, da
diese allesamt aus Funk und
Fernsehen bekannt sind. So klart
euch beispielsweise die deut-
sche Stimme von Bruce Willis
{iber wichtige Fakten des ndch-
sten Auftrages auf. Auch die Zwi-
schensequenzen, die komplett in

Quietschende Reifen und qualmender Gummiabrieb auf dem Asphalt sorgen fir
einen hohen Unterhaltungswert

ttlons hei;teht bé'réits 'seit 14 laﬁién. Der =

S
_Reflections Spiele fiir Konsolen zu programmieren. Da- sieinder
; PJayStaﬂun ein enormes Potential vermuteten, entschieden sie

~ orgien Destruction Derby | und Il die
gmﬁenfnlgefe ¢ rten. Sq wandenen

grammierer gesehicktauthenﬁsches .
_Fahrgefiihl mit einer 5
eindrucksvollen Grafik-Engine.
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mdoglich gestalten. Somit wéren
wir auch schon bei den
technischen Gesichts-
punkten angelangt, die
ebenfalls iiberdurch-
schnittlich sind. Es wur-
den Witterungseinfliisse, 2
wie niederprasselnder Re- © <
gen, sehr realitdtsnah in
den Racer eingebaut. Zu-
satzlich erledigt ihr eure Auftra-

“Nach Unfallen ﬂregen
Karosserie-Teile der Boliden
durch die Liifte und die

Spielegrafik gehalten wurden,
sind nicht von schlechten Eltern.
Fiir die Motion-Capturing-Auf-
nahmen beispielsweise wurden
Stuntmen-Profis engagiert, die
die Szenen so realistisch wie nur

Die Polizei, dein Freund und Helfer:
Dieser Slogan gilt nicht fir die Ge-

setzeshiiter in Driver, die euch das

Leben gewaltig schwermachen

ge bei Tag und bei Nacht. In der
Dunkelheit kommen besonders
gut die Lichteffekte zur Geltung.
Bei Regen z.B. ziehen eure
Scheinwerfer Schlieren auf der
nassen Fahrbahn. Sogar die

Riicklichter der Fahrzeuge spie-
geln sich auf dem Boden wieder.
Die Detailverliebtheit der Pro-
grammierer geht sogar so weit,
dass ihr per L- und R-Tasten den
Kopf des Fahrers in der Cockpit-



Augen zu und durch: Glicklicherweise ist dieses StraRencafé nicht sonderlich qut

besucht

perspektive nach rechts und
links drehen diirft, um durch die
Seitenfenster nach draufien zu
schauen. In der uns vorliegenden
sehr frithen Preview-Version
gldnzt die flieRende 3D-Engine
durch die hochauflésende Dar-
stellung der Locations. Aller-
dings wirken die Farben der Tex-

Dieser Jogger erlebt sicherlich einen
der aufregendsten Momente seines

Lebens spannenden Hetzjogden

renz@Design

CONTROLLER
DUAL JOLT ANALOG

Voll Playstation™ kompatibel

8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

analoge und digitale Controller-Funktion
»Dual Force Feedback” bei entspr. Software
Erhaltlich in grau, schwarz, weiB, rot und
transparent-schwarz

JORDAN-GP-LENKRAD V2

Playstation™ kompatibel
In Zusammenarbeit mit dem Jordan Formel-1-Tearh entwickelt
Eingebaute Elektromotoren fiir Force-Feedback-Action
Kompatibel mit allen géngigen Modi: Dual Shock™ Digital,
Dual Shock™ Analog, Namco Negcon™ Analog und

Sony™ Digital

Gangschaltung durch Schalthebel oder 2 Knopf-System

Gas- und Bremspedal mit realistischem Druckwiderstand

ca. 2,4 m Kabel zum Lenkrad

ca. 2 m Kabel vom Leg u den FuBpedalen

Brillante Lichteffekte begegnen dem
Spieler immer wieder im Verlauf der

PLUS SE

® Voll Playstation™ kompatibel

® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

¢ Zeitlupe- und Dauerfeuer

® Erhéltlich in grau, silber, weiB,
blau, rot, schwarz und
transparent-schwarz
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turen etwas lieblos und zudem “
machen sie einen eher pixeligen
Eindruck. Doch sollte man be-
denken, dass immerhin eine
ganze Stadt der Grifle New
Yorks oder Los Angeles’ darge-
stellt wird, in der sich der Pilot
frei bewegen darf. Fasst man alle
Fakten zusammen, ldsst sich

Lustig anzusehen, mit welcher Ruhe der Cafébesucher seinen Drink schliirft,
wdhrend ihn ein wild gewordener Verkehrsrowdy beinahe dberfahrt

jetzt bereits mit absoluter Si-
cherheit sagen, dass Driver fiir
reichlich Abwechslung im mitt-
lerweile tristen Rennspiel-Genre
sorgen wird. Somit diirfen wir
uns auf einen Titel freuen, der

\J i 5
/ A / dL
Action 58 &
Shategie  20@
Abentever 0@
Geschick 5 5@
Simulation &% @

ERS ERIENDRUCH

dank seines auBergewishnlichen
Flairs, innovativer Ideen, enor-
mer Bewegungsfreiheit und des
Funky-Soundtracks ein poten-
tieller Anwdrter auf eine goer-
Wertung sein kiénnte. (Udo L.)

Ori

> B —_

Hers tef!er/Verrrr'eb: -Reflections/é_r Irremcaréi 1
Schwierigkeitsgrad: k.A.

Levels: 40+

kompatibel
° Unijbertmfht#e Zielgenauigkeit
Spielhallen-Feeling

r und Auto ,,Reload*”

rcade-FuBBpedalen
® Erhéitlich in grau, silber und al
Tarnfarben-Edition

L E A E R E NN NN NN NNN N
Erhaltlich bei
und im gut
sortiertem
Fachhandel

ERAND Ffl/t
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Tel. 0931/3545219
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Im Exclusivertrieb durch
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ANCESFPIELT

' De sischen Eden Studios ist es bitter
ernst. Mit dem zweiten Teil des erfolgreichen

Rallye-Rennspiels werden heie Innovationen
ins Spiel gebracht

nfang Mérz wurde im siid- rung bei unzdhligen Rallye-

franzésischen Lyon das wohl
wichtigste Infogrames-Produkt
‘99 prdsentiert. Das In-House-

Starts verpflichtet, ein waches
Auge auf die Entwicklung zu wer-
fen. Mittlerweile ist der Finne mit

Auf den ersten Blick fallen die entscheidenden Verbesserungen im Vergleich zum
ersten Teil ins Auge: mehr Details und weitere Sicht

Programmierer-Team Eden Stu- seiner Familie auf einer Farm in
dios zeigte der europdi-
schen Fachpresse den
zweiten Teil ihres Erfolgs-
titels V-Rally. Vor Ort wa-
ren aber nicht nur unzahli-
ge Journalisten und Spiel-
designer, sondern auch der 47-
jahrige mehrfache Rallye-Welt-
meister Ari Vatanen. Ari wurde
von Eden wegen seiner Erfah-

“28 Fahrzeuge mit absolut
realistischer Fahrphysik

Frankreich ansdssig und stattet
Eden regelmdfig Besuche ab.
Und dass Ari nicht nur ein
prominentes Aushdn-
geschild darstellt,
bewies das Ren-

nen nach ./

nur weni-

Modus stellt eine Revolution im
Simulationsgenre der Rennspiele
dar. Auflosung: HiRes!

Die Hintergriinde wurden mittels eines speziellen 360°-Verfahrens vorberechnet.
Dadurch wirken sie noch realistischer

R Ty

In den Nahaufnahmen lasst V-Rally 2 so richtig die

Minuten am Analog-Pad, indem
er die Spieleredakteure reihen-
weise in Grund und Boden fuhr.
Durch Aris immenses Fachwissen
wurde V-Rally zu dem erfolg-
reichsten Infogrames-Play-
Station-Produkt iiberhaupt. Nur

vier Monate,
nachdem die
Arbeiten zum ersten
Teil fertiggestellt waren, ging es
im Januar 98 an V-Rally 2. Neben
den obligatorischen technischen
und spielerischen Anpassungen
(beispielsweise aktuelle Welt-
meisterschaftsdaten) wollte

Ftwas merkwiirdig sind einige An-
sichten. Rechts oder links an der
Karosserie vorbei zu blicken ist nicht
gerade hilfreich

Wesentlich breiter sind mittlerweile auch die Pisten
| Muskeln spielen. Damit die Fohrzeuge immer gut eworden. Wer jetzt aneckt, uberschlagt sich auch
K Gugg ol

'. aussehen, gibt es fur Replays extra Modelle nicht sofort

Mit den passenden Reifen lassen

sich auch schwierige Schneekurse

meistern. Der Peugeot ist dank

seiner kompakten Abmessungen
dofiir gut geeignet

Chefdesigner Stéphane Baudet
noch einige revolutiondre Fea-
tures einbauen. Der Strecken-
editor, mit dem man binnen we-
niger Minuten eigene Kurse ent-
werfen kann, war der erste wich-
tige Punkt, den es abzuhaken
galt, Bei der Prdsentation mach-
te dieses Feature einen sehr gu-
ten Eindruck. Die Bedienung
geht leicht von der Hand und na-
hezu alle Parameter, wie Kurven-
kriimmung, Héhenunterschied,
Wetter- und Lichtverhidltnisse,
lassen sich problemlos ein-
stellen. Es soll sogar Strecken-
elemente geben, die nicht im
eigentlichen Spiel vorkommen.
Aber der absolute Hammer dabei
ist, dass auf eine Standard-

Bislang stehen rund zwolf verschie-
dene Lander in V-Rally 2 zur Aus-
wahl. Jedes hat natiirlich seine
eigenen Grafik-Sets

S
-



Kleinere Spriinge machen richtig SpoB, groBere
Satze hingegen machen das Auto kaputt

Memorycard bis zu 50 Strecken
passen sollen. Davon gibt es be-
reits 92 schon vorgefertigt auf
den zwei CDs. Jawohl, V-Rally 2
wird mit zwei Silberscheiben
ausgeliefert, was aber nicht nur
mit dem massigen Speicher-
platzbedarf zu tun hat (insge-
samt 28 Fahrzeuge), sondern
ebenso mit der neuen Link-
Option. Verbindet ihr zwei Play-
Stations fiir ein Link-Spiel mit-
einander, waren frither immer
zwei Versionen desselben
Spiels notig. Das wird

dank V-Rally 2 anders,
denn beide CDs lassen ein
Link-Spiel zu. In die Spar-
te kurios ldsst sich aber die
Option einordnen, dass man mit
einer zweiten verlinkten Play-
Station einen weiteren Fernseher
als Riickspiegel nutzen darf, Der
Vier-Spieler-Splitscreen hinge-
gen ist eine Revolution im Simu- wirken nun wesentlich realisti-
lationssektor fiir die PlayStation. scher. Zur Musik kénnen wir lei-
Damit man liberhaupt etwas er- der
kennen kann, wenn vier Spieler
gleichzeitig per Multitap ge-
geneinander um die Wette
fahren, schaltet Eden in
dieser Variante auf
HiRes mit 512er-
Auflésung. Die
Framerate bleibt |
zwar erhalten, den- il i
noch muss die Play- \
Station in Form von
wesentlich geringerer
Sichtweite und ploppendem
Aufbau diesen extremen An-

forderungen Tribut zollen. Trotz-
dem ist der Vier-Spieler-Modus
sehr gut spielbar und wire in
dieser Form vor einem Jahr noch
undenkbar gewesen. Technisch
wurde V-Rally 2 natiirlich auch
konsequent verbessert. Viele
beméngelten den eher durch-
schnittlichen Sound der ersten
Version. Konsequenz: Eden "ver-
abschiedete” sich vom friiheren
Sound Designer und stellte ej-
nen neuen Mann ein, der schein-

“V-Rally 2 ist neben der
Grafik auch vom Umfang her
bahnbrechend”

bar sein Handwerk besser ver-
steht. Motorengerdusche, das
metallische Kratzen beim Schal-
ten und das Durchfahren von
Pfiitzen und Schlammldchern

e

. el
Ari Vatanen, der fmmsthe Rallye- Weﬂmersref zeigte in Lyon, dass er guch mit
wr!ueﬂen Bo!rden gur umgehen kann

Tunnelfahrten werden besonders durch die schnel-
len Lichtspiele an der Decke zu einem Héllentrip

ANCESPIELT

Wahrend ihr euch in der Luft befindet, nehmen die
fahrzeuge natirlich keine Lenk- oder Brems-
mandéver an

Wurde der Wagen demoliert, fallt
auch schon einmal einer der Schein-
werfer aus. Das ist nur eines der
vielen neuen Details

Auch an die nahere Umgebung
wurde gedacht. Seen, dichte Wilder
oder reifende Biche lockern die
Grafik erfreulich auf

noch nichts sagen, da sie zum
Zeitpunkt der Prasentation noch
nicht eingebunden war. Grafisch
ist hingegen schon alles im Lot.
Kleinere Fehler, wie eine schlechte
Kollisionsabfrage, sind fiir diese
Stufe der Entwicklung normal und
werden sicher noch beseitigt. Den-
noch versetzte die Engine jeden
Anwesenden in Erstaunen, Solche
Lichteffekte, Spiegelungen, ani- !

mierte Fahrer mitsa mt Co-Pilot cii”{ R?gz;;;iﬂe:oﬁ;’x;;vefrom g
und realistische -
Hintergriinde gab
es zusammen noch
nicht zu sehen.
Infogrames hat mit
V-Rally 2 ein hei-
3es Eisen im Feu-
er, das wesent-
lich mehr als
nur ein miider
Nachfolger zu
werden scheint
und im 2. Quartal
auf der PlayStation
fiir Furore sorgen kann. (Frank F.)

18 Fahrzeuge warten darauf, von
euch uber die Pisten gejagt zu wer-

Ebenfalls neu sind einige Kurse mit
Abzweigungsméglichkeit. Abkdrzun-
gen sind aber meistens schwieriger
2u befahren

S
In Indonesien werden die schlam-
migen Kurven von staubigen Dorf-
durchfahrten abgeldst

Satte Sprunge auf den Spoiler sorg-
| ten fir so manches Aha-Erlebnis
unter den Testpiloten

INED
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stéphane Baudet, pesign Producer der Eden Studios im sidfranzésischen

Lyon, stand im Rahmen der V-Rally-2-Prdsentation der PlayStation-Games-
Redaktion Rede und Antwort

PlayStation Games: Was ist eigent-
lich Ihre genaue Aufgabe innerhalb
von Eden?

Stéphane Baudet: Meine Arbeit be-
steht darin, geeignete Leute fiir ein
Projekt zu finden und ihre Kréfte zu
koordinieren. Dabei werde ich na-
tiirlich noch von anderen Personen
unterstiitzt, die in bestimmten
Breichen, wie Grafik und Sound,
Experten sind.

| Die Glasfassade der Eden Studios
wirkt genauso edel wie ihr neustes |
Produkt V-Rally 2 |

PSG: Konnen Sie etwas {iber die
Zusammenarbeit mit dem Rallye-
Weltmeister Ari Vatanen verraten?
SB: Es war uns eine grofie Ehre, mit
Ari zusammenarbeiten zu diirfen.
Er betreute das Projekt die ganze
Zeit liber, wie bereits schon beim
ersten Teil und der N64-Version.
Durch seine jahrelange Rennerfah-
rung wurden Elemente ins Spiel in-
tegriert, an die ein “normaler” Ent-
wickler niemals denken wiirde.

PSG: Was macht Ihnen am meisten
Spafd bei der Spieleentwicklung?
SB: Am meisten versetzt mich im-

wolken

el Wert legten die Entwickler auf die
listische Darstellung von Sraub Matsch und

F te Schritt ist

_l

er wichtigste”

mer wieder in Erstaunen, wie sich
das Spiel von der ersten Idee bis
zum fertigen Produkt entwickelt.
V-Rally war beispielsweise zuerst
als Formel-1-Spiel in Planung. Die-
ses Vorhaben haben wir dann je-
doch wegen der starken Konkur-
renz auf Eis gelegt. Der erste
Schritt ist immer der wichtigste
und kann fiir mehrere Jahre hinweg
fiir ein Programmierer-Team oder
eine ganze Softwarefirma wegwei-
send sein.

PSG: Wie viele Leute arbeiteten an
V-Rally 27

SB: Insgesamt waren 4o Leute in-
volviert. Allein davon waren zehn
fir die Realisierung der Fahrzeug-
physik zustandig. Die Soundabtei-
lung ist mit drei Designern eher
klein. Dazu kommen Streckende-
sign, Prdsentation, Steuerung, etc.
In einem solchen Spiel steckt viel
mehr Arbeit, als die meisten ahnen.

PSG: V-Rally 2 ist also komplett in
Lyon enstanden?

SB: Bis auf das Intro, das in Eng-
land gerendert wurde, ist alles hier
in den Eden Studios entstanden.
Das bietet mehrere Vorteile. Zum
einen féllt die Koordination der ein-
zelnen Abteilungen leichter, zum
anderen kennt man sich durch
ndchtelange Sitzungen sehr gut,
was sich positiv auf das Arbeits-
klima auswirkt.

PSG: Wollen Sie auch eine Art
V-Rally-2-Wettbewerb starten?

SB: Das haben wir bereits fest ge-
plant. Deshalb gibt es in V-Rally 2
auch eigens ein Codewort, das
nach jeder Spielsitzung aktualisiert
wird. Man kdnnte es als eine Art
Spielerbewertung bezeichnen. Mit
jeder erfolgreichen Strecke und ge-
fahrenen Kilometern verbessert

| bewundern

Abhdngig von Sonne und Bdumen gibt es interes-
[ sante Licht- und Schattenspiele auf der Piste zu

sich dieser Wert. Schickt der Spie-
ler dann dieses Codewort in Ver-

bindung mit seinem Namen zu uns,

Zz

kénnen wir anhand eines spe-
ziellen PC-Programms ermitteln,
ob seine Leistungen auch der
Wahrheit entsprechen. Eine sehr
einfache und billige Art, den be-
sten V-Rally-Fahrer eines Landes
zu ermitteln.

PSG: Die Features, die fiir V-Rally 2

angekiindigt sind, horen sich wahr-

lich vielversprechend an. Strecken-
editor, 2-CD-Link-Option und Add-
on-CDs. Was kdnnen Sie davon
bestdtigen?

SB: Der Streckeneditor wird auf
jeden Fall enthalten sein. Wir
wollten eigentlich bereits zum
ersten Teil einen Editor prasentie-
ren, ebenso wie den jetzt integrier-
ten Vier-Spieler-Modus, was aller-
dings aus Zeitgriinden nicht mach-
bar war. Zum Link zweier Play-
Stations mit einer Spielversion:

Zum jetzigen Zeitpunkt wird dieses
Feature enthalten sein. Add-on-CDs

wird es leider nicht geben, obwohl
ich alles versucht habe, dieses
Feature durchzusetzen. Sony woll-
te uns schlichtweg keine Lizenz fiir
dieses Vorhaben verkaufen.

PSG: Wie sehen Sie die Zukunft
von V-Rally und der PlayStation?
SB: Ob es einen dritten Teil geben
wird (lacht)? Dariiber kann ich jetzt
noch nichts sagen, denn die ndhere
Zukunft ist noch sehr ungewiss.
Sicher ist nur, dass V-Rally auch auf
anderen Plattformen wiederzufin-
den sein wird.

PSG: Sie planen also Versionen fiir
andere Konsolenhersteller?

SB: Die Version fiir Dreamcast
kommt wahrscheinlich kurz nach
dem PC-Release. Aber besonders
die PlayStation 2 ist fiir uns nach
der Hardware-Prisentation ein
Thema geworden.

“Add-on-CDs wird es leider
geben. Sony wollte

uns i keine
Lizenz fiir dieses
verkaufen.”

PSG: Welchen Eindruck haben Sie
von der PlayStation 2 erhalten?
SB: Ich bin sehr beeindruckt von
der Hardware. Das Demo ldsst alles
bisher Dagewesene in puncto
Rechenpower und Detailvielfalt
weit hinter sich. Auf der anderen
Seite hat Eden als Third-Party-
Hersteller Bedenken gegentiber ei-
ner zu starken Dominanz von Sony
auf dem weltweiten Konsolen-
markt.

PSG: Vielen Dank fiir ihre Offenheit
und viel Erfolg fiir V-Rally 2!

Dieser Grafiker arbeitet im Moment

am letzten Designfeinschliff der

Fahrzeuge. Alle Wagen unterliegen
| sehr genaven Lizenzbestimmungen

R
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| Dos Replay darf naturlich auch nicht fehlen. Mit
einfachen Kommandos stellt man die Perspektive
ein oder 5peuthe.'r komplett




Mystische Schaupldtze gibt es im Land von Legoia zuhauf

Legend of legaia

Rollenspielfreunde aufgepasst!
RPG-Nachschub von sony

CEl hat fiir die alt eingeschwore-
Snen RPG-Fans einen potentiellen
Hit in der Mache, der auf interessante
Art und Weise Priigelspiel-Elemente
miteinflieRen ldsst. Im Zentrum steht
das einst bliihende Land von Legaia.
Den Wohlstand haben die Einwohner
der Kraft der mystischen Cell-Krea-
turen zu verdanken, die sie bereits
seit Generationen als ihre ganz be-
sonderen Haustiere zlichten. Eines
Tages verdunkelt jedoch plétzlich ei-
ne dicke Nebelsuppe den gesamten
Landstrich und merkwiirdige Dinge
geschehen. Alle Cells wenden sich
gegen ihre Schopfer. Auf diese Kon-
frontation nicht vorbereitet, bleibt
den friedfertigen Einwohnern nichts
anderes {ibrig als ihre geliebte Hei-
mat zu verlassen. In dieser verzwei-
felten Situation tretet ihr in der Rolle
des wagemutigen Vann und mit sei-
nen beiden Freunden Noa und Gahra
auf den Plan. Eingerahmt von dieser
dramatischen Hintergrundgeschich-
te, wird der Rollenspielfan durch die
bewdhrten RPG-Zutaten bis in die Ze-
henspitzen motiviert, den finalen B&-
sewicht zu stellen. Mit der Party wan-
dert ihr von Stadt zu Stadt, erledigt in
den Shops eure dringenden Einkéu-
fe, erhaltet durch einen Plausch mit
den Einwohnern wichtige Informatio-
nen und besteht natiirlich in diiste-
ren Dungeons rundenweise ausge-
tragene Strategiegefechte gegen wii-
tende Monsterhorden. Letztere Spiel-
phase bietet jedoch einige sehr inter-
essante Ideen. So attackiert ihr die
Monster nicht nur mit Magie, son-
dern wie in einem Priigelspiel auch

mit samtlichen vier Gliedmafien. Die-
ses so genannte Tactical Arts System
umfasst sogar Specialmoves, wenn
ihr bestimmte Bewegungsabliufe
nacheinander aktiviert. AuBerdem ist
eure Party in der Lage, die Kréfte der
Cell-Monster zu absorbieren und in
eigene Energie umzuwandeln, was
einige fulminante Zauberspriiche er-
laubt. Bemerkenswert ist des Weite-
ren die enorme Grofe der komplett
in Polygongrafik gehaltenen Ober-
welt, die einen gehobenen Detail-
reichtum und viel Flair bietet. So
stoB3t ihr beispielsweise auf eine
zauberhafte Stadt, die tief unterhalb
der Erde liegt. (UIFS.)

Dem Helden-Trio schlieBen sich im
Laufe des Abenteuers viele neue
Freunde an

-3

- o

In einer Stadt solltet ihr samtliche
Hduser betreten, um Goodies und
Informationen zu erhalten

/Vertrieb: SCEl/SCED
rigkeitsgrad: k.A.

‘ 2 COMPUTEC

MEDIA AG

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg
Herrn Uwe Kraft

Wir sind ein junges,
innovatives Medien-
unternehmen im Bereich
PC- und Videospiele. Die
neun Magazine unserer
Business-Unit Print
nehmen eine markt-
fithrende Stellung ein.

Fiir unsere Redaktion in Wiirzburg
suchen wir zum schnellstméglichen
Termin eine/n engagierte/n

Redakteur/in

Sie haben Lust an journalistischer Arbeit,
besitzen eine ideenreiche ,Schreibe” und
konnen im Idealfall schon Berufserfahrung
in diesem Bereich aufweisen. Sie denken
konzeptionell und méchten gern in einem
jungen Team arbeiten.

Wir bieten Ihnen ein gutes Gehalt, ein
hervorragendes Betriebsklima und eine
spannende Aufgabe mit Zukunftspers-
pektive. Top-Arbeitsbedingungen mit
entsprechendem technischen Equipment
sind fiir uns selbstverstindlich.

Wenn Sie sich von dieser Stellenausschrei-
bung angesprochen fiihlen, senden Sie
bitte Ihre schriftliche Bewerbung unter
Angabe lhrer Gehaltsvorstellung zu
Hinden Herrn Uwe Kraft. Wir freuen uns
darauf, Sie kennenzulernen.

< -

PlayStat

24 Stunden Lieferservice

Media Plus

lhr Spezialist fiir Playstation

ion

<

PlayStation

PlayStationj#

oot

24

Sony PlayStation: DV = deutsche Version, DA= deutsche Anleitung
A Bug's Life DV 84,00 DM Populous: The Beginning DV 84,00 DM
Akuiji the Heartless DV 82,00 DM PoyPoy 2 DA 81,00 DM
Asterix DV 89,00 DM Racing Simulation 2 DA 81,00 DM
Blaze & Blade DV 89,00 DM Rally Cross 2 DA a.Anfr.
Driver DV a.Anfr. Retro Force DA 81,00 DM
FIFA 99 DV 84,00 DM Rollcage DA 81,00 DM
Granstream Saga/The DV 74,00 DM Small Soldiers DA 84,00 DM
Guardian's Crusade DA 77,00 DM SWING DA 67,00 DM
KENSEI Sacred Fist DA a.Anfr. T ai Fu DA 84,00 DM
KKND Krossfire DV 91,00 DM Tomb Raider 3 DV 91,00 DM
Metal Gear Solid DV 89,00 DM WCW/NWO Thunder DV 81,00 DM
NBA Live 99 DV 84,00 DM Wild Arms DV 74,00 DM
Need for Speed 4 DV 84,00 DM Hardware, Losungsbiicher und andere
NHL Face Off 99 DA a.Anfr. Spiele auf Anfrage. Preisliste anfordern!

Vorbestellung: Diese Spiele erscheinen im April bzw. Mai. Vorbestellung schon miglich: Blood Lines (234)
Civilization Il (2.4.), G-Police 2 (April), Gex 3 (Mai), Le Mans 24 (Mai), Legacy of Kain: Soulreaver (30.4 )
Ridge Racer Type 4 (0.4.), Silent Hill (Mai). Preise bitte erfragen!

Bestellhotline:

EichenstraBe 3
61476 Kronberg

Mo. - Fr.

Sa.

:11.00-13.00 Uhr
16.00-20.00 Uhr
.:11.00-14.00 Uhr

An- und Verkauf

06196/82467

Versandbiiro:

Telefon: 06196/82467

Telefax: 06196/82467

HéhenstraBe 31

65824 Schwalbach

Mo. - Fr.: 10.00-20.00 Uhr
Sa.:11.00-14.00 Uhr

Telefon: 06173/950265

- B
Tauschbérse

Geschéftshedingungen: Alle Irtimer vorbehalten. Rilcksendungen milssen freigemacht werden! Preissenkungen werden weiterge-
geben und bei Preiserhdhungen werden Sie sofort informiert. Vorbesteliungen kbnnen ohne Probleme geandert werden.
Bei Annahmeverweigerung nach dem Versandiag durch elefonische Bestaligung werden 20 DM berechnet.

Varcandiknetan® Vnrkacos/lrhock: BN Marhn~hmooarssnd- 19M0 . 21 Dackacdiibe sl ot boni ob 1900 2
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Da‘sangesch[agene Soft-
‘warehaus Virgin Interactive
‘und Interplay haben sich auf
einen Zusammenschluss geei-
nigt. Kiinftig werden sie im Be-
reich Publishing, Verkauf, Mar-
keting und Vetrieb zusammen- -
arbeiten.

Nach dem Erfolg der ersten
Bérse findet am 16.05.99 in
Berlin (Statthaus-Halle, Prin-
zenstr. 1) die zweite Videosplel-
Bdrse Berlin statt. Egal ob
Oldies, Zeitschriften oderak-
tuelle Konsolen, auf diesem
Flohmarkt dreht sich alles um
Videospiele. Infos und Stand-
reservierungen (15,- DM) erhalt
man unter der Nummer
030/685 87 56.

Mal wieder etwas Neues vom
sympathischen Alien Abe: Fiir
{iber 250.000 verkaufte Singles
des Hits "Get Freaky” erhielt
der Song die Goldene CD.
Ebenfalls mit Gold wurde Abe’s
Exoddus ausgezeichnet, so
dass wir eines Tages auch eine
Platinum-Version des Action-
Adventures erwarten diirfen.

Die Firma Opticom, an der Ei-
dos zu 15% beteiligt ist, hat ei-
nen Prototypen eines neuarti-
gen Plastikspeichers auf Poly-
merbasis entwickelt, der kiinf-
tig bei Konsolen zum Einsatz
kommen kénnte,

Kurios: Kurt Hectik, der Star
aus dem abgedrehten Action-
Adventure MDK wird in einer
modernen Neuinszenierung der
Oper Der fliegende Hollinder
eingebaut. Hintergrund: Der
musikalische Direktor des Ros--
‘tocker Volkstheaters Cong Su-
arbeitete bereits in der Holly-
wood-Filmbranche und hat
keinerlei Berilihrungsangste be-
ziiglich Videospielcharakteren.
Electronic Arts erntete Aus- 5
zeichnungen vom Verband der_
Unterhaltungssoftware. Fiir
{iber 200.000 verkaufte Exerm j
plare-von FIEA'” gahesﬁ’mg
 Platin-CD.

DerSpuerelr se sicherte |
‘sichdle#ermarktunystéfhtm’;

: F-,af;ze :md._hf T1r|-_i Tdrf” urde ¢

einmal auf Eis geleat e

Viele PlayStation-User mit gerdumi-
gen Wohnungen nervt es, dass die
eingeschrankte Kabelldnge ein
gemiitliches Zocken auf dem entfernten p 8
Sofa vereitelt. Mit der Remote Station der : s -

Firma LexTex schafft man Abhilfe. Per Infrafot-Sockel wer-

den die Steuerbefehle an eine Empfangsstation im niedlichen Mini-
PlayStation-Design weitergeleitet, so dass auf einfache Art und Weise
viel mehr Spielraum fiir die Kabelldnge entsteht. Leider iiberzeugte uns
der Praxistest jedoch nicht vollendens. So gab es bei einigen Pads
Ubertragungsfehler (der Charakter lduft standig nacht rechts), einige
Controller kommunizierten {iberhaupt nicht mit dem Gerat und Riittel-
effekte werden grundsétzlich nicht iibertragen. Insofern sollte man es
sich gut iiberlegen, ob die 79,95 DM gut angelegt sind. Am besten
kbeim Fachhindler vor Ort direkt ausprobieren.

Wing Commander - Der Film @

Die Schlacht der Menschen gegen die bosarti-
gen Katzenwesen Kilrathi kommt nun endlich
auf die grofle Leinwand. Am 12. Mdrz diesen
Jahres werden zundchst einmal die Amerikaner
mit der fulminanten Sci-Fi-Opera bedient. Aber
noch in diesem Sommer soll das Spektakel
auch bei uns zu sehen sein. Der Film zeigt die
Geschehnisse des ersten Teils der Wing-
Commander-Serie, den ersten Kontakt zwischen
Menschen und Kilrathi. Die Hauptperson Chris- ‘
topher Blair, gespielt von Freddie Prinze Jr., ist frisch von der Akademie
auf das Tragerschiff Tiger’s Claw versetzt worden. Zusammen mit dem
Haudegen Maniac und der bezaubernden Angel muss Blair die
Menschheit vor dem Untergang bewahren. Mit von der Partie ist auch
der Deutsche Jiirgen Prochnow, der sich
< als Commander auf der Tiger’s Claw be-
= findet. Die Schlachten zwischen Raum-
: schiffen und auch die restlichen Aufnah-
men wurden durch neuste
Computer-Technologie ac-
tionreich in Szene gesetzt.
Verantwortlich fiir die
Spezialeffekte ist Thierry
Arbogast, der schon bei
The Fifth Element mitge-
arbeitet hat. Unter der
Internetadresse
www.wcmovie.com lassen
sich ein 30 Sekunden
dauernder Trailer sowie weitere Infos
downloaden.

'Auf leisen Sohlen - :

is
zum Spétherbst miissen wir uns lei-
der noch gedulden, bis Eidos* neue-
stes 3D-Abenteuer in den Regalen
heimischer Kaufhiuser steht. Uber
den Inhalt des Spektakels ist noch
nicht viel bekannt. Mit einer mannli-
chen Spielfigur lauft ihr durch sehr aufwan-
dig gestaltete Locations und miisst dort
Auftragsarbeiten erledigen. Mit einem tod-
bringenden
Schwert bewaffnet,
kdampft ihr euch
den Weg zum Ziel
frei und miisst da-
bei auch zahlrei-
che Wachménner
umnieten. Welche
Rolle der Husky
spielt, der auf den
ersten Screenshots zu
sehen ist, ist bisher noch unbekannt.
Wir halten euch jedenfalls liber das 3D-

Action-Adventure auf dem Laufenden.
e .

Verschonere deine PS

Rundum-Konsolensticker wer-
den immer beliebter. Eifrige
PlayStation-Games-Leser ken-
nen dieses PlayStation-Face-
lifting bereits als Gimmick der
Ausgabe
09/98 (Wild-9-
Motiv). Gleich
mehrere Her-
steller mit sol-
chen Folien-
aufklebern
tummeln sich
derzeit auf dem Markt. Die Pa-
lette an Motiven umfasst neben
bekannten Videospiel-Titeln a
la Tekken 3 auch Pin-up-Girls
oder Popgruppen. Die Sticker
kosten ca. 9,95 DM und sind bei
einigen Fachhdndlern (z.B. Theo
Kranz Games in Wiirzburg)

erhéltlich.
@ 4
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Im Reich der aufge-

henden Sonne sind
Dosen-Flitzer der
letzte Schrei. Einfach die Dose
6ffnen, Motor einsetzen und
schon kann der Rennspaf begin-
nen. Genialerweise wurde die
Fernsteuerung gleich in den
Deckel integriert.
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O 0° DV 8590 Consrudor
Q)| 5 th Element DA 8290 Cool Boarders 3
~ A Bugs Life DV 87,90 Crosh Bandicoot 3

Abe’s Exodus DV 8390 Croc2*

| Ace Combat 3° DA iV, Dark Omen

= AMI9IB" DA 81,90 Dark Stalkers 3 *
Actua Golf 3 DV 81,90 Dead or Alive
Actua Pool DV 81,90 Deathirap Dungeon

& Adua Tennis DV 81,90 DeerS!lzm'

(3 Air Combat 2* iV, Devil Dice

Akuji The Heortless DV 83,90 Diablo
Alien Ressurection * DV 85,90 Dreoms *

- Box Chompions DV 8590 Guaridans Crusade *
o | Breath of Fire 3 DV 87,90 Hord Edge *

Colony W. Vengeonce DV 8490 Machines *

Irrtimer vorbehalten. Annahmever-

All Stor Tennis 99~ DA 81,90 Driver *
Alundra DV 82,90 DukeMNukem Time t.kill
=3 Americ. Deer Hunter * DA 82,90 Dungeon Keeper *
= Anocolypse DV 8590 ilunﬁen Keeper 2 *
Assault DV 84,90 Eorthworm Jim 3D *
Asterix * DV 89,90 Ehrgeiz "
o Asteroids 3D DA 7590 Eliminator
Atori Arcade GeHits2* 76,90 Fifa 99
Atlantis DV 85,90 Fighting Forces
® Baby Universe * DA 76,90 Final Fontasy VIl
Bupi;umels Fuch? DV 82,90 Final Fonfosy VIll *
amm | Bass Landing * 84,90 Flottenmanoever *
== Battle Arena Toshind.2 DA 87,90 Formel | 98
Beast Wars DV 79,90 Future Cop LAPD
O Bighir* DV 83,90 G-Police 2 *
Q) Bio Freaks DA 8290 Gex 3: Deep Cover 6. *
~ Bloze & Blode DA 91,90 Globol Domination *
= | Bleifuss 2 * DV 74,90 Golf Pro*
@) Blood Lines * DA 77,90 Gran Turismo
Bloody Roor 2 * 82,90 GTA London *

- Euinlfdi!ion DV 103,90 Heart of Darkness

© | Bubble Bobble 2* DA 77.90 Hogs of Wor *
1) BustaMove d * DA 67,90 Hugo2®

(+C 2 Alormstufe Rot DV 94,90 Int. 5.5, Soccer 98

Bm | (.(2: Gegenschlog DV 83,90 Kensei Sacred Fist *

@/ (3 Radng DV 8190 Kingsley *

Q UcﬁTWorld Series* DV 74,90 KKND: Krossfire *
1D Cospor DA 46,90 Le Mans24*
| Conipede * DA 76,90 Legacy of Kain Soul R.*

© (hq(lw?u(k: 95,90 Legend

i | Cvilization 2 DV 8590 Lemmings

@/ Colin McRoe Rally DV 85,90 Live Wire *

E Colony Wars DV 82,90 Lucky Luke

‘.'.rnul ation MFL Blitz wur de tsz: auf Unbe

Am Graben 2 92557 Weiding
09674-1279 Fax -1294 news -8405

R SOF I okavs nline.de
g: 79 Mm'ix”%x TR ;9 w| = :u"(uge T 34,33 e o sz’,og'
B3, laster of Monsters * ugrat DV B4 iny Tonl V86,9
DA 8790 MachDoyd® DA usoa PSX HardWare 5 TCLP titel Ruing Wid* DV 7790 T04A? OV 8790
DV 8590 Medivi CURVEIM Konsole m.Dual Shock 245,00 f§ Abe's Exoddus BEBLY | SonFronciscoRush 27 7690 TombRaider2 DV 89,90
DV 8490 Megaman i Duol Shock Analog Contr. 55,90 CLTTRCEL T TR ERT | Sensible Soccer 2000 DV 76,90 Tomb Roider 3 DV 94,90
98,90 - Bunle ond Chase * DA (yber Shock Controller 4990 | Breath of Fire 3 87,90 JTH TN DA 8390 -Secret Treasures* DA 29,90
DA 8390 - Legends ARUM Controller SONY - forhig Constructor F¥ X1} | Shanghai 3D * i¥. Tombi DA 83,90
gx gl])gg M‘T i b gc TS s Cool Boarders 3 83,90 Sf‘mnghulTruaVuluur DV 94,90 Tribal * DV 8590
OV 7690 -PemomPock DV 14590 | DGR, Crash Bandicoot 3 87,90 (b M VENIN v Lol o
DV 82,90 Monkey Hero” 85,90 Mouse-urfq[nuHUN‘f Driver 91,90 fharsg DA iV UEFAChleogue99* DV 9290
DA 8590 Monopaly DTREVET PlayStation Tasche-+Mem. Fifa' 99 LABLY | South Pork - DA 81,90 Versaills* DV 89,90
DV 91,90 Moto Racer 2 v Formel 1'98 EL R TN | Sports Car 6T DV 8590 Virus® DA 8590
DA 8390 Music DA | Bootchip® & RGB/Scart Kabel Gran Turismo EEMCTR | Spyro The Drogon DV 83,90 VIVA FuBball * DA BI,
DV 86,90 Noscar ‘99 v 85 Boot p* Metal Gear Solid ETICDR | Street Skoter © DV 85,90 VR Baseball ‘99 DA
DV 85,90 NBA Live '%9 v 85 *inl. delailfirter, sauber gedruckler PP R T 1 ) | Streetfighter Coll. 2* DV 75,90 War Games ov
DA 81,90 Need for Speed 3 Lo Anleitung (fir Import-Versionen) NBA Live 99 8;'90 Sn_ring: V 76,90 Warzone 2100 *
DA iV Naﬂdfﬂr?peed-! v 85, Lenkrad & Pedale: Tekken 3 . Toifu* DA 79,90 WCW / NWO Thunder DV
ge g;zg =;LL!,|;1 Dﬁ ) - Aftershack Steering Wh. 159,00 z Tonkfics DA 82,90 WCW vs. The World DA
DV 8990 NHL Face OFF' 99 * gv - Fanatec Speedster 16500 § oA 2 E:rﬁ: : EX g;gg w “61'212- 3:
OV 9690 Ninja 1] - Fanatec Rally 123,00 DV 8590 WHE-Atinte® DA
i 0DI WIS - TM Formulo Race Pro 135,90 | Tetris Plus DA 75,90 WWF: Warzone DA
OV 8290 Pandemonium 3 * A3 - Mad Cotz FFB Racing Wh. 129,90 | The Gronstream Soga DV 76,90 XFiles *
DV 89,90 Perihelian * . 5B - Rumble FFB Gomster 149,90 PLAT'NUM The Unholy Wor DV 81,90 Xenogears *
DV 83,90 Phoroo, dos Grob des *DV 89, - Speedster Abe’s Odyssee, Allen Trilogy | | Theme Hospitol OV 83,90 Xgames Pro Boarder *
ov 91":'0 ;IU'YTB fﬂngugw gx ! .;up Drive Wheel cc»-ulm;nd A cot i]erWn 5’99 DA 8590 ‘!uungh\u»dl s
DA 7590 F:::; Hu;?el 8y Ultra Racer - Mini Lenkrad CrasohoBan?ial:a::s!‘c o -m 75,90 Yoyo's Puzzle Par
85,90 Papu}I‘eus&Srd Coming® g\' 90 | !?'\é?\gr.:'s(tllr%l.lslglll?dEE GTA, G-Police el Eli.lb‘?lfa?'c:;b‘zle b &
DV 8590 Poy! ; Hercules, Mechwarrior 2 Vil 1
DA 4550 P?gmlerunuger 99 DA 8190 ];g §=octe SONY Mi.:;s‘;':twiﬁ;;ftrn‘:;rc S § Driver
88,90 Pro 18: W. Tour Golf * DA icke oto Racer, 0o
OV 9390 Pro Finbig Roce USA DA 5,0 | [ETIECIEN pid idgmontum e s
o 8750 ﬂ?ﬁésmmnz- o o Em o Resident Evil 1 || sl PN NP
D 8550 B Vo2t gl ame Buster ST OCE N S 5 o Cing Simulation 2
v 890 Y 5 o 8 Game Buster dekuxe 79,90 TO(AbTomh Raider | £ g Racing Simu ation
0 8490 nf’;’m Gooler® OV RGB-Kabel / Link Kabel je 16,90 ;‘i"“l"lfa;;’e“s"’: Wallll 5  Silent Hill
DA 8450 Republic” 4 {o4l X-Tender (‘:‘criunﬁerun g 1490 LB O X-Files
DA 8590 Resident vl D Cst DV 79, lﬁerhU"f-‘iemfﬂ( schwarz) 285 e 45.90 e e
BV NL:'U :elmlfnl(e' DA 84, 54,90 ——— E .. gwr’zﬁuie , Huﬂglfiﬁeumh 78,90
A 91, evolt * DA 8590 Mousc — ,90 Jogged Alliance 2* 72,90
oV 85,90 lid?(! Rocer Typed * DA 85,90 l Xploder 76,90 XPLDDE§ g & a3 , PizgzuSndi(me 7590
DA 4590 Risike vV 8290 = Xploder pro 119,00 ai- Carmogeddon 2 ; ﬂunk_e!!erenu'
f 8 e, 52| TN sonialiton 50 (R 8 G EET i il
d : d Erazer Lightgun MP 5 69,90 €y Tk L 'V
78,90 Road Rash 30 v 8350 Memory Card 6 spdcherp' 45%.., G 1= Duke Nok 90 Torok 2

KOMPLETTLISTE KOSTEHLOS'

weigerungen DM 20.-. Retouren miissen
freigemacht werden! Kein Ladengeschaft

* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar.
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Konig der Skateboards

Skateboard-Simulationen scheinen allméh-
lich im Kommen zu sein. Nach dem eher mii-
den Street Sk8ter bringt Activision diesen
Friihling Tony Hawk’s Pro Skater auf den
Markt. Tony Hawk ist ein bekannter US-Profi,
der dem Programmiererteam mit Rat und Tat
zur Seite stand, damit das Holzstiick auf Radern in authentischer Art und Weise iiber den
Screen rollt. Das Spielprinzip soll gegeniiber Street Sk8ter wesentlich mehr zu bieten ha-
ben. So rollt ihr in waghalsiger Manier durch eine Reihe von witzigen Parcours (z.B. ein
Einkaufszentrum oder die Innenstadt wihrend der Rush-Hour) und nutzt die vorhande-
nen Objekte fiir gekonnte Stunts a la 360-Indy-Nosebone aus. Damit die Langzeitmotiva-
tion nicht zu kurz kommt, lockt ein Karriere-Modus, bei dem ihr euch vom Laien bis hin zum Superstar der
Gzene hochackert. AuBerdem erméglicht eine Zwei-Spieler-Option Skateboard-Vergleiche gegen Freunde.

Spiele Versand ] oksusott de

XS AUSGELIEFERT wird om TAG des rstersd

500 1800 Fr. 1115, 52.9:00 100 U SPATSCHICHT: Mittwoch bis 20:00 Un B SL e T s e e
Stammkunden (nach der 10. Bestellung) Preissenkung geben wir sofort weiter, Vorauskasse o. Stammkunden
werden gegen Rechnung beliefert. Versand er- Ser}ngcgg bei Preiserhahung werden Sie informier!, ;‘:‘gﬂ"’;’g" ,&:};wﬂ‘t fll:‘ and)
folgt im Sicherheitskarton, auch bei Jewel Case. seit Vorbestellungen andern, bei uns kein Proble Auslandslieferungen
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Der Messias naht

Immer und immer wieder wird der Release-
Termin des im Vorfeld so hochgelobten 3D-
Action-Adventures verschoben. So sollte bereits
im letzten Jahr Shinys Abenteuer-Revolution er-
scheinen, jedoch befand Dave Perry den Titel als
noch nicht vorzeighar. Wahrend des Abenteuers
schliipft ihr in die Rolle eines {iberirdischen We-
sens namens Bob, der aus dem Himmel gesandt
wurde, um die Welt vor dem Armaggeddon zu retten. Dieser Retter ubernlmmt wiahrend
er seine guten Taten vollbrmgt, die Korper anderer Menschen, mit deren besonderen
Fahigkeiten er Puzzles zu losen vermag. So verwandelt
ihr euch beispielsweise in eine Prostituierte, ein kleines &
Baby oder in einen Polizisten. Die Grafik soll laut des Ent-

'abgesehlossen

Dle Firrga Take 2 iibernimmt
mit sofortiger Wirkung den auf-
strebenden Peripherie-Herstel-
ler Joytech, der in Grofibritanni-
en bereits einen Marktanteil
von 18% aufweist.

Riige fiir britische PlayStation-
Werbekampagne: 50.000 Bri-
ten erhielten einen anonymen
Brief mit der Information, dass
der Adressat an einer unheilba-
ren Krankheit leide. Beigelegt
wurde dem Schreiben eine be-
liebige Réntgenaufnahme. Da
kein Vermerk hinzugefiigt wur-
de, dass es sich um einen
Scherz handele, loste dieser
Brief bei vielen Panik aus.

Ubi Soft sicherte sich die Rech-
te zur Zeichentrickserie Batman
und Robin und plant eine Play-
Station-Version rund um den
Superhelden. Ferner plane das
franzosische Softwareunter-
nehmen eine Reihe von kinder-
gerechten Videospielen fiir die
PlayStation 2.

Neuer Verkaufsrekord: Laut
eines japanischen Wirtschafts-
blattes wurden binnen zwei
Wochen sage und schreibe 2,8
Millionen Kopien des Rollen-
spiels Final Fantasy VIl ver-
kauft. Zum Vergleich: Das
erfolgreichste PlayStation-
Spiel des Jahres 98 brachte es
innerhalb von zwolf Monaten
auf etwa dieselbe Anzahl.

Jump&Run-Star Rayman erhilt
demndchst seine eigene com-
puteranimierte TV-Serie.

Der amerikanische Software-
‘Entwickler Fenris Wolf erhebt

gegen GT Interactive w wegen =

in den BSA_nutzen lauteiner
 Umfrage nur die wenfgslenjhte
PCs zum S%En‘smﬁdessen— .

ung ihres Titels Music

wicklerteams dank fulminanter HighRes-Engine und realistischen Animations-

= phasen der Charaktere alle Genre-Konkurrenten schlagen kdnnen. Wann der

Titel nun endlich erscheint, ist noch unklar. Hoffen wir auf die Worte von Dave
Perry, nach denen wir im Herbst den Ausnahmetitel kduflich erwerben diirfen.
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Bitte, bitte schlag mich

Acclaim werkelt derzeit an der
neuesten Wrestling-Simulation WWF Attitude, in der das Kampferfeld
natiirlich auf den neuesten Stand gebracht wurde. Insgesamt warten 30
aktuelle Recken der World Wrestling Federation und 10 Bonuscharaktere
auf einen harten Fight im virtuellen Ring. Zusétzlich wurden den Kdmpfern
etwa 150 neue Moves spendiert, die dem Wrestling-Sport entstammen.
Zudem wirken die Bewegungen der Kampfer
dank Motion-Capture-Verfahren noch wesent-
lich realistischer, als dies im ersten Teil der
Fall war. Wer Freude an dem Create-Mode des
Vorgéngers hatte, dem wird auch WWF Attitu-
de Spaf bereiten, denn der Wrestler-Bau-
kasten wurde um viele Optionen erweitert.
SchlieBlich sollen 15 verschiedene Modi dafiir
sorgen, dass auch auf lange Sicht der Spiel-
spaf erhalten bleibt,

Servus Psygnosis!

\

Unermiidliche Zocker kennen das Problem: Der
Speicherplatz ist stets knapp und Memory-Cards
sind bekanntlich teuer. Wer es leid ist, sich
standig neue Speicherkarten zu holen
und iiber einen Pentium-PC verfiigt,
sollte einmalig 79,95 DM investieren,
um mit dem DexDrive der Firma Inter-
act das Speicherplatz-Problem endgiiltig ok
zu |6sen. Es handelt sich um eine Station, g

die ganz einfach mit dem PC verbunden werden kann. Steckt einfach eure
Memory-Card in das Gerdt und iibertragt eure Speicherpldtze auf den PC.
Dort sind sie auf alle Falle sicher und Speicherplatz ist praktisch unendlich
viel vorhanden. Mit der entsprechenden Software (liegt bei) verwaltet man
aufierdem die Spielsténde (Kopieren, Formatieren, Léschen) und kann die
\F’lles sogar per E-Mail an Freunde verschicken.

Im Rahmen einer weitreichen-
den Reorganisation beendet
Psygnosis Deutschland am 31.
Mirz seine Geschiftstatigkeit
und schlief3t das Biiro in Frank-
furt. Ab dem 1. April werden
samtliche PlayStation-Titel wei-
terhin durch Sony Computer
Entertainment Deutschland ver-
trieben und auch vermarktet.
Von dieser iiberraschenden Ent-
scheidung sind insgesamt 27
Psygnosis-Mitarbeiter betrof-
fen. Bleibt zu hoffen, dass
Psygnosis auch nach der Reor-
ganisation und Schlieffung des
deutschen Biiros weiterhin sol-
che Top-Produkte wie Colony
Wars produzieren wird.

Mit Vollgas durch die Botanik

T
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Midway legt den legendéren 8oer-Spielhallenhit Ataris neu auf. Dabei wurde fiir die

PlayStation-Variante die Grafik natiirlich vollkommen iiberarbeitet. Das Gameplay

des Originals wurde jedoch groftenteils beibehalten. So habt ihr noch immer Kisten
nach wichtigen Rationen zu durchstabern, die euch wichtige

i,'_? b 2n bringen. Auch die Grundcharaktere (Krieger,
g p , Bogenschiitze), die dem Spieler zu Beginn des
? uers zur Verfligung stehen, sind noch vorhan-

R doch verfiigt nun jeder Held tiber einen Special-
& ind einen Special-Spell, die jedoch zuerst im Spielverlauf durch Aufsammeln diverser Goo-
dies aufgebaut werden miissen. Insgesamt gilt es, vier verschiedene Welten zu durchwandern
(Wald, Gebirge, Burg, Pyramide), die jeweils in sechs Stages aufgeteilt sind. Dort werdet ihr auf

Futuristische Ballerei

Rein spielerisch soll das neue 3D-Action-Adventure Cybernetic Empire
von der noch unbekannten Softwareschmiede Wolf-Team dem Square-
soft-Knaller Parasite Eve entsprechen. Leider ist von der Story noch
nicht viel hekannt. Als Polizist stapft ihr durch futuristische Locations
und habt diverse Verbrechen zu verhindern.
Dabei stehen euch eine Reihe schlimmer
| Ganoven im Weg, die mit ge-
| fahrlichen Totmachern be-
waffnet sind. Um euch eurer
Haut zu erwehren, ste
dem Protagonisten natiir-
lich auch Ballermdnner,
wie Flammenwerfer oder
futuristisch anmutende
Strahlenwummen, zur
Verfiigung. Fiir
einen besseren
Uberblick iiber das
Geschehen wird euch
widhrend der Hetz-
jagden eine
Karte am oberen
3ildschirmrand ein-
lendet. Ob der
Action-Spaf} auch
unsere PAL-Gefilde
erreichen wird, ist
derzeit noch nicht
bekannt.

'
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Horden gegnerischer Wesen stofien, die niedergemetzelt wer-

%
A

den wollen. Am Ende einer Welt trefft ihr

=% natiirlich auch auf einen fetten Endgegner,
dessen Vernichtung sich nicht ohne eine ausge-
fenlte Taktik vollziehen ldsst. Der absolute Fun je-
doch wird wahrscheinlich im Mehrspieler-Modus auf-
kommen, in dem dank Multi-Tap-Unterstiitzung bis zu
vier menschliche Mitspieler den gegnerischen Horden
mit Axten, Bégen oder der blofien Faust so richtig einhei-
zen. Wenn alles gut geht, werden wir bereits im 3. Quartal in
den Genuss der vielversprechenden Neuauflage kommen.

Das abgedrehte Strategiewerk Worms und (§%
seine beiden Nachfolger genieRen auf dem |/
PC bereits Kultstatus. Auch auf der Play-
Station wurde der erste Teil mit Erfolg vor
langer, langer Zeit umgesetzt, doch dann
wurde es lange Zeit still um die Wiirmer- |
bande, da der zweite Teil ausgelassen wur-
de. Doch mit Worms Armageddon melden
sich die schwerbewaffneten Regenwiirmer
nun eindrucksvoll zuriick: Kleine Erinne-
rungsstiitze: Rundenweise treten mehrere
Armeen gegeneinander an. Pro Zug diirft ihr §
innerhalb eines Zeitlimits eine Waffen-
aktion vollfiihren, um die gegnerisc
Wiirmer systematisch zu dezimiere)
Klingt einfach, ist es aber nicht, da d
zahl an Waffensystemen (iiber 60) sc
Extra-Aktionen genaue strategische |

dem wurde der Einzelspieler-
Modus durch viele Anreize, bei-
spielsweise Bonuslevels, gehdrig
aufgebohrt. Die witzige Strategie-
perle von Team 17 soll bereits im
Frithling in den Ldden stehen.

1 Computergegner agieren leider nur bedingt m!e.'frgen! und
obhdngig von eurem Fohrstil stur ihre Runden

Das Tekken-3-iron-Fist-World-
Tournament-Finale in London war aus
o é Drepper (er kimpfte mit
sten Landerchampions
einer originalen Paul-
ersten Platz erreichte
1 wurde somit um 5000
2 Paul-
inem
Nord-
trepp-
1ern. In-
ielhalle
ich eini-
ar. So
‘benso
n SCEE.
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en kometenhaften Aufstieg
der PlayStation hat Sony mit
pes grofler Sicherheit auch der japa-
nischen Edelschmiede Namco zu
verdanken, deren Heimversion des
Spielhallenkrachers Ridge Racer
piinktlich zum Japan-Launch der
onsole am 03.12.1994 veriffent-
ht wurde und den guten Durch-
rkauf der neuen Spielplattform
egiinstigte. Herausragende
erkmale des Klassikers waren
pfeilschnelle Grafik-Engine
id die spielspaBiférdernden Drift-
artien, die der virtuelle Pilot
ihrend der Rennen zu absolvie-
hatte. Leider wurden die hei-
en Rennduelle von grasslichen
axturblitzern begleitet, die den
Suduui-verston rTund um den
Superhelden. Ferner plane das
franzbsische Softwareunter-
nehmen eine Reihe von kinder-
gerechten Videospielen fiir die
PlayStation 2.

Neuer Verkaufsrekord: Laut
eines japanischen Wirtschafts-
blattes wurden binnen zwei
Wochen sage und schreibe 2,8
illinpsn-tonien des Rollen;

euch auch im vierten Teil der

blendungen auf dem Bildschirm

ie wichtigsten Informationen erfahrt ihr wéhrend der Rennen dank diverser

superben Gesamteindruck des Ra-
cers etwas schmadlerten. Des Wei-
teren bot die einzige Rennstrecke,
die im Spielverlauf mehrfach aus-
gebaut wurde, auf lange Sicht ein-
fach zu wenig. Daran dnderte auch
der etwas enttduschende zweite
Teil der Rennspiel-Saga leider
nichts, der in Japan auf den Tag
genau ein Jahr nach Ridge Racer
erschien. Wieder drehte der Spie-
ler auf lediglich einer Strecke sei-
ne Runden, und auch die Grafik-
fehler wurden nicht beseitigt. Da
tauschte auch die neu integrierte
Link-Option nicht tiber den Ein-

2ip'y4*Dee
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Bahn frei fiir

, der dank generaliiber-

holter 3D-Engine und verbessertem
Umfang den Klassenprimus

locker iberholen soll

druck hinweg, dass der Hersteller
mit dem Sequel eine schnelle
Mark verdienen wollte. Am
03.12.96 erblickte der bislang
beste Teil der Rennspiel-Saga im
Land der aufgehenden Sonne die
Welt. Rage Racer wusste vor allem
durch grofen Abwechslungsreich-
tum an Strecken und Fahrzeugen
zu gefallen. Zusitzlich lieRen sich
die Boliden durch Preisgelder, die
nach erfolgreich absolvierten Ren-
nen winkten, tunen. Doch nicht
nur der Umfang des damaligen
Referenz-Renners wusste zu {iber-
zeugen, sondern auch die Grafik-

Die Replays, die euch die zuletzt

gefahrene Runde vor Augen halten,
wurden noch spektokuldrer in Szene
geselzt als die Wiederholungen des

:mt wahrend

Engine lief$ in puncto
digkeit und Detailreichtum der
Konkurrenz keine Chance. Nach
zweijdhriger Wartezeit erscheint
nun endlich die vierte Evolutions-
stufe des Racers. Beim Offnen der
CD-Hiille war ich iiberrascht, dass
der Verpackung zwei Silberlinge
beiliegen. Neben dem eigentli-
chen Spiel befindet sich auf der
zweiten CD eine abgespeckte Ver-
sion des ersten Teiles der Renn-




ist der

spiel-Saga, die grafisch gehorig
aufgepeppt wurde. Das Gesche-
hen flimmert nun absolut hochauf-
l6send mit 50 Bildern pro Sekunde
iber den heimischen Bildschirm.
Kaum auszudenken, fiir welchen
Wirbel der Klassiker gesorgt hatte,
wenn er bereits 1994 in einer sol-
chen Qualitat ausgeliefert worden
wdre! Neben diesem Augen-
schmaus erlaubt die CD noch ein
Anspielen des Namco-Titels Libero
Grande. Last but not least diirft ihr
dank eines Videos auch schon in
den kommenden Hit Ace Combat 3
hineinschnuppern. Auf eine kom-
plette Namco-Historie, die auf der
japanischen Version zu finden war,

sehr Gppig”

i i
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Dieses Dreirad ist eines der auler-
gewdhnlichsten Boliden des Racers

Die Replays, die mit 50 Bildern pro Sekunde ber den Bildschirm flimmern, wirken
durch dynamische Kamerafahrten duBerst spektakuldr

miissen wir Europder jedoch ver-
zichten. Kommen wir nun endlich
zum eigentlichen Hauptdarsteller
unseres Testberichtes, derin
bester Ridge-Racer-Tradition am
03.12.1998 in Japan verdffentlicht
wurde. Nachdem der Silberling in

Sonys 32-Bitter geschoben wurde,

werdet ihr von einer fulminanten
Rendersequenz begriifit, die euch
in den Alltag eines virtuellen
Ridge-Racer-Piloten einfiihrt.
Unterlegt wird das dynamische
Intro mit der gelungenen neuen
Hymne, die mittlerweile in Japan
bereits als Musik-CD kauflich zu
erwerben ist. Eine Sequenz be-
schreibt die banale Story, in der
eine schnuckelige japanische
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Die konkurrierenden Computergegner agieren leider nur bedingt mreﬂrgenr und
Lz;ehen unabhdngig von eurem Fahrstil stur ihre Runden
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Diese stifle Dame findet im Verlouf
der Rennserie Gefallen am virtuellen
| Piloten

Anhalterin von einem Rennfahrer
wdhrend eines Stadtrennens zu
einer flotten Runde in seinem
PS-Monster eingeladen wird. <4
Nach dem etwa zweiminiitigen -
Film landet ihr im Hauptmenii

des Racers. Hier habt ihr die Qual 1
der Wahl: Entweder startet ihr !
einen Trainingslauf auf einer der
zundchst vier anwahlbaren Stre- '\ 1
cken oder ihr entscheidet euch fiir \ .4

Wurden alle Bonusrenner erspielt,
reiht sich der Pac-Man-Bolide in




“Nie zuvor wurde ein

vibrieren je nach Bodenbelag unter-
schiedlich stark

den Multiplayer-Modus, in dem ihr
gegen einen menschlichen Gegen-
spieler bei horizontal gesplittetem
Bildschirm antretet. Dabei fallt
positiv auf, dass die flotte Engine
des Games im Vergleich zum
Einspieler-Modus nicht an Ge-
schwindigkeit und Detailreichtum
verliert. Der Kernpunkt des Racers
ist jedoch der Grand-Prix-Modus,
in dem ihr euch zunachst fiir eines
von vier verschiedenen Teams ent-
scheiden miisst. Diese Wahl legt
gleichzeitig den Schwierigkeits-
grad der Meisterschaft fest. Das

gra-
in Szene gesetzt”

—

Schneller geht’s nicht mehr: Vor allem mit den Bonusfahrzeugen werden
schwindelerregende Hachstgeschwindigkeiten erreicht

S

R.C.-Micro-Mouse-Mappy-Team ist
dabei warmstens dem Anfénger zu
empfehlen, da die Gegnerschar in
diesem Level sehr unklug agiert
und mit extrem langsamen Boli-
den iiber die Pisten brettert. Auch
das Pac-Racing-Club-Team diirfen
Einsteiger ohne Bedenken an-
wdhlen, wogegen das Racing-
Team Solvalou schon weitaus we-
niger gute Chance gegen die er-
starkte Konkurrenz hat. Echte Pro-
fis entscheiden sich fiir das Dig-
Racing-Team, bei dem der Schwie-
rigkeitsgrad extrem hoch angesie-
delt ist. Habt ihr euch fiir eines der
vier Teams entschieden, gilt es
das passende Fahrzeug zu finden.
Der Assoluto und der Lizard sind
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Im Mehrspieler-Modus verliert die

flotte 3D-Engine nichts van ihrer
Performance
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Habt ihr das Pac-Man-Fahrzeug er-
halten, dirft ihr euch zusdtzlich eine
neue Hymne oussuchen

wabhre Drift-Monster, die in altem
Stil durch die Kurven zu peitschen
sind, d.h. kurz vor der Kehre vom
Gas gehen und direkt wieder das
Gaspedal bis zum Bodenblech
durchdriicken. Im vorsichtigen
Zusammenspiel mit den Rich-
tungstasten jagt ihr euren Flitzer
auf diese Art und Weise sicher
durch die engsten Biegungen.
Selbst starkere Kontrahenten ha-
ben hier die Nachsicht und sehen
nur noch eure Riicklichter. Doch
Namco waére nicht Namco, wenn
sie nicht auch fahrerische Neue-
rungen in den neusten Teil einge-
baut hdtten. Mit dem Terrazi und
dem Age Solo stehen euch nam-
lich zwei Fahrzeuge zur Verfiigung,
die neue Ridge-Racer-Wege be-
ziiglich der Fahreigenschaften

Imposante Wiedergeburt einer Legende

Auf der Bonus-CD, die Namcos neuestem Racer beigefiigt wurde, befindet sich neben einer Demo-Version des
Arcade-FuBballspiels Libero Grande und einem selbstablaufenden Video der Luftschlacht Ace Combat 3 die Neu-
auflage des Klassikers Ridge Racer, die es wahrlich in sich hat. thr diist entlang des fast schon legenddren Renn-
kurses, der arafisch in bestechender Qualitdt dargestellt wird und dem Original aus der Spielhalle in fast nichts

mehr na

absolut hochauflosend mit 50 Bildern pro Sekunde aber den Bildschirm.
> des Renners vom Umfang her stark abgespeckt. So habt ihr euch beispiels-
zu messen. Auch die bosen Texturblitzer wurden in der uns vorliegenden
eseitigt.

Leider je
weise n

Version MG dank diverser
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“22 Kampfer, die jedoch nicht

die bieten,
wie es die
vormacht”
-“.";“J-.n.m;."'--':_ I
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HEINZ

lingt es alle Kombos auszu-
fiihren. Dabei gibt es eine Punch-
und Kick-Taste, die fiir die grund-
legenden Attacken verantwort-
lich sind. Mittels der Kreistaste
greift ihr nach eurem Gegner und
schleudert ihn je nach Stellung
auf diverse Art und Weise durch
die virtuelle Welt. So kann es
passieren, dass ihr bei einem
Frontalangriff einen Uberwurf
vollfiihrt. Steht ihr hingegen seit-
lich zum Kontrahenten, wird des-
sen Arm gepackt, mit dem Knie
gebrochen, und anschliefend
verschniirt ihr den Gegner zu ei-
nem adretten Paket, was eben-
falls Energie kostet. Diese situa-
tionsgebundenen Aktionen gel-
ten natiirlich auch fiir die Grund-
moves und Kombos. Somit ge-
staltet ihr euren Kampf immer
wieder anders und liberrascht die
Feindesschar mit abwechselnden
Angriffen. Weiterhin ist natiirlich
noch eine Verteidigungstaste
vorhanden und ein Ausweichen
in die dritte Dimension ldsst den
Kontrahenten des Ofteren ins
Leere laufen. Blockt ihr eine
Attacke erfolgreich, iibernehmt
ihr die Initiative und landet so
optimal eine Konterattacke. Beim
Design der Levels und der einzel-
nen Kampfer hat sich Konami
Miihe gegeben und sorgt mit

Heinz, der deutsche Kampfer, hat seine Arena vor demn Brandenburger Tor in
Berlin. Im Moment nUtzt ihm sein Heimvorteil jedoch nicht viel

Im Replay erlebt ihr nochmals den
finalen Angriff des Siegers

einem Dutzend unterschiedli-
cher Arenen fiir optische Ab-
wechslung. Die Kampfer sind
ebenfalls individuell modelliert
worden und bieten somit nicht
nur ein unterschiedliches Ausse-
hen, sondern auch verschiedene
Kampfstile. Besondere Beach-
tung sollte man dabei dem
Kampfer Douglas schenken, der
sowohl im Aussehen als auch in
seiner Art und Weise zu kdmpfen
dem Schauspieler Steven Segal
nachempfunden wurde. (Udo L.)

Kensei bietet 22 Kdmpfer, die jedoch
allesamt keine groflen Extravagan-
zen bieten. Auch gibt es keine
Abspdnne, wie es die Konkurrenz
zeigt
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Positiv: Eine breite
Palette an Schlag-
und Trittkombinationen
ldsst hier kdmpferische Stim-
mung aufkommen. Dieses Fee-
ling wird durch eine genaue Kol-
lisionsabfrage und situationsge-
bundene Angriffe untermauert.
Grafik und Sound sind allesamt
im griinen Bereich, was fiir ein
rundes Bild sorgt.

Negativ: Grof3er Fehler, Konami:
Die Konkurrenz bietet in puncto
Spielmodi nicht nur weitaus
mehr, sondern ist meist auch um
Innovation bemiiht. Kensei hat
leider nur den Mindeststandard
an Optionen, was nicht gerade
fiir Begeisterungsstiirme sorgt.
Freunde von schnellen Beat ‘em
Ups werden enttduscht, da die
virtuelle Priigelei im Vergleich zu
Tekken 3 langsam ablduft. Da-
riiber hinaus gibt es zwar 22
Kdmpfer, die jedoch keine spek-
takuldren Techniken bieten.
Auch die Endgegner wirken
kaum Furcht einfloend.

.ﬂchon 549 : : .
Skategie 20 | Entwickler/Vertrieb: Konami/Konami
Abentever @ Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Geschick { Levels: 22 Kdmpfer

N X X B Gildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Konami
Features: keine

wm

v _erhdltlich

Power-Punch: Jeder Priigler kann Power-Moves vollfihren. Douglas zeigt hier
einen besonders festen Schlag mit der flachen Hand




Das kleine Intro basiert von der Thematik her
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Im Tutorial-Modus wird euch dos Spielprinzip in aller

Hinterhaltig: In der Wustenstage befindet sich im

Zentrum Treibsand, in dem ein Rieseninsekt auf

100%ig auf der Spielgrafik

|
! Ausfihrlichkeit anschaulich erldutert

Poy Poy 2

Konamis raufende Polygon-Recken betreten zum zwei-

ten Male die
fiir bis zu

udsons Geniestreich Bomber-

man ist eines der wenigen
wirklich einzigartigen Videospie-
le in der Branche. Die zugrunde
liegende Idee ist dabei so genial
einfach und der Multispieler-
Spaf} derart hoch, dass es ei-
gentlich verwunderlich ist, war-
um es bislang noch keine Firma
gab, die diese Bombenwerferei
schamlos abkupferte.
Konamis Balgerei
Poy Poy ist zwar
kein direkter Bom- %
berman-Klon, kniipft
aber spielerisch ein-
deutig an Hudsons
ewigen Klassiker an.
Das Spielprinzip ist
denkbar einfach: Ins-
gesamt vier Poly-

Die Feuerattacke verwandelt die

Widersacher in flambierte Spiefe.

Doch Vorsicht! Die Wirkung kann auf |
| andere dbertragen werden J

i 155
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, die
gleichzeitig verspricht

gon-Kameraden betreten ein ab-
gegrenztes Kampfareal, in dem
allerlei Gegenstdnde, zum Bei-
spiel Raketen, herumliegen. So-
bald der Stadionsprecher mit hei-
serer Stimme den Start einer
Runde verkiindet, heif’t es in die
Héande spucken und mit még-
lichst rabiaten Mitteln die drei
anderen Konkurrenten eliminie-
ren. Im Klartext bedeutet das,
alles, was nicht niet- und nagel-
fest ist, aufzuneh-
" men und in Rich-
tung Feind zu
schmeifien. Ist
gerade kei-
ne Rakete
oder kein
Stein zur
Hand, miissen
die Widersacher
selbst als Wurfgegenstand her-
halten. Gewonnen hat derjenige,
der nach Abschluss einer bzw.,
mehrerer Runden die meisten
Punkte kassiert. Kampfpunkte
werden dabei nach einem be-
stimmten Schliissel in drei Kate-
gorien vergeben: Wer die meisten
Treffer erzielt, wer die meisten
Herzen einsammelt sowie wer
eine Runde fiir sich entschieden
hat. Natiirlich wiirzten Konamis
Designer diese alberne Rauferei
mit allerlei Features und diversen

In der Eiswelt kampft ihr nicht nur gegen die Kon

rutschigen Untergrund

Spielmodi, um mehr Spieltiefe zu
erzielen. Wer ein paar Freunde
versammelt, sollte sich in den
beiden Multispieler-Modi Party-
Play und Team-Battle austoben.
Beim Party-Play kampft jeder ge-
gen jeden, wahrend beim Team-
Battle jeweils zwei Parteien mit
zwei Kdmpfern gegeneinander
antreten. Aber auch den Solisten
wird bei der Fehde gegen die
CPU-Kontrahenten einiges gebo-
ten, schlieBlich ringt ihr beim
Poy-Poy-Cup um die hidchste Eh-
re in dieser Sportart. Umrahmt
wird dieser Spielmodus durch ei-
nen KarriereModus, der ldngerfri-
stigen Spielspaf} garantiert. So
miisst ihr euch in einem harten
Ausscheidungskampf zunédchst
einmal unter den acht besten
Charakteren qualifizieren, ehe

GLOVE CATALOG
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; Spezialhandschuhe haben je nach
Funktion ihren Preis und kénnen
sogar gegen Geld in ihrer Wirkung
noch aufgewertet werden

Punkte kassiert ihr unter anderem
fur eine gewonnene Runde, indem
ihr nach dem Ende eines Kampfes
| mehr Lebenspunkte vorweist als die
| Konkurrenz

| euch lovert

der Hauptkampf beginnt. Zwi-
schendurch kassiert ihr fiir eure
bestrittenen Kampfe bares Geld,
das ihr im Shop um die Ecke in
neue Spezialhandschuhe steckt.
Diese unterschiedlichen ,,Gloves*
sind fiir die Spezialattacken ver-
antwortlich, die, wihrend des
Ernstfalles klug eingesetzt, sehr
viele Schaden anrichten. Aufier-
dem diirft ihr aufierhalb der
Kampfarena ndhere Informatio-
nen liber die Konkurrenz abfra-
gen oder euren Spielstand zwi-
schenspeichern. (ULf S.)

| Nr i mehreren Ml

| interessant

Positiv: Auch der Nach-
folger prédsentiert sich
als originelles Geschick- -
lichkeitsspiel im Stile von Bom-
berman, der vor allem beim
Wetteifern gegen Freunde krif-
tig Spielspafpunkte sammelt.
Einzelk@mpfer werden sich hin-
gegen am Turnier festbeifien,
das durch die Méglichkeit, er-
spieltes Geld in neue Waffen zu
stecken, mittelfristig motiviert.

Negativ: Zundchst einmal finde
ich es drgerlich, dass sich
gegeniiber dem Vorgdnger
nichts Entscheidendes verbes-
sert hat. Ein bisschen mehr
innovativer Mut ware sicherlich
nicht verkehrt gewesen. Aufer-
dem rechtfertigt eigentlich nur
der Mehrspieler-Modus die An-
schaffung, denn alleine gegen
die CPU-Gegner geht der Balge-
rei schon recht bald die Luft aus,
zumal bei den Kdmpfen stets
Fortuna eine gewichtige Rolle
spielt. Die technische Seite ist
dariiber hinaus sehr diirftig, was
bei diesem Genre allerdings
nicht so relevant ist.

Simulation @@ i

Features: keine

§ Entwickler/Vertrieb: Konami/Konami

‘Action 299
Strategie  ©@@
Abentever ©0@
N e Wl Schwierigkeitsgrad: mittel

il Levels: 16 Charaktere+, 5 Areale+
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

d Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
" Testmuster: Konami
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ie Formel 1 ist ein boomen-

der Markt. Nicht zuletzt dank
so schillernder Personlichkeiten
wie Jacques Villeneuve oder
Michael Schumacher. Es ist also
nicht verwunderlich, wenn
Spielehersteller versuchen, sich
vom grofen Kuchen ein Stiick-
chen zu sichern. Einziges Pro-
blem: die FIA und Formel-1-
Prasident Bernie Ecclestone las-
sen sich die Lizenz natiirlich eine
gute Stange Geld kosten. Ahn-
lich wie bei den Filmlizenzen
miissen die Spielemacher also
abwdgen, wieviel Geld ihnen die
Herstellung eines Titels wert ist.
Ubi Soft war scheinbar nicht an
der teuren Lizenz interessiert

Ubi Softs Racer
die hohen Erwartungen

#”

“Leider

AN

zum Einspieler-Modus

2 Im Zwei-Spieler-Splitscreen verschwinden
auf mysteriose Art und Weise die Compu-

tergegner. Der Aufbau wird unsauber und

verschlechtert sich erheblich im Vergleich

Welchen Eindruck macht die Playstation-Version?

und steckte das Geld in andere
Bereiche. So muss Racing Simu-
lation 2 (in den USA mit dem Zu-
satz Monaco Grand Prix verse-
hen) ohne die 22 original Fahrer-
namen, die Team-Bezeichnungen
und das Fahrzeug-Finish aus-
kommen. Nur die 16 Grand-Prix-
Strecken entsprechen der realen
Kurvenfiihrung. Dennoch kdnnte

Ubi Soft durch die gerade gestar-

tete Formel-1-Saison und den

A. Hansfazen gehdrt zu den lustig-
sten ,Alternativnamen” in Racing
Simulation 2

schlechten Ruf der Konkurrenz
Formel 1’98 aus dem Hause
Psygnosis profitieren. Ubrigens
wurde die PlayStation-Version
der Racing Sim 2 zu grofien Tei-
len in China programmiert. China
gilt mittlerweile als ein Land mit
vielen Informatik-Talenten, die
zudem im weltweiten Vergleich
sehr giinstig sind. Ob sich die
SparmaBnahmen von Ubi-Soft
bezahlt gemacht haben, wird fol-

Kurz vor der ndchsten Rechtskurve
bremsen die vorne fahrenden Fahr-
zeuge recht abrupt ab

R
AP

Wer auf den Rasenseitenstreifen landet, verliert wertvolle
Zeit und muss mit verschmutzten Reifen weiterfahren

Jrs

Auf der ganzen Systembreite versucht ubi soft mit seinem Rennspiel den Markt zu erobern.

STy s e e
seisll LU 1 & |




Fahrzeug—Setup

Benzmmenge

-_.___'_-,

gender Test zeigen. Dass Racing
Sim 2 ohne FlA-Lizenz auskom-
men muss, ist zwar keine Ein-
bufie in Sachen Spielspa8,

aber irgendwie fehlt das wahre
Formel-1-Flair. Besonders als die
ersten Fahrernamen eingeblen-
det wurden, herrschte schallen-
des Geldchter in der Redaktion.
Unsere Favoriten waren eindeu-
tig Ted Wine (fiir Eddie Irvine)
und A. Hansfazen (Heinz-Harald
Frentzen). Sehr positiv, dass man
die Namen per Editor verdandern
und auf Memorycard abspei-
chern kann. Das ist aber auch
schon alles, denn Fahrzeuge und

“Grafisch

In der Box darf man selbst nicht Gas
geben oder lenken, es dlrfen nur Kom-
mandos an die Crew gegeben

Teamnamen diirfen nicht gedn-
dert werden. Ebenso fehlt eine
sichtbare Einteilung der Teams in
Starken und Schwichen, fiir eine
Simulation ein schwerwiegender
Patzer. Abziige gibt es ebenfalls
fiir die schlechte Umsetzung des
Reglements. Flaggen werden
zwar zur rechten Zeit gezeigt,
doch ist es richtig drgerlich,
wenn das Regelwerk falsch aus-
gelegt wird. Beispielsweise er-
hélt der Fahrer immer die Ver-
warnungsflagge, nachdem erins
Kiesbett geflogen ist und wieder
auf die Piste zuriickkehrt. Grund:
Das Programm ahndet das Ab-

allerdings spielerisch
als Psygnosis’

Wurde das Rennen erfolgreich be-
endet, gibt es als Belohnung eine
Ehrenrunde zu bewundern

Khi/H

Aus dem Windschatten heraus lossen sich die Gegner am besten tberholen.
Leider ist es mit ihrer Intelligenz nicht weit her

kiirzen der Strecke mit einer Ver-
warnung, obwohl der Spieler da-

durch keinen Zeitgewinn erzielt
hat. Das offizielle Rennregle-

ment ist in diesem Punkt eindeu-

tig. Passiert einem also in einem
Rennen zweimal dieses Missge-
schick, kommt die Schwarze
Flagge und das Rennen ist ge-
laufen. Das kann wahrend einer

yr[

Im engen StraBSenkurs von Monaco heif3t es besonders aufzupassen.
r'?emp!er mit den Leitplanken enden automatisch an's Dreher

.‘ Wer wqr_‘_{l;[rtoq Senna?




pre!er
Strecken

Fahrer
Teams

Fahrzeugschdden
Intelligenz

Spielspass
Kommentar

I
3
L
i
: g Schwierigkeitsgrad
:
i
i

STARING

1 Sphtscreen) 2-4 (Lmk :

L 16 (authentisch)

22 (echte Namen ohne
Villeneuve)
11 (authentisch)
;: ja
s Zwar nicht 100%ig real,
Y aber dennoch sehr
= ansprechend und

Psygnosis’ Rennspiel
bleibt das beste Formel-
1-5piel auf dem Markt.

. Trotzdem erhdlt es we-
gen technischer Mdngel
in der Endversion einen

4 deutlichen Abzug.

Vor dem Start wird wie bei einer Fernsehubertragung zuerst der , Starting
Grid” eingeblendet, anschlieBend wird das komplette Feld dberflogen und
der eigene Wagen von allen Seiten gezeigt

Meisterschaftssitzung erheblich
frustrieren. Andere Punkte, wie
Steuerung und Fahrzeugsetup,
wurden gut geldst. In acht ver-
schiedenen Kategorien lassen
sich die Boliden auf das kom-
mende Rennen einstel-
len. Natiirlich sind
noch die Rennldange
in groben Schrit-
ten von drei
Runden bis hin
zu authenti-
schen 300 km,
Wetterlage oder
Regeltreue be-

“Dem Spiel es
"% schlichtweg an

stimmbar. Mehrspielersitzungen
sind mit Racing Sim 2 in gleich
zwei Varianten moglich: einer-
seits mit dem bekannten Zwei-

Spieler-Splitscreen und anderer-

seits mit der Link-Funktion. Wer-
den zwei PlayStations miteinan-
der verbunden, diirfen zwei, drei
oder sogar vier Rennfreunde
gleichzeitig ans Pad. Leider gibt
es im Multiplayer-Mode keine
Computergegner

mehr, was fiir

ein Formel-1-

Spiel recht

merkwiirdig

ist. (Frank F.)

122 (Splitscreen) 2-4 (Link) |

16 (authentisch) +
1 (nostalgisch)
22 (Fantasienamen)

11 (ohne Bezeichnung)
ja

Bis auf heftiges Abbrem-
sen vor einem Crash gibt
es kein Anzeichen auf

Leben hinter dem Steuer. |

mittel bis schwer

72%

Grafisch ist Racing Sim 2
durchaus zu akzeptieren.
Dennoch macht das Spiel
ohne Lizenz und mit
schlechterer Spielbarkeit

weniger Spal als die Kon- §

kurrenz. Fiir Fans trotz-
dem einen Blick wert.

7 Action
Shategie

i81recke Australien ist ein
Stranenkirs, sieht aber fast
ine normale Strecke a
hat eine herausfordernde,
e, die mit etwa 260
. mn fah e wbd und die

In wenigen Worten wird jeder Kurs

__vor Beginn des Rennens erldutert

WHYZOH®L
23as567T8a4
SPACE (L OK

Dank des Editors lassen sich die
merkwdrdigen Namen verbessern

Positiv: Grafisch bietet

Ubi Softs Racing Sim 2

erheblich mehr als For-

mel 1’98, auch wenn der Aufbau
zu sehen ist und des Ofteren
schwere Clippingfehler die Sicht
triiben. Die Ladezeiten sind recht
flott und ein sofortiger Neustart
des Rennens erspart so manchen
Frust. Dazu kommen viele fein ab-
gestufte Einstellmdglichkeiten der
Fahrzeuge, die sich sehr stark auf
das Fahrverhalten auswirken. Zu
erwahnen ware noch der Namen-
editor, mit dem man die fehlende
Lizenz zumindest annahernd er-
setzen kann.

Negativ: Das Fahrverhalten der
Boliden ist bei weitem nicht so
realistisch, wie es die Program-
mierer immer wieder schildern.
So ist es nicht moglich, einen
Powerslide hinzulegen oder in
Monaco einigermafen um die
Kurven zu kommen. Selbst nach-
dem man alles im Setup ver-
sucht hat, will der Wagen ein-
fach nicht herum. Der Zwei-
Spieler-Modus ist sehr enttau-
schend und hat deutliche tech-
nische Schwachen. Manchmal
ruckt die Engine fiir knapp eine
halbe Sekunde! Ebenso schwach
prasentiert sich die Gerdusch-
kulisse, die nur auf das Nétigste
beschrénkt ist. Lediglich einige
Sprachfetzen lockern das Ge-
dréhne auf. Auch eine Hinter-
grundmusik sucht man wihrend
des Rennens vergeblich. k

Entwickler/Vertrieb: South West Studios/Ubi Soft
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
| Levels: 17 Strecken
4 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
WS Testmuster: Ubi Soft
| Features: keine

Abenteuer
Geschick
- Simulation
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i hesAufstehen viel Herumflie-
“gen, lange Busfahrten. Siidfrank-
reich hief das erklarte Ziel, das rie-
sige Oreca-Challenge-Testgeldnde
um genauer zu sein. Dort erwartete

die internationale Schar an Journali-

‘'sten ein ganz besonderes Erlebnis.
Nach einer kurzen Schulung durfte
man auf dem Fahrgeldnde selber
Platz nehmen in einem Formel-3-
Boliden. Doch das Abenteuer der
besonderen Art begann gleich wah-
rend der Busfahrt. Einen britischen
Redakteur tiberfiel eine heftige

Ubelkeitsattacke und er lieR sich so-
mit die Pizza des Vortages noch ein-

mal durch den Kopf gehen. Fiir den

Formel-3-Lehrgang

Bay eutete dies der
) iungeﬂlteﬂer Magensdu-
re, da half nur noch der Banditen-
Look als Schutz, um es dem Briten
nicht gleich zu tun. Nach dieser
Nasen-Tortur wurden wirjedoch
durch den vollgepackten Tagesab-
lauf fiir jegliche Strapaze vollen-
dends entschddigt. Das Oreca-
Challenge-Geldnde mit dem be-
kannten Le Circuit Paul Ricard
gehort in Europa zu den ersten
Adressen, wenn es um Fahrerlehr-
gdnge und Motorsport geht. Um-
rahmt von einem Bilderbuch-Wetter
wurden wir Schritt fiir Schritt auf die
Fahrt in einem Formel-3-Wagen vor-
bereitet, jenem Boliden, der fiir na-
hezu jeden Formel-1-Star das
Sprungbrett zur groien Karriere

INTERVIEH

M spi

acii Simll’atlon 2 eigens nach Marsellle zur grofRen
» ein, um am eigenen Leib Rennerfahrungen zu sammeln

war. Doch vor der grofien Fahrt wa-
ren erst einmal Theorie und Praxis-
training angesagt. Zundchst einmal
absolvierte jeder mit einem “ent-
schlackten” Peugeot 306 S16 so-
wohl als Beifahrer und Pilot zwei
Ubungsrunden. Danach gab es am
Reibrett theoretische Trocken-
{ibungen. Bei den PS-Biestern (480
kg, von o auf 100 in 2,3 Sekunden)
gibt es einiges zu beachten: Wie

steigt man am geschicktesten in den

Boliden, wie startet man (kompli-
ziert), wie wird geschaltet (genau
umgekehrt wie in einem PKW) und
vor allem wie bremst man am giin-
stigsten. Gerade der letzte Punkt er-
fordert eine grofle Umstellung ge-
geniiber dem Strafienverkehr, da
man vor jeder Kurve scharf anbrem-
sen muss. Wer den Formel-3-Wagen
zum Laufen bekam, erlebte einen
PS-Genuss sondergleichen: Da-
durch, dass der Po nur 15 cm {iber
dem Asphalt liegt und der giftgriine
Wagen mit einem grandiosen Anzug
ausgestattet ist, gleicht die Fahrt ei-
nem ultimativen Kick, der direkt in
die Magenkuhle geht - mehr davon.
Nach einem kurzen Hubschrauber-
flug war es dann leider vorbei mit
der Formel-3-Herrlichkeit. Was dann
folgte, glich einer Abfolge an Kurio-
sitaten und Katastrophen. Zundchst
fuhr der Bus mit unserem Gepéck
ohne uns los, dann mussten Engels-
stimmen die Fluggesellschaft davon

{iberzeugen, dass es sich doch loh-

nen wiirde, auf 16 Videospiel-

i,

Agca e

Theorie: Vor dem Rennvergnigen
fand eine mehr oder weniger um-
fassende Schulung statt

Es liegt was in der Luft: Dank einer
kleinen Brech-Einlage eines briti-
schen Journalisten im Reisebus
war die gesamte Fahrt Uber der
Banditen-Look en vogue

Redakteure zu warten, Nach der
Zwischenlandung in Paris erfuhren
wir des Weiteren, dass der Flieger
direkt vor uns entfiihrt wur-
de. Der Entfiihrer hitte
aber auch ebenso der
paranoide Passagier
auf dem Flug nach
Frankfurt sein
kénnen, der wie
ein Irrer die ge-
samte Flugzeit
stand und die

restlichen Passagie-
re mit kritischen Blicken
musterte —es war halt
ein ganz normales
Event, oder doch nicht?
(UIfS.)



INTERVIEW

vier Jahren. In den letzten Jahren
hatte ich sehr viel mit Rayman zu
tun. AuBBerdem war ich fiir Speed-
buster fiir den PC verantwortlich.
Seit den letzten Monaten kiimmere
ich mich nun um die Fertigstellung
von Racing Simulation 2, was fiir
uns einen sehr wichtigen Titel dar-
stellt.

PSG: Sie waren somit nicht an der
Entwicklung von Racing Simulation
1 fiir den PC beteiligt. War das ein
Nachteil fiir Sie bei der Program-
mierung des Nachfolgers?
PS: Nein, denn das Team, mit dem
ich zusammenarbeite, hatte bereits
sehr viel Erfahrungen im Bereich
der Rennsimulationen gesammelt.
Aufierdem hatten wir Zugriff auf
Ubi Softs grofies Archiv, so dass
wir von Anbeginn (iber einen
grofien Fundus verfligten. AuBer-
dem ist eine Simulation letztend-
lich eine Simulation. Ich weif ein-
fach, was der Spieler erwartet. Er
mdchte das Gefiihl haben, leibhaf-
tig in einem Formel-1-Auto zu sit-
zen, und das ist uns meiner
Meinung nach auch gut ge-
lungen. Die Konsolen-
Version war im Ver-

" fast

gleich zur PC-Version iibrigens ein
sehr interessantes Projekt, denn
die PlayStation-Besitzer sind sehr
offen fiir alle Genres und es gibt
zudem Gelegenheits- und Dauer-
zocker. Wir wussten das und ver-
suchten daher eine Version zu ent-
wickeln, die beide Spielertypen an-
sprechen soll.

PSG: Im Vergleich zur groen Kon-
kurrenz aus dem Hause Psygnosis,
was sind denn die Stdrken von
Racing Simulation 2?

PS: Zundchst einmal die kiinstliche
Intelligenz der computergesteuer-
ten Wagen. Dann sind wir sehr
stolz auf das Fahrverhalten des Bo-
liden. Im Gegensatz zur Konkur-
renz haben wir ein komplexes Ver-
fahren entwickelt, dass samtliche
vier Rdder beriicksichtigt und nicht
den Wagen als eine Einheit berech-
net. Anfangs schossen wir sogar
{iber das Ziel hinaus, da die Steue-
rung zu anspruchsvoll und kom-
plex war. Wir mussten daher nach-
triaglich eine Mischung aus Simula-
tion und SpielspaB finden, damit
der Spieler schneller einen Einstieg
findet. Der Titel tragt den Namen
Simulation somit absolut zu Recht.

PSG: Ist es wahr, dass ein GroBteil
des Spiels in China entstand?

kennenzulernen.
, was gute

#”

Programmierer

PS: Ja, das stimmt wirklich. Vor
zwei Jahren haben wir dort ein
Biiro eréffnet und entschieden,
dass dort RS2 entwickelt wird. Es
ist wohl iiberhaupt das erste Mal,
dass ein PlayStation-Titel in China
entwickelt wurde. Das war eine
sehr interessante Geschichte, da
wir zundchst einmal den chinesi-
schen Programmierern unseren
Erfahrungsschatz naher bringen

‘mussten.

PSG: Gab es da nicht zwangsliufig
einige Probleme?

PS: Natiirlich. So mussten die chi-
nesischen Programmierer erst ein-
mal selber fahren lernen, da nur
wenige Chinesen ein Auto besitzen
und wenn erst sehr spat mit dem
Fahren anfangen. AuBerdem sahen
sie sich viele Videofilme an und la-
sen Fachbiicher, weil die Formel 1
in China nicht sehr bekannt ist. Von
der programmiertechnischen Seite
her kann ich aber versichern, dass
die Jungs dort sehr talentiert sind.

Auf der kleinen Teststrecke
vierte das Feld von journalisten
leider nur zwei Runden mit dem
Formel-3-Wagen

PSG: Ich muss noch einmal nach-
haken: Warum denn ausgerechnet
China?

PS: Es ist sinnvoll, neue Lander zu
erschlieen, um neue talentierte
Programmierer kennenzulernen.
Europa ist doch schon fast abge-
grast, was gute Programmierer
angeht.

PSG: Zu guter Letzt wieder die
beliebte Frage: Abgesehen von
Racing Simulation 2, wie lautet
ihr momentaner Lieblingstitel?
PS: Crash Bandicoot 3, denn ich
habe ja durch Rayman bereits
Jump&Run-Erfahrungen gesam-
melt und weifd daher, dass dieses
Game ein Vorzeige-Titel fiir seine
Spielkategorie ist.

Stolze Pose, wenig Rennvergniigen: Ubi Softs PR-
Assistent Niels Bogdan war mit einer GrélSe von
1,92 Meter und Schuh-
grife 47 keine Formel-3-
Tour vergonnt

ist doch schon




Neviicn seim Buncee-yumrine. .

1 Jetzt noch rasanter!
1 Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — daf Megazin
fAr wiehr Kon{o\enfraﬂ!




Nach jedem Spiel und in der Halbzeit erhaltet ihr
ausfihrliche Statistiken dber den Spielverlauf

leidet darunter

UEFA

Championsleague

Die erste

Hause

, die das
tragt, kommt aus dem
und wird in diesem

Friihjahr von Eidos unter das Volk gebracht v

icht nur in der Bundesliga
N gehen die deutschen Vereins-
mannschaften auf Torejagd, son-
dern auch auf internationalem Par-
kett wird kraftig um Punkte und
damit verbundenen Moneten ge-
spielt. Die wohl ertragreichste Liga
in Europa ist die Championsleague
der UEFA, bei der eine Mannschaft
pro Sieg iiber 1 Million DM ein-
streicht. Der Publisher Eidos hat
nun als Erster eine offizielle UEFA-
Lizenz erworben und versorgt nun
auch die FuBballsiichtigen unter
euch mit der Konigsklasse des

Bei einem Einzelspiel ist nach 90
Minuten Schluss. Also miissen sich
die Bayern anstrengen, um das Ru-
der rumzureilen. Mit solchen Straf-
raumszenen kann das auch gelingen

europdischen Vereinsfuf-

balls. Nach einem kur-

zen Intro gelangt ihr zu

einem ippigen Options- '

menii: Im Einzelspiel

greift ihr nicht nur auf die
aktuellen Top-Teams zu-

riick, sondern alle Gewinner

der Championsleague bzw. des
Pokals der Landesmeister seit 1960
stehen zur Verfiigung. Also kénnen
zum Beispiel Fans der Dortmunder
Borussia auch mit dem Sieger-
Team von 1997 an den Start gehen,
Des Weiteren sind noch zehn

Wer zu hart einsteigt, wird meist
erst einmal verwarnt. Jedoch kommt
es bald zu einer Gelb-Rot-Strafe, da
der Schiri genau pfeift

VT BT09MIUVENTUS /0:0. GALATASARAY

Habt ihr die Kamera auf ganz nahe eingestellt, seid
ihr zwar dicht am Geschehen, aber eure Ubersicht

43:55 BAYERN MUNICH 0-1 KAISERSLAUTERN
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Arcade-Mannschaften zur Auswahl,
denen auch ein Team der Program-
mierer angehdrt. Das Herzstiick der
Kickerei bildet jedoch die Cham-
pionsleague der Saison 1998/99,
die ihr nachspielt und euren Favo-
riten versucht zum Sieg zu fiihren.
Weiterhin sorgen noch ein Turnier-
Modus, bei dem ihr eigene Wettbe-
werbe kreiert, und die Szenarien
fiir reichlich Abwechs-
= lung. Bei Letzteren
; = werden euch be-
stimmte Spielsi-
tuationen (rund
20 Stiick) pra-
sentiert, die ihr
erfolgreich be-
7 enden sollt. Wer
noch nicht so si-
cher am Ball ist oder
einfach seine Freisttfie
und Eckblle trainieren méchte,
wird im Trainingslager vollendens
auf seine Kosten kommen. Wih-
rend der Schlacht auf dem Rasen
geht es wie immer recht derb zur
Sache: So haben die Spieler unter-
schiedliche Eigenschaften und
sprinten, passen, schiefien und
kopfen, was die Gliedmafen her-
geben. Durch ein ansprechendes
Motion-Capturing werden Kopf-
bille elegant ausgefiihrt, aber auch
fiese Blutgrdtschen, Ellenbogen-

Die Szenarien sind in finf Schwierig-
keitsstufen eingeteilt und fordern
alle Hobby-Spieler

[ oot s an i i Kloe

Jubel, Trubel, Heiterkeit: Nach einem erfolgreichen
Torabschiuss wird wie immer krdftig gejubelt '

checks und Spezialtricks wie in der
Realitét vollfiihrt. Selbstverstind-
lich lassen sich wieder alle takti-
schen Raffinessen (Aufstellung,
Mann- und Zonendeckung) ein-
stellen, damit euer Spiel auch auf
dem Papier schon auf Erfolg aus
ist. Im Bereich der Présentation
wird neben dem Replay ein Novum
geboten: Wenn ihr ins Abseits
geratet, wird euch die Situation aus
der Sicht des Linienrichters noch-
mals vor Augen gefiihrt. So wird
auch dem letzten Zweifler gezeigt,
dass der Mann in Schwarz doch
nicht geschielt hat. (Frank F.)

!

Positiv: Einfach klasse,
den wohl bestbesetzten
Pokalwettbewerb mit al-
len Originalmannschaften in den
eigenen vier Wanden nachzu-
spielen! Die CPU-gesteuerten
Spieler verhalten sich durchweg
realistisch, machen also auch
mal Fehlpésse. Ferner bieten die
zahlreichen Einstellungen die
Maglichkeit, das Spiel individu-
ell und realistisch zu gestalten.
Die Steuerung funktioniert iiber
eine optimale Tastenbelegung,
so dass man locker einen Sprint
hinlegt oder einen Beinschuss
vollfiithrt, wéhrend man den Ball
kontrolliert.

Negativ: Gegeniiber der Refe-
renz FIFA g9 ist die vorliegende
Bolzerei eine Klasse schlechter,

da die Spieldynamik einfach
nicht an die der Konkurrenz
herankommt. So kann man z.B.
bei Standardsituationen nur
begrenzt agieren. Trotz diverser
Kameraeinstellungen fehlt hier
und da der Uberblick.

~Action”

¥ Schwierigkeitsqrad: mittel bis schwer

i Levels: 60+ Mannschaften
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
Testmuster: Eidos
Features: keine
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Mischung aus ;
lichkeit nun von

Vor jeder Runde befinden sich die
beiden Kontrahenten in der Mitte
des Stadions und warten ouf den
Startschuss

n ferner Zukunft hat die Regie-
Irung der Erde jede Individualitat
in Kultur und Gesellschaft verboten
und kann somit die Menschheit
leicht kontrollieren. Jedoch gibt es
eine kleine Gruppe von Punks, die
sich gegen das System auflehnen
und eine alte Kampfkunst wieder
zum Leben erwecken, um ihre eige-

ne coole Identitdt zu finden. Die Re-

gierung duldet dieses Treiben, ver-
sucht aber durch eigene Kampfer
den Einfluss der Anarchos auf die
Gesellschaft zu verhindern. Somit
fallt euch die glorreiche Aufgabe
zu, als einer der abgedrehten
Punks die Welt vor der Eintdnigkeit
zu retten. Zu Beginn der futuristi-
schen Leibesertiichtigung stehen
euch zundchst nur sieben der ins-
gesamt elf Athleten zur Verfligung.
Jeder besitzt neben Laufen, Sprin-
gen und Angreifen eine Spezial-
fahigkeit. So legt zum Beispiel der
coole Alex einen kurzzeitigen
Sprint hin oder der kréftige Lupo
sorgt mit seinem Erdbeben-Move
fiir eine donnernde Einlage. Des
Weiteren lassen sich via L- und R-
Tasten eure Gegner mit ldssigen
Spriichen reizen, es ldsst sich die
Arenakamera bedienen oder eine
Defensivstellung einnehmen. Die
Jungs und Médels der Anarcho-

BN ches Feld) zu markieren

Eigentlich unter dem Namen

Habt ihr die Lichtfelder im Aktiv-Modus beriihrt, schimmern diese in eurer Farbe.
Um eine Runde zu gewinnen, gilt es alle Felder (bis auf ein im Stadion befindli-

bekannt, wird die
und Geschick-

in Deutschland vertrieben

Gang kommen nun in den sieben
Spielmodi zum Einsatz. Im Arcade-
Mode gilt es gegen die zehn ande-
ren Charaktere rundenweise in den
33 Arenen gegeneinander anzutre-
ten. Diese unterteilen sich in drei
Gruppen: Bronze, Silber und Gold.
Je nach Schwierigkeitsgrad erhoht
sich die Zahl der Lichtfelder in einer
Arena. Wahrend einer Runde miisst
ihr alle Lichter bis auf eines in eurer
Farbe erleuchten lassen. Diese
Felder befinden sich jedoch auf un-
terschiedlichen Ebenen. Daher soll-
tet ihr die rund 25 moglichen Bau-
elemente, wie zum Beispiel Tram-
polin, Falltiiren, Teleporter oder
Gravitationsfelder, einer Arena nut-
zen. Wahrend der Hatz auf die Lich-
ter ist einer der Spieler im Passiv-
Modus, der andere im Aktiv-Mo-
dus. Nur wenn ihr aktiven Status
besitzt, lassen sich die Felder durch
Betreten in eurer Farbe erleuchten.
Seid ihr in die Passivitadt gedrangt,
gilt es euren Opponenten niederzu-
schlagen, um ihm den Aktiv-Modus
abzujagen. So geht es nunin
gnadenloser Mad-Max-Manier
durch die Arenen, wobei euch di-
verse Pick-ups ebenfalls unterstiit-

Nach jeder gewonnenen Runde prdsentiert sich der Gewinner in einer ganz
bestimmten Position und ldsst einen coolen Spruch los

Spezial-Moves werden immer mit
viel Spektakel und tollen Lichteffek-
ten in Szene gesetzt

zen. Fiir Abwechslung sorgen wei-
terhin der klassische Versus-Mo-
dus, der Einzelkampf, bei dem ihr
gegen einen ganz bestimmten Geg-
ner antretet, und die beiden Extra-
spiele Big-Head- und Panik-Mode.
Dariiber hinaus tummeln sich vier
Punks im Vier-Spieler-Modus auf
einmal auf der Mattscheibe oder
vergniigen sich bei einem Turnier.
(Udo L.)

| Im Vier-Spieler-Modus knnen via

| Multi-Tab bis zu vier Spieler gleich-

| zeitig gegeneinander antreten. Je-
doch wird es durch die Vielzahl an
Spielern chaotisch

Jeder der Athleten besitzt nicht nur
Spezialfdhigkeiten, sondern kann ei-
nes der 33 Stadien seine Heimata-

rena nennen

punkt sind bei diesem
Genre-Mix auf jeden Fall
die breite Palette an Arenen und
die diversen Spielmodi zu nen-
nen. Auch die Vibrationseigen-
schaft des Pads ist gut umgesetzt
worden und unterstiitzt das
Spielgeschehen optimal. In punc-
to Sound wird ebenfalls einiges
geboten: Die ldssigen Spotteleien
und elf Drum‘nBass-Stiicke
lassen die Boxen heif3laufen.
Negativ: Wahrend des Spiels gilt
es fast schon wie bei einem Jump
& Run die unterschiedlichen Ebe-
nen hinaufzuhiipfen. Wahrend der
Computergegner sich elegant be-
wegt, ist es fiir uns menschliche
Zocker nicht gerade leicht, koordi-
nierte Spriinge und Landungen
hinzulegen. Die Kamerabewegun-
gen sind prinzipiell in Ordnung,
bei einem Extrem-Zoom leidet je-
doch die Koordination sehr stark.
Befinden sich mehrere Athleten in
der Arena, bricht ebenfalls das
Chaos aus und so mancher Spie-
ler diirfte iiberfordert sein, hier
noch ordentlich zu punkten.
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l Features: keine

trieb: Radical Entertainment/SCEE
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exzellent in Szene gesetzt

werfer und am Pistenrand stehender Laternen

Pace-Car anzutreten

Der Iwei-Spieler-Modus bietet neben einem Head-
to-Head-Duell die Maglichkeit, zu zweit gegen ein
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 Sports Car GT

legt vor. In dem sich abzeichnenden

um die Gunst der

hat das renommierte Softwarehaus zumindest zeitlich mit

n diesem Jahr zeichnet sich im

Rennspielsektor zunehmend der
Trend ab, dass der Spieler sich
enorm ins Zeug legen muss, um
sich alle Fahrzeuge und Renn-
strecken der jeweiligen Simulation
zu erkdampfen. Anders ausgedriickt,

Diese Lage scheint ziemlich aus-
sichtslos. Zwei Konkurrenten sind vor
mir und noch einmal zwei im

Gepdck hinten dran

und Need for Speed IV

der Virus, den Gran Turismo ins Le-
ben gerufen hat, hat alle Folgepro-
dukte infiziert, und ohne cineasti-
sche Replay-Funktion, ausgefeilte
Tuningméglichkeiten und einen
Karriere-Modus, der Aufstiegschan-
cen in verschiedenen Ligen und ein
durch Preisgelder auffiillbares
Sparkonto vorzuweisen hat,
braucht sich anno 1999 kaum ein
Rennspiel auf die Softwarebiihne zu
wagen. Electronic Arts geht zu Be-

Aufgrund des geringen Startkapitals
von 50.000 Dollar bleibt nichts an-
deres (ibrig, als mit einem eher
benachteiligten
BMW M3 zu
starten

@ Die Verfolger im Nacken

Durch die Option der Verfolgerpfeile (===
werden Gegner, die sich zu ei-
_nem Uberholmanéver an-
schicken, rechtzeitig
 angezeigt, und
kionnen so ge-
schickt ausge- e
bremst werden. Die Lage der Pfeile zeigt
“dabei, an welcher Seite er vorbeizuziehen
versucht, die Farbe weist auf den Abstand
zwischen euch und dem folgenden Wagen
‘hin. Rot bedeutet in diesem Fall, dass sich |
- mein Widersacher bereits dicht hinter mir
befindet, wahrend Griin natiirlich weit
~ zuriickliegende Gegner darstellt.

ginn des Jahres gleich mit zwei Pro-
dukten ins Rennen, die diese Anfor-
derungen erfiillen. Anders als der
vierte Teil der Need-for-Speed-Serie
ist Sports Car GT streng genommen
nicht auf dem eigenen Mist ge-
wachsen (nicht bése gemeint), son-
dern urspriinglich von Virgin Inter-

LAPTIME 3.bk7?
besT L (ERRRIRY

LAP

Wer auf die Verfolgerpfeile verzichten will, solite mittels der R2-Taste doch des
Ofteren einen Blick nach hinten werfen

Auch wenn man sich fir ein Automatik-Getriebe
entschieden hat, muss man den Rickwdrtsgang
falls nétig selbst einlegen

“Neben den
darf sich der Spieler
zusdtzlich auf zwei

vergniigen”
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Von StraBenwagen bis Ps-Monster

“Mit Hilfe der

Boliden gekonnt

active ins Leben gerufen und nach
der Ubernahme des Konzerns in die
Hinde von EA gefallen. Und was die
hauseigenen Programmierer dann
letztlich daraus gemacht haben,
kann sich, soviel sei vorweggenom-
men, durchaus sehen lassen. Ne-
ben dem Arcade-Modus, der einen
schnellen und unkomplizierten Ein-
stieg gewahrt, und der Moglichkeit,
sich mit einem menschlichen Part-
ner zu duellieren, stellt der Liga-
Cup den zentralen Spielmodus dar.
Man beginnt seine Karriere mit ei-
nem BMW M3 in der niedrigsten der
vier GT-Ligen, der GTQ-Klasse, die
ausschlieBlich verkehrstaugliche,
wenn auch aufgemotzte Sportwa-
gen zuldsst. Vor dem ersten Rennen
steht noch ein Abstecher in die
Werkstatt auf dem Programm, wo
der Rest des Bankkontos fiir Ver-
besserungen an Motor, Federung
sowie Getriebe oder fiir effektivere
Bremsbeldge verwendet wird. Wei-
terhin sollte man sich entscheiden,
ob man im Sinne der Realitdtsndhe
Schiaden und damit einhergehende
Verdanderung der Fahreigenschaften
wiinscht oder ob die CPU von hin-
ten herannahende Fahrzeuge durch

e Tive CERUEYTN
oesT e ERERRINERY

kénnen selbst
werden”

Verfolgerpfeile anzeigen soll. Ohne
Qualifikationsrunde findet man sich
im Anschluss am Ende eines sechs-
képfigen Feldes auf einer original-
getreuen Strecke der GT-Serie, wie
dem Motorsport Park, dem Sebring

International Raceway oder dem La-

guna Seca Raceway, wieder. Im
Rennen ist das erkldrte Ziel dann
“aufs Treppchen”, sprich unter die
ersten drei Platzen, zu gelangen.
Nur so verdient man sich namlich
essentielle Preisgelder und qualifi-
ziert sich letztlich fiir die Teilnahme
an einer hoheren Tourenwagen-
Klasse. Doch vor dem Lohn steht
bekanntlich die Arbeit. Also be-
schleunigen wir bis zur ersten Kur-
ve heran, lenken erst ganz spat ein

und schieben uns durch das gewag-

te Mandver an die vierte Position.
Sogleich wird die Bedeutung der
Verfolgerpfeile deutlich, da ein ro-
tes Dreieck hinter meinem Heck ei-
nen iiberholbereiten Gegner hinter
mir anzeigt. Indem ich dafiir sorge,
dass diese Pfeile immer moglichst
mittig unter meiner Karosserie ver-
bleiben, versperre ich meinem Ver-
folger den Weg und schaffe es letzt-
lich ihn trotz geringerer PS-Zahl in

Je nach Tourenwagenklasse nehmen Geschwindigkeit, Beschleunigung und
GroBe der Spoiler drastisch zu

NN 4

| Sports Car GT hat keine separate Wie-
| derholungsfunktion zu bieten. Viel-

| mehr wird die Ehrenrunde in mehre-
ren Kameraperspektiven prasentiert

Schach zu halten. Die Strecken ge-
stalten sich anfangs noch sehr offen
und bieten viele Gelegenheiten zum
Uberholen, so dass ich mich bis ins
Ziel auf Platz drei vorzukdmpfen
vermag. Das verdiente Bare muss
jedoch erst einmal dazu verwendet
werden, den jetzigen Boliden wie-
derum mit neuen Ersatzteilen auf-
zuriisten, damit man der ebenfalls
stirker werdenden Konkurrenz ge-
wachsen bleibt. Neben dem Stand
der laufenden Saison diirfen nun
auch die Daten des so modifizierten
Automobils gesichert werden. Zum
Abschluss noch eine Anmerkung
zum Zwei-Spieler-Modus. Genau
wie beim In-House-Projekt Need for
Speed IV gibt es die Méglichkeit,
mit einem menschlichen Widersa-

| Bei kollisionen fliegen seltsamerweise

| Unmengen an kleinen Splittern weg,
eine Tortur, die sich auf Daver auch
auf das Fahrverhalten auswirkt

| Tuningmdglichkeiten ohne Ende. Ne-
ben regelrechten Aufristsatzen diir-

fen auch kleinere Feineinstellungen
am Fahrzeug unternommen werden

Nette Spielerei am Rande: Der Dreh-
zahimesser ist sehr genau auf das
Spielgeschehen abgestimmt

cher und den auf der Memory-Card ‘
gespeicherten Boliden als Einsatz
um die Wette zu heizen. Das Ver-
liererauto wird dann im Anschluss
einem Speicherplatz des glor-
reichen Siegers zugute geschrie-
ben. Eine interessante Neue-
rung, die einige hart umkdmpfte
Freundschaftsduelle verspricht. (Ra-

Positiv: Die Idee mit den|
Verfolgerpfeilen ist sehr
gut umgesetzt worden
und macht sogar den eigentli-
chen Reiz des Renngeschehens
aus, da sich mit ihrer Hilfe selbst
Computergegner, deren Motorlei-
stung oberhalb der eigenen liegt,
gekonnt im Zaum halten lassen.
Und wenn erst einmal zwei oder
drei rote Pfeile hinter dem eige-
nen Heck hin und her tanzen,
merkt man den Druck der Verfol-
gergruppe am eigenen Leibe.

Negativ: Von der Verfolgeridee
abgesehen, kann Sports Car GT
einfach nicht genug Innovatives
vorweisen, denn weder iibertref-
fen die Tuningmaglichkeiten die
der Konkurrenzprodukte gravie-
rend, noch setzt das Fahrverhal-
ten der Boliden in puncto Rea-
litatsndhe neue Mafistdbe. Da
man bei den Spielmodi ebenfalls
nur Altbekanntes wiederfindet,
schafft es GT leider nicht, sich in
die Riege der absoluten Top-
Produkte einzureihen. An der
technischen Seite storen die zum
Teil etwas grobpixeligen Texturen
und wegploppende Polygone so-
wie eine etwas ungenaue Kollisi-
onsabfrage. Genauer genommen
verhalten sich die Fahrzeuge bei
Kollisionen mit den Widersachern
alles andere als naturgetreu.

Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts
rigkeitsgrad: mittel bis schwer

Schy
Levels: 7+

M Bildschirmtexte,

Preis: DM 99,
Testmuster: EA
Features:

keine

/Sprachausgabe: dt./-
K-Freigabe: ab 6
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Global

Domination

Psygnosis nimmt sich einem

an: einem chaotischen

as ndchste Jahrtausend fangt

leider nicht ganz so rosig an, wie
wir uns das vorstellen. Durch den
Zusammenbruch der klaren Fronten
des Kalten Krieges spitzt sich die
Lage immer weiter zu, da sich inzwi-
schen jedes Land eine Atommacht
nennen darf. Also wird eine geheime
Untergrundorganisation namens
ULTRA (Universal Tactical Response

Frisch von der Akademie werdet ihr |
| in den geheimen ULTRA-Stiitzpunkt

geschafft

Positiv: Besonders
gefillt mir an Global
Domination die saubere
Grafik. Videos in exzellenter
Qualitadt erzahlen in Zwischen-
sequenzen den Hintergrund fiir
die ndchste Mission. Der Level-
screen {iberzeugt vor allem
durch seinen simplen und takti-
schen Aufbau, auf dem man sich
sehr leicht und intuitiv zurecht-
findet. Das Gameplay ist ange-
. sichts der Thematik und der Idee
recht gut geldst. Eine einfache
Steuerung sorgt fiir eine hohe
Spielgeschwindigkeit.

Negativ: Global Domination ist
eines von den Strategicals, mit
denen ich mich nicht so richtig
anfreunden kann. Durch die tak-
tische Orientierung ist zwar eine
gewisse Realitatsndhe gegeben,
sie sorgt aber auch fiir relativ
wenig Abwechslung, da ihr stdn-
dig nur mit schematischen Trup-
pen zu tun habt. Zudem halte
ich es fiir riskant, einen Welt-
krieg auf unserer Erde thema-
tisch zu behandeln. Auch das
Spielerische gibt nicht so viel
her. Ab einem bestimmten
Schwierigkeitsgrad seid ihr nur
noch damit beschiftigt, Raketen
in mehrere Richtungen abzu-
feuern, was zu einer ziemlichen
Hektik fiihrt und auf Dauer sehr
stupide wird. Besonders erhe-
bend: Zumeist wisst ihr nicht,
warum ihr einen Level gerade
verloren oder gewonnen habt.

Thema
in der Zukunft

Agency) gegriindet, die die angegrif-
fenen Staaten im Auftrag der Welt-
macht USA beschiitzen soll. lhr
{ibernehmt die Rolle des aufsteigen-
den Agenten Phoenix, der im gehei-
men Stiitzpunkt der Organisation
am Computer die anliegenden Auf-
trage ausfiihrt. Dementsprechend
ist auch der Missionsbildschirm
aufgebaut. Ihr seht die Welt als frei
zoom- und drehbare Kugel, auf der
ihr einzelne der 56 Lander anwéhit.
Mit dem Viereck seid ihr in der Lage,
Angriffswaffen auf ein Ziel abzu-
feuern, und mit dem Kreis schickt
ihr Defensivwaffen los, zwischen
denen ihr mit L1 und L2 wechselt.

In den ersten Levels diirft ihr euch
nur gegen angreifende Aggressoren
verteidigen. Das sieht dann un-
gefahr so aus, dass ihr auf eurer
Karte einen Marschflugkérper oder
einen Bomber angezeigt bekommt.
Ihr feuert nun eine Abwehrrakete
ab, die in einem bestimmten Um-
kreis alle anderen Raketen zerlegt
sowie Flugzeuge beschddigt. Oder
ihr platziert einen Jéger in eine mog-
liche Angriffslinie, der die meisten
der ankommenden Ziele zerstort.
Verwendet ihr zundchst nur einfache
Protektorraketen, diirft ihr bald

| Werdet ihr douerhaft angegriffen, hilft euch ein Abfangjdger (blauer Fleck)

Wird der Raketenkreuzer (roter Fleck) zerstart, greifen die USA auf eurer Seite in

den Konflikt ein

B gLk

1 i

Wahit ihr ein beliebiges Land an,
erscheint ein Infofenster Gber die
vorhandenen Stellungen, die ihr

\ euch dann als Ziel aussuchen kénnt

Zynische Bemerkungen in den
2wischensequenzen sind on der
Tagesordnung

welche mit gréBerem Vernichtungs-
radius oder zielsuchende Geschosse
einsetzen. In den weiteren Missio-
nen werdet ihr aus der Passivhal-
tung in eine aggressive Strategie ge-
zwangt. Innerhalb bestimmter Zeit-
limits sollt ihr dann Raketenkreuzer
oder U-Boote oder ganze Stellungen
einer gegnerischen Nation vernich-
ten. Fiir solche Aktionen stehen
euch durchschlagende Angriffs-
waffen zur Verfiigung. Marschflug-
kérper mit hochexplosivem Spreng-

L weiter, der den GroBteil der Raketen abschieft

Mitten im Geschehen bekommt ihr ‘
eine Nachricht abermittelt. Doch
Vorsicht beim Lesen, in dieser Zeit
werdet ihr volle Kanne beschossen

TES T

stoff an Bord sind dabei noch die
einfachsten Systeme. Andere Rake-
ten errichten um das Ziel ein EM-
Feld, das dort den Angriff und Nach-
schub lahmlegt. Des Weiteren
existieren noch tédlichere Waffen,
zum Beispiel der Firestorm-Spreng-
kopf, der "nur” die Bevilkerung ver-
nichtet und so ein Land libernahme-
bereit macht, oder ein Laserstrahl
aus dem Weltraum, der ein Land zur
Aufgabe zwingt. Auch Atomspreng-
képfe gehéiren zum Repertoire. Sie
sind jedoch international gedchtet
und kdnnen verursachen, dass bis-
her neutrale Nationen aktiv werden
und ebenso gegen euch kampfen.
Global Domination spielt in Echtzeit,
die nicht "verlangsambar” ist.
Dadurch wird das Gebombe in den
héheren Levels ziemlich hektisch,
wenn es nicht ein paar Hilfsmittel
gdbe. So sorgen Abfangjéger fiir
einen sauberen Luftraum und
U-Boote sowie Raketenkreuzer fiir
eine sichere Uberfahrt tibers Meer.
Diesen Umstand miisst ihr euch
zunutze machen, wenn ihr auf einer
Seite angreift und von der anderen
Seite beschossen werdet. (Frank F)

' Aclion
Strategie
 Abenteuer

Geschick =
- Simulation © @@

/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
igkeitsgraod: schwer

| Freis: DM 89,- US
i Testmuster: Psygnosis
Features: keine

be. ohne Einschrankung




Die grafische Qualitdt schwankt zwischen sehr
ansehnlich bis trist und unsauber programmiert

kraft in den Fdusten

Fettwanst Obelix wackelt allzu trage durch die
Szenerien, verfigt dafir aber iiber reichlich Schiag-

o o
Die automatische Kamerafithrung in den Action-
sequenzen ist sehr variabel

Beim Versuch, die Zutaten fiir

| auf heftigen t
|
b Szenen wie im schdnen Comic-Intro Stilecht: Wie in den Comic-Heften ',
;. nfogrames macht seinem Ruf als Problem ist nur, dass sich die be- gibt es wdhrend des Spiels leider sorgen Asterix’ Uppercuts fiir eine |
“\ . I Comic-Spezialist mal wieder alle gehrten Objekte allesamt auf ro- nicht zu sehen _ ungewollte Flugeinlage )4
" Ehre. Nach dem einsamen Cowboy misch besiedelten Gebieten befin-
;_' ~  Lucky Luke schickt das griite fran- den, wobei wir wieder beim belieb- schen Gesichtspunkten eure vor-

~ zbsische Softwarehaus die welt-

3 beriihmten Gallier Asterix und
Obelix rechtzeitig zum Kinostart ins
Videospielrennen. Die Hintergrund-
geschichte ist schnell erzéhlt: Der
weise, aber greise Miraculix stellt im
stillen Kdmmerlein fest, das wichti-
ge Zutaten fiir seinen Zaubertrank
fehlen. Logisch, dass der smarte
Asterix und der bdrenstarke Obelix
mal wieder die Kastanien aus dem
Feuer holen miissen. Ihr Auftrag be-
steht unter anderem darin, samtli-
che sieben Hauptzutaten zu organi-
sieren, die quer {iber die gesamte
Landkarte
verteilt -
- sind.

b

Asterix

Zaubertrank

. zu besorgen, stolBen die beiden

ten Comic-Thema waren. Wer nun
ein geradliniges Jump&Run-Erlebnis
erwartet, sieht sich in diesem Falle
getduscht. Vielmehr handelt es sich
um ein Strategie-Werk, das stark an
den Brettspielklassiker Risiko erin-
nert und mit eingestreuten Ge-
schicklichkeitssequenzen versehen
worden ist. Auf einer Oberwelt seht
ihr zahlreiche Regionen, die in rémi-
scher Hand sind. Euer Anliegen be-
steht darin, durch geschicktes Trup-
penverschieben, einen Landstrich
nach dem anderen zu erobern, bis
euch samtliche Ingredienzen in die
Hénde fallen. Der Strategieteil glie-
dert sich in drei Abschnitte: Zu-
nachst verteilt ihr neu gewonnene
Truppen innerhalb eurer Gebiete.
Danach herrscht Krieg! Mit dem
Cursor markiert ihr ein Gebiet und
bestimmt dann die Anzahl der Trup-
peneinheiten, mit denen ihr an-
schlieBend einen benachbarten
Romer-Landstrich attackiert.
Die Faustregel ist dabei
dufierst simpel: Der, der
liber die hthere Anzah
an Soldaten ver-
fiigt, hat automa-
tisch gewonnen
und hisst in der

letzten Phase, be-
vor der CPU-Gegner
am Zuge ist, verteilt ihr
schlielich noch unter takti-

eroberten Region
die Flagge. In der

handenen Truppen. Man sollte da-
bei stets Bezirke, die an romische
Gebiete angrenzen, mit besonders
vielen Truppen ausstatten, um ein
Vordringen der italienischen Feinde
zu erschweren. Sobald ihr um eine
Region kdmpft, in der sich eine Zutat
befindet, absolviert ihr zusatzlich
eine dreidimensionale Jump&Run-
Sequenz mit Asterix oder Obelix. Im
Gegensatz zu Lucky Luke bewegt ihr
euch nicht nur auf einem schmalen
Pfad, sondern nutzt auch die dritte
Dimension reichlich aus. In den un-
terschiedlichen Passagen haut ihr in
bekannter Art und Weise Rémer aus
ihren Rilstungen, meistert per
Sprungkraft die zum Teil tiickischen
Hipfpassagen und heimst neben
der Zutat auch Kupferkessel sowie
viele Goldmiinzen ein. Letztere soll-
ten reichlich eingesammelt werden,
um immer wieder Bonustruppen zu
kassieren. (UIfS.)

Uber den Déchern von Rom: Die
Hdpfpassagen erfordern zum Teil
pixelgenaue Abspringe

Positiv: Zundchst ein-
mal finde ich die Idee & 4
sehr gut, zwei Genres -
miteinander zu kombinieren. Der |
Strategieteil ist zwar vergleichs- |
weise simpel, dennoch bereitete |
es mir Vergniigen, einen romi- |
schen Landstrich nach dem an-
deren zu erobern. Lobenswert ist
auBerdem die musikalische Un-
termalung, da sie zum Asterix-
Thema perfekt passt und recht
abwechslungsreich ist.

P
|
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i

Negativ: Grundsétzlich: An-
spruchsvolle Strategen diirften
iiber die wenigen taktischen
Maglichkeiten sicherlich nur
miide ldcheln. Asterix wurde au- |
genscheinlich eher fiir jiingere
Zocker konzipiert bzw. fiir Stra-
tegieneulinge. Die entscheiden-
de Schwache sind jedoch die
Jump&Run-Sequenzen, da sie
zum Teil schlichtweg langweilig
sind, unsauber programmiert
wurden und der rechte Biss
fehlt. Nervig wird es vor allem,
wenn man sie mehrfach durch-
spielen muss, nachdem die Re-
gion von den Romern zurlick-
erobert wurde. Im Gegensatz zu
Lucky Luke wirkt die Grafik
aufierdem recht lieblos. So hat-
ten den beiden Galliern ein paar &
Polygone mehr sehr gut getan.

Entwickler/Vertrieb: Infogrames/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel
vels: entfdllt
| Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
ol | Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
R 7 tmuster: Infogrames
| Features: zwei Genres in einem Spiel
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entbrennt, werdet ihr Zeuge einer
witzigen Schiachtanimation

-
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ai Fu

Wrath of the Tiger

Steven Spielbergs

Dreamworks

sich wieder einmal mit
Charakterdesign zu

s ist schon eine lange Zeit her,
Eais das mystische China vom
Drachenmeister, einem fast allméch-
tigen Tyrann, verwiistet wurde. Zu-
vor lebten dort die unzahligen Tier-
Klans friedlich nebeneinander und
tibten sich in Kung-Fu, der traditio-
nellen chinesischen Kampfkunst.
Die Klans, mdchtige, stolze Familien,
standen sich immer in einem fairen
Wettstreit gegeniiber, bis schlieflich
ein Drache auf den Plan trat, der alle
Kung-Fu-Stile der einzelnen Klans
beherrschte. Dadurch war er unbe-
zwingbar, und alle, die versuchten
ihn bei seiner Zerstérungswut quer
durch das Land aufzuhalten, wurden
vernichtet. Darun-
terauch
der

Als duBerst gelungen lassen sich die
Animationsphasen des jungen Tigers
hervorheben

ararRrRvaeRy
T

Tiger-Klan, dessen aufopferungs-
voller Kampf gegen den Drachen-
Klan sein Ende bedeutete. Wahrend
dieser Auseinandersetzung wurde
ein Tiger-Junges in die Obhut der
weisen und friedlichen Pandas ge-
geben. Dort iiberlebte das Findel-
kind namens T"ai die Vernichtung
seiner Sippe und wuchs im festen
Glauben auf, ein (wenn auch merk-

“Das
ist durchgestylt vom

”

wiirdiger) Pandabdr zu sein. Als der
Tag kam, an dem T"ai alt genug war,
in die weite Welt hinaus ge-
_schickt zu werden, er-
< fuhr ervon seinem
“\ Schicksal und
schwor, den alten
tyrannischen
Drachen zu
finden und zu
vernichten.
So viel zur etwas
merkwiirdigen und mysteriésen

Habt ihr einen Gegner niederge-
streckt, diirft ihr eurem Arger in
Form von verbalen Beleidigungen
freien Lauf lassen

Die dynamische Third-Person-Ansicht zoomt je nach
B Spielsituation an T'ai heran, schwenkt automatisch

herum oder geht in eine Totalperspektive
€ e oy

LV R VAL
MY
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. RE R N
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Rote und griine Kobras dienen dem Drachenklan als Handlanger und erschweren
T'ais Vergeltungsaktion erheblich

Steven Spielberg, begutachtete gewdhnungsbediirftig. Sie verleiht
hochstpersonlich die Entwicklung dem Spiel allerdings eine eigene
zu T"ai Fu (wenn man der Presse- Note, denn die Grafik kann sich
abteilung Glauben schenken darf). durchaus sehen lassen. Jeder der
Wahrend des Spiels blickt man =
den jungen Tiger von einer i
etwas entfernten

Position

an. Dabei

bis zur  nimmt die Ka-

meraperspektive sta
dig eine neue Stellung
ein. Wie
nicht an-
ders zu er-
warten, ist
diese dynamische Third-
Person-Ansicht und die
dadurch etwas kom- %L &
plizierte Steuerung i3

Qe @memsnpises

Neben der Anzeige fiir die Lebensenergie ist wei-
| terhin die verbleibende Chi-Energie im Auge zu
behalten




Die fortschreitende Handlung wird dem Spieler durch zahlreiche Cut-Scenes

vermittelt und fordert skurrile Charaktere zu Tage

| Dank der mysteridsen Chi-Energie
. kann sich unser Tiger mit magischen
" Blitzen wehren oder alle Energie zu

| einer Schockwelle ansammeln |

I Y e =
il

| Einmal losgelassen, fegt die optisci

| beeindruckend realisierte Druck-
welle alle kleineren Feinde vom

\ Bildschirm

&

24 Levels bietet andere Texturen
und Hintergriinde, so dass es nicht
so schnell langweilig wird. Schade
nur, dass es bei den Gegnern an die-
ser Vielfalt fehlt. Im Laufe des
Abenteuers werden sich
euch unzihlige Verbiindete
des Drachen-Klans in den Weg stel-
len, darunter giftige Kobras oder
- Leoparden. Dreamworks verlieh je-
der Rasse ein vollkommen eigenes
‘abgedrehtes Design, das sich durch
_ das gesamte Spiel hin-

; Animationen kinnen sich
 sehen lassen. Ube‘rmo Moves und

nur wenige Grundattacken. Mit
jedem abgeschlossenen Level be-
kommt er neue Kombos und Akti-
onsmaglichkeiten hinzu. Bezwingt
T’ai beispielsweise den verriickten
Affenkénig, zeigt der ihm die Affen-
rolle und den Affensprung. Mit die-
sen Bewegungen kann T’ai sogar
héher gelegene Plattformen errei-
chen oder ganze Sprungkombinatto-
nen hinlegen. Damit dieses Jump &
Run auch den mystischen Anspril-
chen des alten Chinas gerecht wird,
haben die Entwickler Tai noch eini-
ge libernatiirliche Fahigkeiten mit
auf den Weg gegeben. Durch die so
genannte Chi-Energie kann der Tiger

- magische Blitze und Druckwellen
: ,quasi aus dem Nichts entstehen las-

Gegner blnnen wenl-

Nach jedem Level erhaltet ihr eine
umfassende Auflistung eurer Lel-

o Schlagtechniken

Manche Hinweise klingen eher wie
fernéstliche Weisheiten, sie helfen
| aber die schweren Endgegner zu

Der Tiger-Klan

Vor langer Zeit scharten sich noch die anderen
Klans um die starken und weisen Tiger, deren
Ansehen und Einfluss den Drachen dazu ansporn-
ten, sie zu vernichten, Da der Drache sie als seine
groften Widersacher empfand, verfolgte er sie so
lange, bis alle ausgerottet waren, bis auf einen ...

Der Panda-Klan

Die Pandas sind hochgeachtete Lehrmeister
und der friedfertigste aller Klans, Sie sind
selbstlos und zuvorkommend, filhren ein ein-
faches Leben und streben nach Weisheit und
Erleuchtung. Ihr Kung-Fu-Stil dient nur zur
Verteidigung und reflektiert die Energie des
Angreifers zuriick.

Der Schlangen-Klan

Verachtet wegen ihrer Hinterlist und Falschheit,
wurden die Schlangen durch die Aussicht auf neue
Macht durch den Drachenmeister verfiihrt, ihn bei
seinen Pldnen zu unterstiitzen. Die Schlangen for-
mierten sich zu einer tédlichen Armee und gehor-
chen dem Drachen blind. Ihre Hoffnung ist es, eines
Tages durch die magischen Fahigkeiten des Dra-
chen auf dieselbe Stufe wie er gehoben zu werden,

Der Drachen-Klan
Die Drachen waren einst stolz, mdchtig und gefiirchtet wegen
ihrer Kraft und Magie. Aber bittere Machtkdampfe in den eige-
nen Reihen fithrten zur Vernichtung des Klans. Einziger Uber-
lebender dieser Blutfehden war der Drachenmeister, eine alte
und scharfsinnige Kreatur, dessen Machthunger ihn dazu trieb,
die anderen Klans zu vernichten und die Herrschaft Uber alle
anderen Tiere zu erlangen. Mit Hilfe seiner Schlangenarmee
versucht der Drachenmeister einen neuen Klan zu etablieren,
indem er die Chi-Energie gettteter Feinde nutzt. Seine teuf-
lischen Pléne verwirklicht er mit den Geheimnissen des Kung-
Fu, die im verborgenen Palast, seinem Hauptquartier, liegen.

Die Locations sind trotz gleich-
bleibender Fernost-Kulisse relativ
abwechslungsreich gestaltet




Gegnern eine weitere Chi-Ladung
ins Gesicht geballert. Natiirlich steht
die Chi-Energie nicht unbegrenzt zur
Verfiigung. Ein Balken am oberen
Bildschirmrand zeigt ebenso
wie die Lebensanzeige den
aktuellen Status von T'ai an.
Geht die Energie zur Neige,
muss man sich schleunigst

auf die Suche nach diversen
*Schriftrollen machen, die in den
Levels versteckt herumliegen und
deren Aufnahme dem Tiger wieder
Kraft in den Tank packt. Ebenfalls

ein wenig Lebensenergie bringt das
Anpdbeln von Gegnern, denn T'ais
Mundwerk ist beriichtigt. Nach jeder
erfolgreichen Kombo geigt man

Hubsch anzusehen sind sie ferndst-
lich designten Hintergrundgrafiken

|l eines seiner Leben aus

Das war zuviel. Nach schweren Treffern sackt unser Held zu Boden und haucht

Als letzter seiner Art hat

& ) % 4er Drachenmeister begon-

2 nen, Schlangen in Drachen-
krieger zu verwandeln. Er be-

~/"\ zwang viele Klans, die {ibrigen

mittels der R2-Taste seinem Gegner
mal so richtig die Meinung. Das be-

freit Stimme und Geist! Kommt es zu
einem Kampf mit einem der zahlrei-

“Erstaunlich
wirken die

von T'ai und Co.”

chen Endgegner (etwa alle drei Le-
vels wartet einer auf euch), heifit es
die richtige Taktik anzuwenden. Wer
nur stur auf die grof3en Brocken ein-
drischt, wird in diesen Kdmpfen we-
nig Erfolg haben. Leider kommen
diese taktischen Elemente insge-
samt in T'ai Fu zu selten vor.

{ Die Grafik-Engine kann sich wirklich

il Sourcing

hat er versklavt. Es liegt in
seiner Natur, ehrgeizig und
machthungrig zu sein, was
~&. ihn bose hat werden

Wahrend der normalen Abschnitte
sind die Auseinandersetzungen zu
eintdnig und bei mehr als zwei Geg-
nern zu hektisch. Dennoch macht es
Spaf3, mit dem frechen Tiger durch
die Levels zu streifen und seinem
Arger liber die Vernichtung seiner
Sippe freien Lauf zu lassen, denn
das Gameplay besteht gliicklicher-
weise nicht nur aus Kampfen, son-
dern auch aus Geschicklichkeits-
einlagen und kleineren Puzzles.
Manchmal gilt es Schalter umzule-

sehen lassen und geizt nicht mit
Lichteffekten und True-Light-

Der Drachenmeister

lassen. Der Drachenmeister ver-
fligt liber ein bemerkenswertes
Wissen des Chi und anderer ma-
gischen Krafte. Durch den Sieg
tiber die anderen Klans wiirde er
zu einem noch machtigeren Zau-
berer werden, weil er ihr Kung-
Fu-Wissen, ihr Chi und ihre gan-
ze Lebenskraft stehlen kénnte.

gen, Briicken zu aktivieren und der-
gleichen mehr. Und wie es sich fiir
ein modernes Jump & Run gehért,
findet man in T"ai Fu geniigend
Power-ups, wie elementare Energie-
tafeln, die jedes Monster pulverisie-
ren. (Frank F)

BT

Positiv: T'ai Fu ist mal
wieder ein grafisch
respektabler Titel von -
Dreamworks. Hintergriinde, Tex-
turen und Animationen kénnen
sich sehen lassen. Mir hat be-
sonders das ausgefeilte und
moderne Charakterdesign von
T’ai und den anderen Tier-Klans
gefallen. Auch der Sound und
die musikalische Untermalung
versetzen den Spieler gekonnt
in das alte China. Dazu kommt
eine ambitionierte deutsche
Sprachausgabe, bei der sich die
Sprecher alle Miihe gegeben
haben, die Gefiihlsregungen
der Tiere wiederzugeben.

| Negativ: So schon auch die tech-

} nische Ausfithrung anmutet,

patzt T'ai Fu in der A-Note. Die
Steuerung entspricht leider
nicht mehr modernsten Anforde-
rungen. Manchmal nimmt die
Kamera schnell eine andere Po-

| sition ein, wodurch sich auch die |

| Lenkrichtung d@ndert. Die wenige
Zeit, um zu reagieren, reicht
dann in einigen Fillen nicht aus
und man verliert ein Leben.
Ebenfalls zu beméngeln wére
das fiir meinen Geschmack un-
ausgewogene Verhdltnis von
Action- und Jump&Run-Elemen-
ten. AuBerdem verliert man in
den Kiampfen schnell die Uber-
sicht, wenn sich mehr als zwei
Gegenspieler gleichzeitig auf
dem Bildschirm befinden.

Entwickle

chirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung

8 Testmuster: Sony
Features: keine

fertrieb: Dreamworks/Activision
| Schwierigkeitsgrad: mittel




Alle 14 Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games — Tests — Charts - Tips & Tricks — More Fun
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8 Geschwindigkeitspfeil im Auge zu behalten
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Karriere-Modus: Nach Abschfuss einer Stage darf
euer Boarder in Kategorien wie Sprungvermagen
oder Kurvenverhalten verbessert werden

1353
tricklovel maxl.l

Jumppower
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| Nur drei Grundkurse klingt recht mager, jedoch éff-
nen sich nach erfolgreichem Durchfahren Tore
und Abzweigungen werden so befohrbar

Street Sk8ter -

schwimmt gegen den Strom.

lichen Kontrahenten zu skaten
oder sich in der Street-Tour zu
bewdhren. Letzterer Spiel-
modus ermoglicht
es, neue Skater

In Zeiten, wo alle Welt dem o W “"Z‘L’lfa"ti{"jche
erlegen ist, wagen sie sich mit einem & = Strecken-
ins Rennen  abschnitte

sowie die
Bonusarenen
Half-Pipe, Big Air
‘und die Bowl zu er-
spielen, Aber fangen
wir mal ganz langsam
an. Nachdem ihr euch
einen der anfangs
vier Skater ausge-
| sucht habt, findet ihr
.~ euch am Start des er-
sten Parcours in L.A. wie-
der. Um diesen erfolgreich zu ab-
solvieren, muss ein Punktekonto
von mehr als 13000 erfahren und
ersprungen werden. Da dies fer-

Electronic Arts mit Street Sk8ter
vorlegt, hat auch Activision eine
Skateboard-Simulation in Angriff
genommen und mit Tony Hawk
sogar einen wahren Profi gefun-
den und eingestellt. Doch kon-
zentrieren wir uns erst einmal auf
den Pioniertitel der Programmier-
truppe Microcabin. Nach einem
rasant geschnittenen Intro bietet
sich im Hauptmenti leider ein
etwas karges Bild. Neben einem
Trainingsmodus besteht lediglich
die Option, gegen einen mensch-

etzt mal ehrlich. Wer hat nicht
Jals Teenager einmal seinen Mut
auf einem Skateboard unter Be-
weis gestellt, coole, wenn auch
etwas abgetragene Klamotten an-
gezogen und ist an Bordsteinen
herumgehiipft? Fiir alle Ex-Skater
und diejenigen, die diesem Sport
die Treue gehalten haben, bah-
nen sich nun auf der PlayStation
bessere Zeiten an. Denn nachdem

TiE L\ ":T

?” u3
TRICK ScORE

So ein gewagter Rail-Slide hat schon
so manchen Gbermutigen Anfinger
auf den Boden der Realitdt zuriick-
geholt

Da die Kurse in den Metropolen New
York, L.A. und Tokyo angesiedelt

sind, bestehen die Hintergrund-
grafiken meist aus Hochhdusern

\ f i 5 Als Bonusrunden diirfen die klassi-
S— ; ; N sche Half-Pipe und auch die Events
Neben dem Zeitlimit und dem Punktekonto ist es besonders wichtig, den B Big Air oder die salatschisselartige

| Bowl erspielt werden

A
84

27000

l 39" U3
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Bei den Trickmoves gilt eine Grundregel: Nur bei
Hachstgeschwindigkeit kannen die richtig coolen
Spriinge absolviert werden

ner unter Zeitdruck gemeistert
sein will, liegt es an euch, den
Punktestand durch schnelles
Durchfahren und somit fetten
Zeitbonus zu libertreffen, oder
aber so viele Spriinge wie mog-
lich hinzulegen und erst in letzter
Sekunde die Ziellinie zu iiberque-
ren. Auf der Piste finden sich nun
neben etlichen kiinstlichen Trick-




Positiv: Als buntes
Knallbonbon kénnte
man Microcabins erste
Skateboard-Simulation wohl be-
zeichnen, denn um das Flair die-
ser unorthodoxen Sportart ein-
zufangen wurde immenser Auf-
wand betrieben. So stehen den
acht Skatern mehrere Outfits
sowie insgesamt 20 Boards mit
original Deck-Grafiken der g8er-
Kollektion zur Verfiigung. Als
besonders gelungen darf der
Sound hervorgehoben werden,
der durch mitrei3ende Beats
und Hip-Hop-Kldnge begeistert.

Negativ: Leider haben sich die
Jungs von Microcabin beim Zwei-
Spieler-Modus eine Fehlent-
scheidung geleistet, da sie auf
ein Splitscreen-Duell verzichte-
ten. Gerade durch den interes-
santen Punkteschliissel hatte
ein Kopf-an-Kopf-Duell, mit
eventuellen Ellbogenattacken
gewiirzt, dem Spiel zu einer weit
hoheren Mehrspieler-Wertung
verholfen. Weiterhin hdtten die
Programmierer in puncto Spiel-
modi, besonders bei einer so
bunten Sportart wie dem Skate-
boarden, doch etwas mehr Ein-
fallsreichtum zeigen kdnnen. Zu-
sétzlich ist trotz der netten |dee
der erspielbaren Abzweigungen
der Streckenumfang zu gering.

en jede Me
hefter:, auf eher unk
Weise Punkte zu s
miissen Treppengeldnder ﬂlr ei-
nen eleganten Rail-Slide genauso
herhalten wie Bordsteinkanten,
Blumenbeete oder Reklametafeln
zwecks Ausfiihrung zusatzlicher
Sprungmandver. Entscheidend fiir
die Art der vollfiihrten Kunst-
stiickchen ist natiirlich der Ab-
sprungzeitpunkt durch Driicken
der X-Taste, aber auch die der-
zeitige Geschwindigkeit eures
Boarders, auf die mittels der
Kreis-Taste (schneller) und des

Viereck-Knopfes (Bremse) Ein-

fluss genommen wird. Weiterhin
spielen die Erfahrungswerte des
Sportlers eine Rolle, die in einem
stark vereinfachten Karriere-
Modus zu verbessern sind. Sollte
es euch dann gelingen, die an-
steigenden Punkteanforderungen
aller drei Parcours zu erfiillen,
offnen sich bisher verschlossene

Geschalft! Hinter der Ziellinie wird
euver erreichter Punktestand aus
dem Zeitbonus und den Wertungen
der Tricks errechnet

Big Air

goes

, und diese

Premiere wollen wir euch natiirlich nicht vorenthalten

pdtestens seit diesem Winter

diirfte die Freude an dem
weifden Nass einen Dampfer erfah-
ren haben. Wer dennoch ungetriib-
ten Spafd an Pulverschnee und
rasanten Pistenabfahrten finden
méchte, der sollte sich besser auf
die weniger gefahrvollen, aber
nicht weniger reizvollen virtuellen
Pisten begeben. Anlass dazu bietet
das neueste Produkt aus der welt-
grifiten Softwareschmiede. Big Air

bietet mit seinen 30 Abfahrten ein
enormes Spektrum an Moglichkei-
ten. Die 30 Wettkdmpfe setzen sich
aus den fiinf Disziplinen Halfpipe,
Big Air, Boarder X, Slalom und Free-
ride zusammen, die in sechs ver-
schiedenen Landern, der Schweiz,
Deutschland, Japan, USA,
Schottland und Kanada,
ausgetragen werden.

Fiir die Wettkampfe
stehen euch fiinf Bo-
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In der Half-Pipe gilt es durch gekonnte Tricks Bonussekunden fur die ndchste

Piste zu erspringen

Tore und damit neue Bereiche der
Strecken, so dass es interessant
bleibt, mit einem anderen Skater

die Street-Tour erneut zu
meistern. (Raoul B.)

ertrieb: Microcabin/Electronic Arts
tsgrad: mittel bis schwer

Bt!du.’mmhm /Sprachausgabe: dt./engl.
Preis: DM 99,- USK- Freigabe: ohne Einschrénkung

Testmus

arder zur Auswahl, die mit ihrem
gesamten Sponsorenteam angetre-
ten sind. Das bedeutet fiir uns
Zocker eine fantastische Auswahl
an Boards (z.B. Burton, Morrow)
und Klamotten. Ansonsten bleibt
alles beim Alten. Eure Boarder kén-
nen verschiedene Grabs und Dre-
hungen vollfiihren oder mit Highs-
peed gen Tal brettern. Als
besonderes Appetithdppchen hat
sich EAin der Snowboardszene
umgehdrt und 30 Tracks von 11
verschiedenen Bands, wie
Blink 182, Snuff, Gang-
% ster Fun, Diesel Boy,
Limp und Leatherfa-
ce, in das Spiel ein-

wegs fiir das richtige
stylische Gefiihl sor-
gen sollen. (Raoul B.)

gebunden, die unter-

Positiv: Die Musiktrac
sind gut! Vielleicht hat-
te EA Big Air als Audio-
CD herausbringen sollen.

Negativ: Ja, ja! Dass Snowboarden
nicht ganz so einfach ist, diirfte
nach diesem misslungenen Ver-
such auch EA klar sein. Es geniigt
eben nicht, nur ein paar Polygone
zusammenzufiigen, diese auf ein
Board zu stellen und einen Berg
runterfahren zu lassen. Big Air
fehlt es einfach an Style! Die
Steuerung ist katastrophal und
die Tricks sehen aus wie ...
Vielleicht sollte man die Program-
mierer mal zu einem Besuch bei
unserem Tips- und Tricks-Master
Gunther einladen, damit er ihnen
die Vorziige des Motion-Capturing
genauer erldutern kann.

0bwohl die Figuren mit feinen Texturen Gberzogen wurden, wirken sie pixelig
und grobgeformt

rtrieb: Accolade/Electronic Arts
Srfw ierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 30 Pisten
dildschirmtext achausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Electronic Arts

Features: keine




as haben die meisten
Knobelspiele gemeinsam?
Richtig, auien pfui, innen hui. lhr
habt die Aufgabe, in verschiede-
nen Modi unterschiedlich farbige

Positiv: Swing kann
schnell einmal dafiir sor-
gen, dass man erst in den
frithen Morgenstunden bemerkt,
dass die Zockernacht beinahe
schon wieder vorbei ist. Die Kri-
nung des wahren ,.Swingers*“ liegt
natiirlich darin, dass man seinen
menschlichen Kontrahenten gna-
denlos ,niederswingt“. Aber auch
die anderen Modi sorgen lange fiir
gutes Entertainment.

Negativ: Jetzt stehen wir vor ei-
nem Problem. Was gibt es Nega-
tives liber Swing zu berichten?
Nicht viel. Als einzigen Kritikpunkt
konnte man anfiihren, dass es
einige Zeit dauert, bis man sich

mit allen Besonderheiten der
Knobelei vertraut gemacht hat.
Das konnte den Schnellknobler,
der ein Tetrisprinzip liebt, ab-
schrecken.

Kugeln auf Wippen anzuordnen,
die dann nach einem Wertigkeits-
prinzip wiederum hin und her
tendieren und die Kugeln durch
die Gegend schleudern. Liegen
vier gleichfarbene Kugeln neben-
einander, losen sich diese auf
und andere, die liber ihnen lie-
gen, rutschen nach. Je mehrihr
an Kugeln abrdumt, desto mehr
Punkte heimst ihr auf eurem
Habenkonto ein. Um das Ganze
noch abwechslungsreicher zu ge-
stalten, werdet ihr nach und nach
mit 28 verschiedenen Sonder-
kugeln konfrontiert, die gemei-
nerweise euer Ablagesystem
durcheinander bringen. Um dem
Spiel den letzten Kick zu geben,

Vorbildlich: Alle 28 Sonderkugeln

| werden genau beschrieben und
erkldrt

Guardian’s Crusade

Von Helden, einem

und vielen

Rdtseln

lles beginnt mit einem
Aschweren Unwetter, Unheil
und Verwiistung ziehen iiber das
Land. Als kleiner Knight werdet
ihr tags darauf ausgesandt, eine

Positiv: Wie schon im
Haupttext angemerkt,
bietet Guardian’s Cru-
sade eine nette Knuddelgrafik,
die bestimmt ihre Freunde fin-
- den wird. Gerade die Idee mit

. dem tollpatschigen Findelkind
ist wirklich nett. Aber auch die
Bedienbarkeit ist dank der frei
rotierbaren Grafik wunderbar

gewdhrleistet. Alles in allem -
ein faires Spiel.

. Negativ: Guardian’s Crusade
schafft es nicht, eine Komple-
xitdt wie die RPG-Referenz
Final Fantasy zu erreichen.

_ Dafiir fehlen mir ein wenig die
~versteckten® Rétsel, Parallel-
geschichten und Aufgaben, die

d FF7 oder auch Wild Arms auf-

§ weisen und den Spieler somit

y starker in die gesamte Ge-

| schichte einbeziehen.

Nachricht ins benachbarte Dorf
zu bringen, ohne dass ihr ahnt,
was fiir ein Schlamassel da auf
euch zukommt. Auf eurem Riick-
weg stolpert ihr liber ein Findel-
kind, welches euch in allerlei
Abenteuer verwickelt. So viel zur
Anfangsgeschichte in Guardian’s
Crusade. Rein spieltechnisch
reist ihr zwischen diversen Orten
hin und her, fiihrt rundenbasie-
rende Kdmpfe und versucht die
euch gestellten Rdtsel und Auf-
gaben zu losen. Aber auch so
alltagliche Dinge wie Energie
auffrischen und genretypischen
Smalltalk fiihren gilt es zu erle-
wdigen. Dabei ist die Grafik mehr
“im Bereich ,knuddelig“ ange-

i

e
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' Wie in allen RPGs (Role Play Games)
ist der Smalltalk fur den Informations-
nachschub ungeheuer wichtig
e

1™
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Ihr seid permanent gefordert und mdsst mehrere Ziige schon im Voraus planen.
| Allerdings erhaltet ibr dann durch Abrdumer reichlich Guthaben auf dem Habenkonto

steigert sich die Anzahl der Ku-
gelfarben bei Erreichen hiherer
Runden. Somit werden eure grau-

en Zellen noch stédrker bean-
sprucht. Und dann wird es
stressig. (Frank F.)

Entwickler/Vertrieb: Software 2000/Software 2000
§ Schwierigkeitsgrad: einfach bis schwer
Levels: 209
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
8 Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Software 2000
Features: keine

erhdltlich

TP/max PP/max
'8/ 18 & /g

Die Kampfe werden rundenbasierend ausgetragen und sorgen somit dafir, dass
ihr eure Aktionen stets genou planen durft

Name
QUAKE | ARG

siedelt, ohne aber gleich in die
Schublade kitschig abzurut-
schen. Zusatzlich unterstiitzt

Guardian’s Crusade als erstes
RPG im deutschen Bereich das
Dual-Shock-Pad. (Frank F.)

FEC T ~ I : %
IEST g )
Action. . 598
Slategie 200

SR R W Fntwickler/Vertrieb: Tomsoft/Activision
NATITEr YR Schwierigkeitsgrad: mittel

Simulation 000 NIEELEII

i Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-

8} Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12 Jahre
Testmuster: Activision

Features: keine

_erhdltlich




n ferner Zukunft, irgendwo im Ja-
Ipan, stiirmt eine Gruppe von ver-
meintlichen Terroristen ein gehei-
mes Labor der Regierung. Schnell
wird klar, dass sie es bitterernst
meinen. Ausgeriistet mit den neue-
sten Waffen werden die ldcherli-
chen Sicherheitskréfte niedergerun-
gen. Selbst eine Spezialeinheit der
Polizei geht in ihrem Kugelhagel un-
ter. Nur zwei Agenten kénnen dem
Tod gerade noch einmal von der
Schippe springen und versuchen
nun, vollig auf sich selbst gestellt,
das Gebdude zu erkunden. Aller-
dings wird schon nach kurzer Zeit
klar, dass es den Terroristen mehr
um technologische Errungenschaf-
ten als um Geld geht. Im Spielver-
lauf werdet ihr immer wieder mit In-
formationsschnipseln versorgt, die
darauf hinweisen, dass in den For-
schungseinrichtungen mit kiinstli-
cher Intelligenz experimentiert wur-
de. Nebenbei haben die Wissen-
schaftler auch an lebenden Men-
schen und deren Gehirnen herum-
gepfuscht. Ein heikles Thema also,
das nicht einmal von so weit herge-
holt zu sein scheint. Ihr ibernehmt
zunéchst einmal die beiden Uber-
lebenden des Spezialkommandos,
Alex und Michelle, dhnlich wie in
Capcoms Resident Evil 1, was be-
deutet, dass ihr die Spielpersonen
durch vorgegebene Szenen steuert.
Hierbei lauern iiberall Gegner auf

Um einige wichtige Schlissel zu
finden, muss an den unmaglichsten
Stellen gestdbert werden

Einer der beﬂauerlichen Forscher.,,
'was auf dem Boden,

Da liegt

hat den Uberraschungstitel rund um die
endlich fertiggestellt

Grundsdtzlich solltet ihr alle Schalter,
die ihr findet, benutzen. Oft erhaltet
ihr hierdurch wichtige Items

euch, die ihr mit euren Waffen oder
auch Beat‘emUp-like mit Tritten und
Schldgen zurechtweist. Aber auch
auf hinterhdltige Sprengsatze und
gemeine Fallen muss geachtet wer-
den. Es kommt nicht selten vor,
dass nur ein schneller Sprung den
Charakter vor dem Tod bewahrt.
Natiirlich miisstihr auch noch jeden
Raum in dem Hochhaus ganz genau
unter die Lupe nehmen. Um dabei
den Uberblick zu bewahren, wurde
dem Game eine Automapping-
Funktion spendiert, die stets vor-
bildlich dafiir sorgt, dass ihr euch
nicht verlauft. Durchstreifen die bei-
den anfangs noch zusammen das
Gebdude, trennen sie sich spielbe-
dingt schon bald. Ihr diirft dann
zwischen ihnen gezielt hin- und her-

MICHELLE

Hinterhdltige Sprengsdtze sorgen fir herben Energieabzug. Versucht, sobald
einer aktiviert wurde, euch durch schnelles Springen in Sicherheit zu bringen

schalten, um die Rétsel gemeinsam
zu losen. Beispielsweise gilt es,
Codekarten und Schliissel zu fin-
den. Allerdings wurden diese mit
kleinen Ratseln gesichert, die erst
einmal geknackt werden miissen.
Aber auch so triviale Gegenstande

wie Dias verlangen nach einem Pro-

jektor, um gesichtet zu werden. Da-
bei tibernimmt das Inventory fiir
euch die Kombination von mitge-
fiihrten Gegenstdnden in der jewei-
ligen Situation. Das bedeutet, dass
ihr eure Spielfigur nicht erst mit
dem Inventar ausstatten miisst, um

eine Reaktion an anderer Stelle her-

vorzurufen. Es reicht aus den erfor-
derlichen Gegenstand zu besitzen.
Nachdem ihr gewisse Situationen

“mmu i

Mit Spezialmoves erledigt ihr
Beat'emUp-like wesentlich schnel-
ler die hinterhdltigen Gegner. Die
Specials sind dabei nicht nur auf
eure Waffe begrenzt

gemeistert habt, informieren euch
im Spielverlauf feine FMV-Sequen-
zen dariiber, was die Verbrecher ge-
rade so im Hochhaus treiben und
wo man sich doch noch einmal um-
schauen sollte. (Udo L.)

Kleinere Goodies, die leicht Gberse-
hen werden kénnten, machen durch
Aufblitzen ouf sich aufmerksam

Positiv: Hard Edge
versteht es, einen un-
geheuer dichten Span-
nungsbogen aufzubauen und
immer wieder mit Uberra-
schungen im Spiel den Spieler
zu fesseln. Auch halten sich
Kdmpfe und Rétsel sehr ausge-
glichen die Waage und sorgen
fiir reichlich Motivation. Wer
Resident Evil 1 liebte und auf
Zombies verzichten kann, hat
bei Hard Edge einen Pflicht-
kauf vor sich.

Negativ: Zu meckern haben wir
diesmal nur etwas an der
Steuerung. Anfangs werdet ihr
mit eurem Charakter mehr ge-
gen die Wande laufen als an
ihnen vorbei. Auch hatte die
Kollisionsabfage ein wenig
mehr Genauigkeit vertragen.

LT L wstermn_erhdltlich

Die Verbrecher meinen es bitterernst. Ihr werdet immer wieder Zeuge ihrer
| Brutalitdt. Tip: Bei den Opfern findet ihr wuth!rge Goodies

U W g

Entwickler/Vertrieb: Sunsoft/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: entfdllt

) Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: noch nicht gepriift
Testmuster: Infogrames
Features: keine
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Hegierungstorm wahlen
Despotismus

Monarchie

Kommuni smus
Fundamental i smus
Republ ik

Demokratie

Habt ihr eine Regierungsform entdeckt, konnt ihr die bisherige stirzen. Wahlt ihr
dann zum Beispiel Demokratie, musst ihr mehr Rucksicht auf dos unzufriedene

_ Volk nehmen. Dafur gibt es einen immensen Wirtschafts- und Forschungsboom |
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Jede Stadt besitzt ein Ressourcenfenster, in dem ihr regelmaBig die Nahrungs- .
mittelversorgung (die Ahren) und die Rohstoffversorgung (die Schilde) iber-

. prufen solltet

Civilization II

Civ ist zumindest auf dem PC ein
kann. Hoffen wir also auf eine

enn jemand einem PC-Freak

das Stichwort "Sid Meier”
gibt, fallen dem meistens nur zwei
Begriffe ein: "Civilization” und
"Klasse”. Und dabei spielt es
nicht die Rolle, ob der Freak nun
den Klassiker, den zweiten oder
den noch taufrischen dritten Teil
meint. Der Hauptgrund fiir den
Erfolg des rundenbasierenden
Strategicals: Weniger das Kamp-
fen steht im Vordergrund als viel-
mehr die anderen Schwerpunkte,
als da wiren Wirtschaft, For-
schung, Diplomatie und Sied-
lungspolitik. Doch zundchst ein-
mal ein kleiner Einblick in den
Spielverlauf. lhr ibernehmt im
Jahre 4.000 vor Christus den Vor-
sitz eines kleinen Stammes von
21 verschiedenen Valkern. Je nach

»Ihr habt die Wahl:

”

Z00n.C. 4,6,0

euren zu Beginn getdtigten Ein-
stellungen versucht ihr aus einem
einzigen Dorf bis zum Jahr 2.200
nach Christus eine riesige Welt-
macht zu entwickeln, die entwe-
der alle anderen zwei bis sechs
gegnerischen Nationen besiegt
hat oder als Erstes mit einem
gigantischen Raumschiff auf
Alpha Centauri landet und dort
eine Kolonie errichtet. |hr beginnt

| 200G 4.6.0

L TT0, D00 Fire. 1761 Bold &

. -

Eines der wichtigsten Weltwunder ist |

| Leonardos Werkstatt, mit dessen
Hilfe samtliche Einheiten bei Ent-
deckung einer neuen Technologie
upgedatet werden

Dzean

Trireme (Veteran)
Frankturt
Keine Betehle

Beleat] Einheit

| Ist dos Volk mit euch zufrieden, baut

von dem man nicht genug kriegen

mit einer lausigen Siedlereinheit,
die das erste kleine Stadtchen
griindet. Mit einer weiteren Sied-
lereinheit, die im Dorf produziert
wird, muss die Umgebung urbar
gemacht werden, das bedeutet
Wailder abzuholzen, Siimpfe
trockenzulegen sowie das Geldn-
de anschlieffend zu beackern.
Nur so kann die Nahrungsmittel-
versorgung gesichert werden.
Wichst die Stadt allmédhlich, kann
sie mit so genannten Stadtfort-
schritten aufgeriistet werden. An-
fangs miissen ein Silo, ein Markt-
platz und ein Aquadukt gebaut

\k‘hn

Zivilopadie
Einheiten
Shadt

L

Eine gegnerische Zivilisation wurde |
auf einer Nachbarinsel entdeckt.

Nun wird die Insel umschifft, um die
Starke des anderen festzustellen

werden, die das zunachst schwa-
che Wachstum férdern. Spater
kommen dann Fabriken, Banken
und Bérsen hinzu, die das wirt-
schaftliche Wachstum sicherstel-
len. Je leistungsfdhiger eine Stadt
ist, um so schneller werden weite-
re Gebdude und Einheiten produ-
ziert. Gegen einen moglichen An-
griff helfen Verteidigungsanlagen
wie Stadtmauern oder SAMs, das

b
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Samtliche Truppen, hier eine Siedlereinheit, werden bewegt, indem mit dem

| Pfeil die Richtung vorgegeben wird

es kostenlos euren Thronsaal aus,
der anfangs aus einer Hohle mit
einem Stein drin besteht

- T,
1400v. C. 4, 6,0 E10. 600 Ejow.
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Alle Aktionen werden durch ein
| Mend gesteuert, das zuerst etwas
" unubersichtlich wirkt, aber sehr
sinnvoll angelegt ist




Auf der Weltkarte seht ifr die bereits B8
erkunderon Landereien

mit so genannten Weltwundern
verkniipft. Schafft ihr es; schneller
als ein Gegner ein solches Wunder
zu bauen, erhaltet ihr einen loh-
nenswerten Bonus. Wird beispiels-
weise die Steinmetzkunst ent-
deckt, diirft ihr die GroRe Mauer
(von China) errichten. Jeder Feind,
der euch nun angreift, ist davon so
beeindruckt, dass er euch gleich
den Frieden anbietet. Genaueres
erfahrt ihr im obigen Block. Die
Weltwunder machen es maglich,
ein Spiel ohne einen ernst zu neh-
menden Kampf oder gar Krieg mit
einer anderen Zivilisation zu ge-
winnen. Dabei setzt ihr statt auf
militdrische Stédrke auf Forschung,

Dem Volk geh{ es prima. Deshalb | M’MMAIIMUSPM mit
feiert es den , Wir-lieben-den- unwiirdiger Grafik

Herrscher-Tag”

Da haben wir uns mit dem neuven
Weltwunder wohl etwas in der Zeit
vertan: Die Freiheitsstatue wird
schon 180 nach Christus gebaut

Positiv: Das Spielprin-
zip von Civz ist einfach
fantastisch. Extrem tief-
gehend, fesselt es jedes Mal von
Neuem. Besonders erwahnens-
wert finde ich die Wahl zwischen
Diplomatie und Drohung, die der
wirklichen Politik recht nahe
kommen. Durch die Konvertie-
rung hat Civz gegeniiber der PC-

Entwicklungen, wie Eisenarbeit,
Lesen und Schreiben, machen
bald Platz fiir Hochtechnologien,
z.B. Automobilbau, Computer
oder Raumfahrt. Jede Entdeckung
ermoglicht es euch, neue Einhei-
ten und Gebdude zu bauen. Man-
che Entwicklungsfortschritte sind

sind Raketenabwehrstellungen
gegen Flugzeuge. Doch die besten
Verteidigungsanlagen niitzen
nichts, wenn niemand da ist, der
sie bedient. Deshalb muss eine
militdrische Einheit vorhanden
sein. Sind das vorerst einfache

Stammeskrieger, werden daraus
spater Legiondre, Soldaten und zu
guter Letzt Panzer und Gebirgsjd-
ger. Bessere Einheiten kénnt ihr
nicht von Beginn an bauen. Neben
einem wirtschaftlichen Fortschritt
miisst ihr auch auf einen Wissen-
schaftsschub setzen. Einfache

,Warum den Amis den ganzen

Y e

Am Anfang unterstitzt euch ein Tuto-

Diplomatie und Wirtschaft. Ziel ist
es dann, das Raumschiff zu bauen,
mit dem euer Volk zum Alpha Cen-
tauri durchstartet und dadurch un-
sterblich in die Annalen der Welt-
geschichte eingeht. (Frank F.)

mmonm'i wiE

; um;j Wikinger | |

Version nichts an Reiz einge-
bii3t. Der gut geldsten menii-
gefiihrten Steuerung gilt dabei
unser Hauptaugenmerk.

Negativ: Hauptkritikpunkt ist die
Grafik. Es ist sicherlich ein Pro-
blem, die HiRes-Grafik des PCs
auf die PlayStation zu libertra-
gen, doch hatte ich mir mehr
erwartet. Die Einheiten ver-
schwimmen durch die groben

gdnnen?” rial mit diversen Hilfestellungen IR S aRATerd Bitmaps zumeist 2u Schemen;
s ‘ "“f"’f bei denen ihr sehr genau hin-
PRI schauen miisst, um ihren Sinn

Welche Entdeckung sollen Weise Manner anstreben? it g""”‘i—i- zu entschliisseln. Ebenfalls

Bronzearbelt
-—-Ftr-ilr-n

- Fnl’ 1 o4gr nphl T
Steinmet zkunst
Monarchie
Mystik

“ Keramik

Wisscnschaftlicher Berater

lch empfehle die Entwicklunag
damit wir

Schreibkunst,
Bibliothek,

Forschungsziel

Lese &

bauven kdnnen:

Grofie

Eine neue Entdeckung wurde gemacht. AnschlieBend wahlt ihr euch ein neues

i ,1' E!" 5 i
We!rhes der 21 Volker fihren wir
\ heute zum Sieg?

Levels: entfdllt

Features: keine

Entwickler/Vertrieb: Microprose/Activision
Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer

i Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Activision

storend finde ich die Zugberech-
nungen, die bei grofien Vilkern
ziemlich lange dauern.




insgesamt durch die geringe Auflésung etwas
pixelig

| systeme verfigt

R-Type Delta

Shoot'emUp-Klassiker

und appelliert mit seinen sieben
vor allem an die

eitdem es Videospiele gibt,

wurde eigentlich schon immer
geballert. Als populdres Urwerk
ging dabei Taitos Space Invaders
in die Geschichte ein, welches
1977 derart beliebt war, dass in
Japan sogar die erforderlichen
10-Yen-Miinzen ausgingen (kein
Witz!). Die kreative Hochzeit der
klassischen Ballerspiele erlebte
das Genre schliefSlich Mitte der
achtziger Jahre durch Konamis
Meisterwerk Gradius, bei dem der
Spieler erstmals mit bildschirm-
fiillenden Endgegnern sowie ei-
nem ausbaubaren Waffensystem
durch so genannte Power-up-
Kapseln konfrontiert wurde. Dass
es noch Steigerungen gibt, be-
wies das japanische Traditions-
softwarehaus Irem 1987 mit ihrem
Kult-Shooter R-Type. Das innovati-
ve Waffensystem, eine fiir damali-
ge Verhdltnisse verschwenderisch
gute Grafik sowie das Leveldesign
in Perfektion machten aus dieser
Ballerorgie einen absoluten Klas-
siker, der auch heute noch faszi-

niert. Doch seit den neunziger
Jahren ist es bedenklich still um
die geradlinigen Ballerspiele mit
der breitgetretenen Weltraum-
Thematik geworden. Zwar erschei-
nen gelegentlich weitere Vertreter
dieses Genres mit zeitgemaéfien
3D-Grafiken, doch gegeniiber
Priigel- oder Rennspielen fiihren
klassische Shoot’emUps heutzu-
tage ein Nischendasein. Man
muss allerdings hinzufiigen, dass
es sich in Japan anders verhilt,

A THI T i

Gemeinerweise stehen euch zum
Durchspielen lediglich finf Continues
| zur Verfiigung

Nur

diesen

wagen”
LT :

| Im dritten Level begegnet ihr einem Riesen-Mech,
der an jeder Stelle iiber gemeingefdhrliche Waffen- |

erstrahlt beim vierten Teil in einem neuen

unter euch

da im Nippon Weltraumgefechte

nach wie vor liberaus beliebt sind.

Vielleicht kann dieser Umstand ja
durch Irems Reaktivierung ihres
R-Type-Klassikers etwas behoben
werden, denn der mittlerweile
vierte Teil der Baller-Saga (R-Type
11l erschien nur fiir das Super Nin-

tendo) verbindet samtliche Tugen-

den der Vorgdnger, gepaart mit
einem gehdrigen Facelifting. Zum
einen die knallhart designten Le-

vels, zum anderen eine neu hinzu-

o

Der erste Level ist noch recht ein-
steigerfreundlich, da er viel Platz
zum Ausweichen bietet

sollten sich an

inFLET

Der erste Boss bldht sich zwar mdchtig auf, dirfte
aber fir coole Cracks kein Problem sein

| Dieser stahlerne Wurm wuselt ldn-

| gere Zeit iiber den Bildschirm, wenn
ihr nicht seinen entscheidenden

| Schwachpunkt erwischt

gekommene Polygongrafik, durch
die wilde Kamerafahrten und 3D-
Effekte ermdglicht werden. Inmit-
ten dieser beiden Grundpfeiler
platzierten die Programmierer das
bekannte R-Type-Spieldesign,
aufgepeppt mit ein paar Erneue-
rungen. Zu dieser Kategorie zdhlt
beispielsweise das erweiterte
Feld von drei auswahlbaren Raum-
schiffen. Der wesentliche Unter-
schied zwischen diesen drei.
Space-Jets besteht in der Waf-

An dieser Unterwasserstelle fallen
mdchtige Stahltrdger langsom von
oben herab. Nur wenn ihr die rich-
tigen Stellen kennt, ist ein Auswei-
chen maoglich

Der Superschuss ist stets abhdngig vom Raumschifftyp und dem gerade oktivier-
ten Waffentyp

Eine haarige Stelle: In diesem engen Korridor néhert sich der Feind von hinten,
so dass die Waffenkapsel am Heck eures Raumschiffes angedockt sein muss

= -




Welches Raums

m Intro werden die drei zur Auswal

& RX
“Albatross”™

Force: Tentocl typs
B-Emm&ﬂ.a bydo
Canopy Colour: Purple

fenausriistung. Wahrend das Mo-
dell R-13 zum Beispiel ein breitge-
fachertes Netz von Energieblitzen
zlindet, verfiigt das R-g all/Delta
liber ein fassettenreiches Angebot
an Waffensystemen. Mit dem in-
tergalaktischen Schlachtross eu-
rer Wahl begebt ihr euch ohne
Umschweife in eine sieben Levels
umfassende Odyssee, in der euch
eine Armada an zum Teil bizarren
Kreaturen und mdchtigen Raum-
schiffen entgegenrollt. Frei nach
dem Motto ,,Angriff ist die beste

“Gegeniiber dem originalen
hat sich auBer dem

nicht

viel verdndert”

Verteidigung* lasst ihr fortan per-
manent die Waffen sprechen. Euer
Standardlaser wird dabei schon
bald durch fleifiiges Sammeln von
Power-ups gehorig verbessert.
Der Clou: Durch solche Power-
ups baut ihr systematisch eine

YOUR RECORD

NumbecT™

Abrechnung: Zum Abschluss werden
eure Leistungen genauestens in
Zahlen aufgeschliisselt

chiff darf es sein?
> & & = L & &5
stehenden Raumschiffe durch feinste CG

schleuder verfiigt Uber ein vollig individuelles Waffenarsenal, das seine Vor- und Nachteile hat. Am besten startet ihr mit
jedem Typ eine f_fob_c-runde, um festzustellen,

welcher Ballerm

“Schnauze” haftet und so gegne-
rische Schiisse absorbiert. Die
Maoglichkeit, die Drohne auch ab-
und anzudocken, bringt auf3er-
dem eine Prise Taktik mit in die
Ballerei. An einigen Stellen ist es
namlich erforderlich die Waffen-

kapsel am Heck eures Raumschif-

fes zu verankern, um so den wii-
tenden Attacken von hinten zu
entgegnen. Das ist aber noch
lange nicht alles. Wenn ihr die
Schusstaste lange Zeit gedriickt
haltet, fiillt ihr eine Energieleiste
auf, die sich bei voller Betriebs-
leistung als Superschuss entlddt,
der selbst bei einem fiesen End-
gegner starke Wirkungstreffer
hinterldsst. Demselben Prinzip
unterliegt auch der fulminante
Mega-Schuss, der allerdings nur
wenige Male wéhrend des Spiel-
verlaufs moglich ist. Grund: Fiir
jeden erzielten Treffer fiillt sich
nur ganz allmahlich ein Energie-

; O :
rafiken prdsentiert. Jede Weltraum-

Waffenkapsel auf, die sich an eure

C it

B-Encrgy”
Canopy €

vorrat auf die dafiir
notigen 100 % auf.
Sobald das Okay-
Zeichen auf-
blinkt, ist die
Wunderwaffe
einsatzbereit

und wird per simplen
Knopfdruck geziindet -
da bleibt garantiert kein Auge
trocken! Trotz dieses ungemein
vielseitigen Waffenarsenals ist es
beileibe kein leichtes Anliegen,
sich durch die sieben Levels zu
kdmpfen. Spétestens ab dem drit-
ten Level werden Fehler mit dem
sofortigen Exitus bestraft, da jede
Passage nur eine bestimmte Vor-
gehensweise akzeptiert. Mit ein-
fachem Drauflosballern ist es da-
her nicht getan. Vielmehr sollte
man sich iiberlegen, an welcher
Stelle man zum Zeitpunkt X stehen
sollte oder ob es sinnvoller wére,
die Waffenkapsel am Bug oder am
Heck anzudocken. (UIfS.)

f iy

: ‘t

Bonus-Paradies: Diese kleinen flie-
genden Objekte hinterlgssen nach
ihrem Abiebqn die lebenswichtigen

Positiv: Irem beweist
mit dieser Ballerei er-
neut eindrucksvoll, dass :
ihnen in dieser Kategorie kein
anderes Softwarehaus so leicht
etwas vormacht. Penibel genau
strukturierte Levels, das unge-
mein vielseitige Waffensystem
sowie prachtvolle Gegner sind
mal wieder die bewahrten Zuta-
ten, die aus R-Type Delta einen
sehr guten Shooter machen. Ken-
ner dlterer R-Type-Werke diirften
sich zudem liber die drei aus-
wihlbaren Raumschiffe freuen,
die weitere Abwechslung bieten.

Negativ: Sieben Levels sind
heutzutage nicht gerade viel,
doch ohnehin diirften nur die
hartgesottensten Zocker den
Abspann erleben, denn der
Schwierigkeitsgrad zieht ab dem
dritten Level dermafien an, dass
die Grenze zwischen Lust und
Frust schnell erreicht ist. Nur er-
fahrene Joypad-Cracks sollten
sich daher an dieses Werk wa-
gen. Abziige gibt es aufferdem
fiir mangelnde Kreativitdt. Abge-
sehen von wenigen Ausnahmen
bietet R-Type Delta gegeniiber
dem Ur-Werk keine neuen Ideen.
Sogar beim Leveldesign betrieb
Irem bei sich selbst Ideenklau.

Entwickler/Vertrieb: Irem/SCED
Schwierigkeitsgrad: schwer

Levels: 7

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: SCED

Features: keine

(e,
o VBERHMS——"_____ __—IF- 003374

R-Type Delta zelebriert erneut den biomechanoiden Grafikstil, bei dem Mensch
und Maschine miteinander verbunden werden




FAVORITEN

Sehr hdufig erhalten wir Briefe, in denen nach den
Referenzen der einzelnen Genres gefragt wird. Um

euch einen Uberblick iiber die Besten der Besten
zu geben, haben wir mit den Favoriten eine neue Rubrik
geschaffen, die zum festen Bestandteil kommender
PlayStation-Games-Ausgaben wird

Bust A Move 3 DX

Toito/Accloim 03/985.81.......... Fun 86%
Kula World

Game Design/SCED 05/98 5. 102 ... ... Fun 84%
Swing

Software 2000 04/995. 98......... Fun 80%
Bust A Move 2

Taito/Accloim 06/985.73.......... Fun 80%
Bust A Move 4

Taito/Accloim 01/995.66.......... Fun 75%

Sampras Extreme Tennis

Codemasters 08/985.76 .......... Fun 86%
Tennis Arena

Ubi Soft 08/985.76 . «nvovvvvinns Fun 78%
Davis Cup Tennis

Telstor 08/985. 76 ....cvvvvvuvnn. Fun 73%
All Star Tennis ‘99

Smart Dog/Ubi Soft 10/985.68........ Fun 71%
Actua Tennis
Gremlin/Accloim 12/985.69 ....... Fun 35%

Beat ‘em Up

Tekken 3
Nomco/SCEG 09/985.53.......... Fun 91%
Bloody Roar
Hudson/Virgin 02/985.68 .. ....... Fun 87%
Dead or Alive
Tecma/Sony 07/985.68........... Fun 86%
Soul Blade
SCEDHeftimHeft ................Fun 85%
Tekken 2
Nomco/Sony 04/985.77 .......... Fun 85%
Star Gladiator
Copcom HeftimHeft. ............. Fun 82%
Rival Schools
Capcom/Virgin 01/99 5. 60......... Fun 80%
Fighting Force
Core/Eidos Heft im Heft. ... ........ Fun 78%
Bio F.R.EA.K.S
Midwoy 7/985.80 ........cvvunnn Fun 77%
Star Wars Masters of Terds Kdsi
Lucas Arts/Virgin 03/98 5.66. ... .... Fun 64%
Basketball
NBA Live 99
EAfEA01/995.62. 0. 0.uniiannn. Fun 88%
NBA Fastbreak ‘98
Visual (an(epls/GT Int. 03/985. 71 ... Fun 86%
NBA Pro ‘98
S Konomi 04/985.52 ... .iiuuiis Fun 85%
NBA Live 98
EAJEA 08/985.76. .. vusuuivaanss Fun 83%
NBA Ha

Midway/GT int. 08/985.77 ........ Fun 78%

Phat Air-Extreme Snowbeoarding
Pony Canyon Inc./Funsoft 06/98 5. 47 Fun 87%
Cool Boarders 3

989 Studios/SCED 12/98 5. 58. . ... Fun 85%
Snow Racer 98

Loguno/Laguna 05/985. 102.. ..... Fun 79%
X-Games Pro Boarder

Rodical Entert./SCED 01/995.75 ... Fun 75%
Cool Boarders 2

UEP-System/Sony 02/985.73.... ... Fun 72%

NHL ‘99

EAJEATI/985.39. .. iivuvianainin Fun 85%
NHL ‘98

OB I S Tt s s Fun 83%
NHL Breakaway

Accloim 08/985.76 ........ccvvvn. Fun 78%
NHL Powerplay ‘98

Virgin/Virgin 04/985.72 .. ........ Fun 78%
NHL Face Off ‘99

SCED OIS 64, vovvuivinianinas Fun 76%

Rennspiele

Gran Turismo

Polyphony Digital Inc./SCEG 06/98 S. 48Fun 94%

Ridge Racer Type 4
Namco/SCED 04/995.54.......... Fun 97%
€3 Racing
Eutechnyx/Infogrames 12/98 5. 70 ... Fun 89%
Test Drive 5
Accolade/EA 12/985.74 .......... Fun 88%
TOCA 2
Codemosters/Codemasters 12/98 5. 80Fun 88%
WipEout 2097 Platinum
Psygnosis 08/985. 71. . ....uvuuvns Fun 87%
Rage Racer
NOMco 08/9B5.71...ovvvenrranns fun 86%
WipEout Platinum
Psygnosis 08/985.71............. Fun 85%
V-Rally
Infogrames 08/985. 71 ........... Fun 82%
Micro Machines v3
Codemosters 08/985.71 .......... Fun 82%
WWF Warzone
lguana/Accloim 09/985.64. ....... Fun 87%
WCW Nitro
THQ/Konami 07/985.76 .......... Fun 75%
WCW Thunder
THQ/Konami 02/995.72 .......... Fun 70%
WWF Wrestlemania
Acclaim 07/985.77 ......oovenn. Fun 70%
Powermove Pro Wrestling
Copcom 07/985.77 ....ocovvvnnes Fun 49%

Strategie

Warcraft 2

EA/Blizzard 02/985.55 .. .ovvvnnn. Fun 92%
€&C 2: Alarmstufe Rot

Westwood/Virgin 02/985.55. ...... Fun 89%
Populous - The Beginning

Electronic Arts 03/995.44 ......... Fun §9%
C&C 2: Gegenschlag

Westwood,/Virgin 10/985.82 ...... Fun 87%
C&C: Tiberiumkonflikt

Westwood, Virgin 02/98 5. 55..... ... Fun 84%
Civilization I

Micraprose/Activision 04/99 5. 100 . . Fun 82%
Worms

Team 17 06/985. 72, ......u uv.. Fun 82%
Dark Omen

EA/Games Workshop 04/985. 74. . . . Fun 81%
KKND Krossfire

Infogrames 03/995.66 ........... Fun 80%
Theme Hospital

Bullfrog/EA 04/985.68 ........... Fun 80%

Metal Gear Solid

Konomi 03/995.52 . .... .. Fun 95%
Tomb Raider 3

Core Design/Fidos 01/995.50 . ... .. Fun 90%
Tomb Raider 2

Core Design/Eidos 08/985. 61 ...... Fun 87%
Alundra

Matrix/Psygnosis 04/98 5. 64........ Fun 86%
Akuji the Heartless

Crystal Dynomics/Eidos 02/99 5. 68 . . Fun 84%
Tomb Raider 1

Core Design/Fidos 06/98S.74 . . . . . . Fun 84%
Hard Edge

Infogrames 04/995.99 ........... Fun 83%
Tenchu

Sony/SCEG 10/985.76............ Fun 81%
Deathtrap Dungeon

Asylum/Eidos 05/985.68.......... Fun 78%
Ninja

Fidos 10/985.60 .............0v. Fun 78%

Shoot ‘em Up

Forsaken
Probe/Accloim 05/985.72......... Fun 90%
Colony Wars: Vengeance

Psygnosis/Psygnosis 12/98 5. 84 ..... . Fun 89%
R-Types

Iremy/Virgin 12/985.93 ........... Fun 86%
One

ASC/Visual C./BMG Int. 02/985. 64 .. Fun 85%
Soviet Strike

EADGIBS 75 i nidi s o Fun 83%
Treasures of the Deep

Black Ops Ent./SCEG 06/98 5. 60. .. .. Fun 83%
Alien Trilogy

Acclaim 06/985. 74 .............. Fun 82%

Crime Killer
Interplay/Acclaim 07/985.74 . ... .. Fun 82%

R-Type Delta
Iremy/SCED 04/995. 102 ........... Fun 81%
Future Cop L.A.P.D. 2100
EXIOPBSBE v cniniiviens Fun 81%

Rollenspiele

Final Fantasy VI

Squaresoft/Sony 03/995.49 ....... Fun 94%
Wild Arms

SISA/SCED 03/995.49 ............ Fun 89%
Breath of Fire Il

Capcom/Laguna 09/985.68 ....... Fun 88%
Diablo

Blizzord/EA 05/985.78 ........... Fun 88%
Suikoden

Konomi 03/995.51 . .cvsivaiians Fun 86%

FIFA 99

EA/EA 01/995.56. . ...couvvvinnn
Frankreich 98: Die Fuﬂbaﬂ-wn

EA Sports/EA 06/985.52 .......... Fun 89%
IS5 Pro 98

Konami/Konami 10/985.74 ..... .. Fun 89%
FIFA 98 Die WM-Qualifikation

EA/EA 02/985.60: .0 i vvvvinvane Fun 88%
UEFA Championship League Soccer

Fidos 04/995.86 1 .v.vvveniinnnns Fun 81%
Actua Soccer 3

Gremiin/Acclaim 12/985.62 . ...... Fun 78%
World League Soccer ‘98

Fidos/Eidos 06/985.57 ........... Fun 78%
Libero Grande

Nomeo/SCED 12/985.60 ... ...... Fun 76%
Actua Soccer 2

Gremlin/Funsoft 02/985. 58.......... Fun 68%
Golden Goal 98

TAXis/BMG 06/985.56 ........... Fun 68%

0Oddworld Abe’s Exoddus

GT Interactive 11/985.32.......... Fun 89%
Gex 3D: Enter the Gecko

Crystal Dynomics/BMG Int. 04/98 S, 48Fun 88%
Abe’s 0ddysee

GTInt. 08/985.53 ....vvvrnnanes Fun 88%
Crash Bandicoot 3

SCEE/SCED 12/985.50 ... ..... Fun 88%
Medikvil

Millennium/SCED 10/985.58. . ..... Fun 88%

Spyro the Dragon
Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48. . Fun 86%

Heart of Darkness

Amazing Studios/Laguna 08/98 S. 52. Fun 86%
wild 9

Shiny/Accloim 10/985.70 .......... Fun 85%
Pitfall 30

Activision/Activision 04/98 5. 50 . ... Fun 80%
T'ai Fu

Activision 04/995.92............. Fun 72%

§

0ddworld Abe’s 0ddysee

GT Interactive = ....vivvansinnanis Fun 88%
WipEout 2097

Psygnosis 02/985.68............. Fun 87%
Tekken 2

SCED HeftimHeft ................ Fun 85%
V-Rally )

Infogrames Heftim Heft ............. Fun 85%
Soul Blade

SCEDHeftimHeft ...........ovuus fun 85%
Resident Evil 1

CODEONTES 5o e s doamice. e it s Fun 85%
ToCcA

Codemasters Heftim Heft. ... ..... Fun 84%
Tomb Raider

L o Fun 84%
Worms

= e eters o m 2 Tl Fun 80%
Total Drivin’

Eutechnyx HeftimHeft............ Fun 80%
Everybody’s Golf

Camelot/SCEE 06/985.66.......... Fun 87%
Tiger Woods 99

Electronic Arts 03/995. 76 ......... Fun 79%
Actua Golf 3

Gremlin/Acclaim 01/995.59 .. ..... Fun 76%
PGA Tour ‘98

EA08/985.75 ... .... RN A Fun 75%
Actua Golf 2

Gremlin 08/985. 75 «.vvvvvvvvins, Fun 73%
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Ace Combat 2
Actua Soccer

-
el

Levels gelosf -
Feldherren #262

tuous
Beg J:@ ing

or Volk

——s —
Xploder-/Game-Buster-Codes

Extra-Teams

Akuji the Heartless Cheats

A-Train Xploder-/Game-Buster-Codes #259

Auto Destruct Cheats ) #261

Bio F.R.E.AK.S. Xploder-/Game-Buster-Codes #259 3 -
Blasto Xplodli:/Gams-Bister-Coies #259 Mitmachen lohnt sich!
NCircuit Racer Nachtfahrt #259
fHard Edge Xploder-/Game-Buster-Codes #260

NHeart of Darkness

Levelanwahl #261 Wir wollen sie! Eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passworter,

Cheats #260

Komplettlosungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder!

Passworter #259 Wir bieten euch fiir jeden veroffentlichten Beitrag einen Bonus in

Metal Gear Solid

Xploder-/Game-Buster-Codes #260

Need for Speed Il

- Form von barer Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!
Tipps #260

Pocket Fighter

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwandigen Komplettlgsung ist

Xploder-/Game-Buster-Codes #260

Xploder./Game.Buster-Codes 260 uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf

die PAL-Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten

Ridge Racer Revolution Xploder-/Game-Buster-Codes i#260 ; < / !
Rival Schools Xploder-/Game-Buster-Codes 250 eure Elnsend‘ungen auch SEIFI und notiert bitte eur.e komplette
Rogue Trip: Vacation 2010 Cheats #2360 Adresse sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.
Small Soldiers _ Cheats #2509 Schickt eure Beitrdge an:
WTest Drive 4x4 Fahrzeuge #259 Redaktion: PlayStation Games
TOCA Cheats #261 Stichwort: Codes
Tommi Mikinen Rally Cheats #261 Franz-Ludwig-Str. 9
Victory Boxing 2 Xploder-/Game-Buster-Codes #260 97072 Wiirzburg
Vigilante 8 Diverses #260 E-Mail: codes@playstationgames.de
[VMX Racing Cheats #260 (Und bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unméglich alle Briefe
Warcraft 2 Xploder-/Game-Buster-Codes #250 R und E-Mails beantworten kinnen!)
WCW/NWO Thunder Cheats #2509 l

Xploder-/Game-Buster-Codes



In eigener Sache ...

In Sachen Einsendungen sowie E-Mail-Zuschriften reift derzeit der Strom nicht
ab. Deswegen miissen wir folgende Punkte unbedingt einmal ansprechen.

1. Die E-Mail-Adresse auf dieser Seite ist dafiir gedacht, dass ihr uns eure Tipps,
Tricks und Cheats zukommen lasst. Es ist unméglich, Anfragen zu élteren Titeln
zu beantworten, da wir taglich bis zu fiinfzig Einsendungen erhalten.
2. Einsendungen per Post mit Anfragen zu alteren Spielen kénnen wir leider
wegen akuten Zeitmangels genau so wenig personlich beantworten.
Sollten sich Anfragen zu einem oder mehreren Titeln jedoch haufen,
gehen wir auf den Trix-Seiten gerne darauf ein.

Wir hoffen auf euer Verstandnis.

Wonmit ihr uns jedoch jederzeit immer noch zubomben diirft, sind eure Er-
kenntnisse in Sachen PlayStation, und auch Lob und Kritik sind uns jeder-
zeit willkommen. Keine Sorge, wir lesen jede Zuschrift aufmerksam
durch.

Redaktion PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

Extra-Teams: 24 zusatzliche Teams
A‘t"a So“er 3 m’a’ream‘ stehen in der Create-Team-Section
zur Auswahl, nachdem ihr PREM
CLUBS eingebt. Um 24 Joke-Teams freizuschalten, miisst ihr euch mit TFF TEAMS eintragen.

R R R T R R R GesmEsBasERsERREE RS

c"'.‘u"t Racer an Um bei der Knuddelflitzerei im Dunkeln

herumzudiisen, muss vor der Streckenaus-
wahl L1 + L2 + R1 + R2 gedriickt werden.
Daraufhin seht ihr ein neues Symbol im Screen, welches einen Scheinwerfer zeigt.

'-est Dr"ve 4x4 ﬂl’lﬂellge Zwei Codes findet ihrim Heft im Heft. Der

Rest wird euch hier verraten:

Schwarzer Truck: Geht wie oben beschrie-
ben vor und gebt Folgendes ein: Select gedriickt halten und R1, L2, 12, 4, ¥, 4, 12, L1.
Alle Autos und Kurse: Gebt im Hauptmenii Folgendes ein:
Select gedriickt halten und L1, €, 12, =, 12, €, L1, L1

- In Small Soldiers
Small Soldiers Cheats i
gerade einfach.

Gut, dass wir das Internet haben. Gebt als Passwort Folgendes ein:
OOAAOXDOX. Mit diesem Passwort ignorieren euch die Gegner
zunachst und ihr habt die Mdglichkeit, euch an sie heranzuschleichen.
Gebtihr AAOOOXOX als Passwort ein, erhaltet ihr hingegen eine
bessere Waffenausstattung.

s o Levelanwahl: Gebtim
Ninja-Shadow of Darkness Cheats [siwirius
mitteilt "Priife Memory-
Card" (wahrend diese Worte zu sehen sind), Folgendes ein: L2, L2, L2, R2, R2, R2. Daraufhin erscheint
kurz eine Meldung auf dem Screen, die euch mitteilt, dass der Levelcheat aktiviert wurde. Zu Spielbeginn
ist dann der entsprechende Level aktivierbar.
Unverwundbarkeit und Items: Pausiert und gebt flissig Folgendes ein:

L2,R2,12,12,12,R2,R2,R2,0, A,0,0, A,O. Der Ninja verwandelt sich daraufhin in ein Skelett.

Auch zu WCW/NWO Thunder gibt es
WCW/NWO ’hu‘nder M einige nette Cheats:

Big-Head-Mode:
Gebt im Titelscreen Folgendes ein:

R1 (7mal), R2 + Select.

Big-Head-, Big-Hands-, Big-Feet-, Weapon-Mode:
Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
R2 (7mal), R1 + Select.
Might-Meter verdndern:

Gebt im Titelscreen Folgendes ein:
L2 (4mal), R2 (4mal), L1 (4mal),

R1 (4mal), Select.

Versteckte Wrestler:

Gebt im Titelscreen Folgendes ein: v : (&)
R1 (4mal), L1 (4mal), R2 (4mal), - R
L2 (Amail), L: 4

Frcic i o, 7,2 8 8%

L [MIGH T
I%7 HERDIRREAT

Lucky Luke

Passworter

Die Daltons auf freiem Fuf®? Hier ein wenig
Hilfe bei der Festnahme. Gebt im Start-
screen (Ocean bzw. Lucky Luke) so schnell
wie moglich L1 + R1,12 + R2, L1 + L2, R] +
R2 ein. Daraufhin erhaltet ihrim Start-
screen die Moglichkeit, Unverwundbarkeit
zuzuschalten bzw. den Startlevel festzule-
gen. Und fiir alle diejenigen, die nur einen
Level weiterkommen wollen, ohne zu chea-
ten, hier noch die Passworter.

(L= Lucky Luke, D = Dalton,

R = Rantanplan,

] =]olly Jumper)

Train's Chase: DDLJ

Train: LR

Pueblos: DJLR

Old Mine: LJDR

Buttercut's: JLJR

Desert: RRD]

Saloon: DDJR

Water Fall: DLY

Wild Ride: RDDJ

Lumbermen'’s: ]JDRR

Datton City: JJLR

)
s
-
o/

A-Train
Xploder-/Game-Buster-Codes

Unendlich Geld: 800A 6230 9400

wild 9
Xploder-/Game-Buster-Codes

Unendlich Leben: 8007 BSAC 0009
Unendlich Rig-Power: 8007 B880 03FF

Warcraft 2
Xploder-/Game-Buster-Codes

Maximal Gold in den Minen: 8011 EC86 FFFF

Ace Combat 2

Xploder-/Game-Buster-Codes

Alle Flugzeuge: 8001 DC44 0101
8001 0C46 0101
8001 0C48 0101
8001 0C4A 0101
8001 0C4C 0101
8001 OC4E 0101
8001 0C50 0101
8001 0C52 0101

Bio F.R.E.A.K.S
Xploder-/Game-Buster-Codes

Unendlich Energie Spieler 1: 8009 D570 6400

Blasto
Xploder-/Game-Buster-Codes

Unendlich Leben: 801F 145E 0005
Unendlich Energie: 801E FFC8 1770

Rival Schools
Xploder-/Game-Buster-Codes

Unendlich Energie Spieler 1: 801E FA02 00C8
Unendlich Energie Spieler 2: 801E FE02 00C8
UnendL Extra-Power Sp. 1: 801E FC18 0949

UnendL Extra-Power Sp. 2: 801F 0018 0949



-

Pocket Fighter
Xploder-/Game-Buster-Codes

Unendlich Energie Spieler 1: 301E 19C8 0096
Unendtich Energie Spieler 2; 301E 1CBO0 0096

Psybadek

Xploder-/Game-Buster-Codes

Unendlich Leben: 800A A648 6300
99 Leben besitzen: 800B 0594 0063

Ridge Racer Revolution
Xploder-/Game-Buster-Codes

12 Fahrzeuge; 801D E564 0028

Buggies: 801F 65DC 0028

Immer Erster: 8007 C750 0001

Alle Strecken: 801D CC14 0707

Black Lamborghini (Select + L1 driicken):
DO1D D430 0104

8007 €682 000C

Black Lamborghini Kid (Select + L2 driicken):
DO01D D430 0101

8007 682 000D

White Angel (Select + R1 driicken):

DO1D D430 0108

8007 (682 000E

Victory Boxing 2
Xploder-/Game-Buster-Codes

Unendlich Power Spieler 1: 8005 232C 1914
UnendL Gesundheit Spieler 1: 8005 232E 1912
Unendlich Power Spieler 2: 8005 27DC 1914
UnendL Gesundheit Spieler 1: 8005 27DE 1912

Hard Edge

Xploder-/Game-Buster-Codes

Alex 255 Leben: 3009 8504 FFFF
Michelle 255 Leben:

3009 8500 FFFF

3011 AD58 FFFF

Vigilante 8

Diverses

Um im Quest-Mode eine Arena anzuwahlen,
die noch nicht erzockt wurde, wird diese
einfach selektiert und die O -Taste gehalten.
Bestatigt mit X.
Um in einer Arena ohne Gegner zu zocken,
nimmt man den Arcade-Mode und halt bei
der Gegnerauswahl die Selecttaste ge-
driickt.
Bestatigt dann mit X.
Alle Arenen und Charaktere anwahlen: Geht
in die Optionen. Dort wird der Game-Status
aufgerufen und dann X und O betatigt, um
ein Passwort eingeben zu konnen. Mit die-
sem Passwort offnet ihr dann alles:
WMNNWLHTSCUCLH
(Alle Cheats haben wir in der Presseversion
fur euch ausprobiert. Hier funktionierten
sie.) ;
Vier zusatzliche Charaktere erhaltet ihr, in-
dem ihr das Spiel mit allen vorgegebenen
Charakteren durchzockt, Dave, Convoy, Molo
und Sid Burn. Spielt ihr nun mit diesen
nochmal das Game durch, gibt es zwei ver-
steckte Arenen: Sand Factory und Secret
Base sowie ein Alien namens Y.
Und abschliefend noch zwei Passwarter:

|| monster_wheels (Riesenrader)

* deadly_missile (starkere Raketen)

J Gebt die folgenden Tastenkombinationen einfach zii-
VMX Ra“ng d'm gig wahrend eines Rennens ein. Das Spiel wird nicht
pausiert.

Koordinaten: {, P, €=, 1, 4, =, =3, L, Select.
Gourad-Shade:00,0, X, A,0,0, X, 0, Select.
Paint-Trails: A, X, A,0,0, A, O, X, Select.
Disco: X, 0,0, X, X, A, A, Select.
FMV: O, X, 0, X, X, A, A, Select.
Landscape-Waving: 1, ¢, =, 2,4, P, b, 1, Select.
Techno-Funk: ¢, 1, =, =, &, 4, 4, =, Select.
Die folgenden Kunststiicke werden im Rennen vor
einem Sprung eingegeben:
Nac Nac: R2.
Table-Top: R1.
Spedial #1: R1,R2, R1, R2.
Special #2: R1, R1,R1,R1.
Spedal #3: R2, R2, R2, R2.
Gebt ihr wahrend einer gesamten Season flei8ig die Tricks ein, werden nach und nach einige zusétzliche
Strecken anwahlbar. Und das in folgender Reihenfolge:
Moon, Desert, Moon 2, Figure 8 Supercross.

Rogue Trip: Vacation 2010 dnects

Gebt die folgenden Tastenkom- Armor:

DDTINACS
“OrONTRO

«

Menu S8lection
4

A r:r_: (z pt

Shield: P, >, 4, &

binationen als Passworter ein, RIARIA LIO

um den entsprechenden Effekt Turbos: Stun: =, €, 1

zu erzielen. OXOARIR2 Cash-Sluck: e 5
Boss-Battle 1: Jump: Rgar Fire: =, &,
OR2R10 L1R2 OOR2XAR2 Mine: ¢, -3,
Boss-Battle 2: Demo-Sequence: Jump: L1+ R1
QOLLIAA OOO00AA Linker Seitenschwenker:
Boss-Battle Big Daddy: Und hier noch ein paar Moves. T & .
OAOOR2R2 Haltet im Spiel die A -Taste Rec\}:ter Seitenschwenker:
Double-Pick-ups: gedriickt und gebt einen der T

L1120 L1R1O Moves ein.

rernamen ein, um die entsprechenden
Ergebnisse zu erhalten.

SPOILT: Hiermit erhaltet ihr alle reguldren Fahrzeuge und
Strecken.

d SEEALL: In den Optionen werden neue Kameraperspektiven
anwahlbar.

Die folgenden Tricks werden folgendermafen aktiviert:
Sucht euch alles aus und wartet, bis ihr im Screen mit dem
Tachometer seid. Hier muss normalerweise Start gedriickt
werden. Nachdem ihr Start gedriickt habt, driickt und haltet
ihr die unten angegebenen Tasten, bis das Rennen beginnt, um den Trick zu aktivieren. Der jeweili-
ge Trick ist nur fiir das jeweilige Rennen aktiv. Brecht ihr ab oder kommt ihr auf eine neue Strecke,
wird er abgeschaltet.

Super Hupe: Start + Select + R1 + L2 gedriickt halten. Sobald ihr nun hupt, iberschlagen sich die
Gegner auf der Rennstrecke.

Langsamer: T + X + A gedriickt halten. Nun geht es langsamer, was sonst.

Mehr Eigengewicht: Select + XX + O gedriickt halten. Nun kdnnen Gegner besser von der Strafie
gedrangt werden.

"eed for speed "' '-'pps Gebt die folgenden lPassworterals Fah-

LOmOG

Einige Cheats zum herzlosen Akuji,
Ak"l' the "eart’e‘s M die wir im Internet entdeckten, ha-
ben wir hier fiir euch aufgelistet. In

unserer Testversion funktionierten diese wunderbar.

Debug-Mode: Pausiert das Spiel, haltet L2 bzw. R2 und gebt Folgendes ein: <, 1, M A, 2,0, €, A,
M
Unverwundbarkeit: Pausiert das Spiel, haltet L2 bzw. R2 und gebt Folgendes ein: =, =, <, A, X,

Extra-Menii: Gebt im Titelscreen mit

' n dy 5 00 a' der Aufforderung ,Press Start" drei-
mal hintereinander Folgendes ein:

O, %, A,0. Als Bestatigung erklingt kurz das Aufheulen eines Motors.

Drag Racing: Im Indy-500-Screen wahlt ihr
JQualify" aus und haltet zusammen
L1+12+R1+R2 +Start

gedriickt. Spielt ihr jedoch zu zweit, haltet ihr die
5 Tasten im Handicap-Screen.

Mﬁr&l’u!pektwem ReplarHéﬂntvﬂrend

QURALIFY
COURSE SELECT
CAR S€ELECT
CAR SETTINGS
OPTIONS

€XIT
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Tommi Mdkinen Rally cheats

Gebt die folgenden Cheats als Fahrernamen
ein. Hierzu muss in den Optionen die entspre-
chende Méglichkeit ausgewahlt werden. Nach
der Eingabe klickt ihr zuriick in den Haupt-
screen und kénnt die Moglichkeiten, die akti-
viert wurden, unter ,Cheats" einschalten.
STRANGE: Einen Bus freischalten.

PEUGEOT: Einen Peugeot freischalten.

MIRROR: Mirrormode freischalten.

*MONEY*: Mehr Geld. Achtung! Die Sternchen (*)
symbolisieren Leerzeichen in der Eingabe!
THRILLS: Dauervibrator-Mode.

FFSA: Rally-Jeunes-Mode.

Keine Angst vor der
Dunkelheit! Und um in
Heart of Darkness noch
ein wenig schneller voranzukommen, diirft
ihr euch den gewiinschten Level sogar direkt
anwahlen. Stopselt zwei Pads in eure Play-
Station ein und haltet auf dem zweiten Con-
troller alle vier Schultertasten (L1 + L2 + R1
+ R2) gedriickt, wahrend die PlayStation
bootet und ihr das Startbild von Heart of
Darkness zu sehen bekommt. Schaut dann
unter Optionen/Speichern nach.

Gebt die nachfolgenden Worte als Fah-
rernamen ein und bestatigt mit 0.K.
Eine Stimme informiert euch daraufhin,
dass der entsprechende Cheat aktiviert wurde.

CMNOHITS: Kollisionsabfrage

XBOOTSTME: Geschwindigkeit

CMMICRO: Vogelperspektive

CMCOPTER: Hubschrauber

TOCA Cheats

CMSTARS: Sternenhimmel

CMHANDY: Handy-Mode

CMGARAGE: Extrawagen

CMTOON: Hintergrundgrafiken
Panzer-Action

Gebt als Fahrernamen CMGARAGE ein.

Sucht euch nun den Panzer als Fahrzeug aus.
Auf der Rennpiste wiirde bei normalen Fahr-
zeugen beim Betdtigen der Kreistaste die
Hupe erténen. Nicht so beim Panzer. Dieser
schiefdt aus seiner Kanone! Trefft ihr andere
Autos, werden diese durch die Luft gewirbelt
und scheiden aus.

Alle Strecken

Um alle Strecken zu 6ffnen, gebt ihr als Fahrernamen einfach JHAMMO ein.

Auto Destruct fallt meiner Meinung nach immer
A"to De“tr"‘t M noch unter die Kategorie Geheimtipp. Je ldnger
man zockt, desto mehr bekommt man dieses

miese, gemeine Grinsen um die Mundwinkel. Und mit den Cheats macht das Game noch einmal so
viel Spafd! Here we go!

Zuerst muss die Option fiirs Cheaten freigeschaltet werden. Pausiert eine aktuelle Mission hierzu
und gebt die folgende Kombination im Pausescreen ein:
b€, 2,4, 2, L1, R1LRL

Nun sollte der zusatzliche Punkt Cheat erscheinen.
Jetzt klopfen wir die ganzen Cheats nach Herzenslust ein.

Blood-Mode:

L1, 4, R1, €, L1, =, R1. Zufillig herumstehende Passanten, die versehentlich angefahren werden,

geben jetzt eine freiwillige Blutspende ab.

Angel-Mode (Zuerst muss der Blood-Mode aktiviert werden!):

M R1, 4, L1, 4, €, R1, =, L1. Nun wird nach der Blutspende ein Engelchen gen Himmel

geschickt.

Extra-Tune: 4, L1, 11,0,0,R1, 4,0, L1

Cash: L1,R1, 4,0, .0, €, R1, L1

Nitos: L1,0, ¥, L1,4,0,0, R1.

Fuel: L1,0,-, 11,0, R1, L1, 1, R, 4.

Unverwundbarkeit: L1, L1, L1, L1, ¢, O

Nichste Mission: L1, =, 4, &, M R
a

Car-Select (vom Tune-up-Menii aus): €, R1, =2, R1, €&, R1, =, R1.
Alle Time-Trials: R1, L1,0,¢,0,0,~,11,0.

Mission-Select: 1, 4,0, L1, R1, L1, O, ¥

Tune-up-Menii: L1, R1, L1, , L, O, 4, =, ¢, 0, R1.

Metal Gear Solid
Xploder-/Game-Buster-Codes

Unendlich Leben: 8008 61A6 0600
Max. Leben: 800B 61A8 0600
Unendlich Luft: 800A CE2C 0400
Kein Schrupfen: 8008 61AA 0000
Geister-Modus (kann nichts aufnehmen...):
800A CEO8 0000

800A CEOA 0000

Radar nicht gestdrt, wenn entdeckt:
800A CDF8 0000

Alle Modi im VR-Training: 300B 53AB 0020
Besitze Socom (Pistole):

800B 61B2 03E7

800B 61C6 03E7

Besitze Fa-Mas (Sturmgewehr):
800B 61B4 03E7

800B 61C8 03E7

Besitze Grenades (Splittergranate):
800B 61B6 03E7

B00B 61CA 03E7

Besitze Nikita (Lenkrakete):

800B 61B8 03E7

800B 61CC 03E7

Besitze Stinger (Stinger-Rakete):
8008 61BA D3E7

8008 61CE 03E7

Besitze Claymore (Minen):

800B 61BC 03E7

800B 61D0 03E7

Besitze C4 (Plastiksprengstoff):
8008 61BE 03E7

8008 61D2 03E7

Besitze Stun Grenades (Blendgranate):
800B 61C0 03E7

8008 61D4 03E7

Besitze Chaff (Diippel):

800B 61C2 03E7

8008 61D6 03E7

Besitze PSG1 (Scharfschiitzengewehr):
800B 61C4 03E7

800B 61D8 03E7

Besitze Cigs (Zigaretten):

800B 61DA 0001

Besitze Scope (Fernglas):

8008 61DC 0001

Besitze C. Box A (Karton A):

8008 61DE 0001

Besitze C. Box B (Karton B):

800B 61E0 0001

Besitze C. Box C (Karton C):

800B 61E2 0001

Besitze N.V.G. (Nachtsichtgerat):
800B 61E4 0001

Besitze Therm. G (Infrarotsichtgerat):
800B 61E6 0001

Besitze Gas Mask (Gasmaske):
800B 61E8 0001

Besitze B. Armor (Schutzweste):
800B 61EA 0001

Besitze Ketchup: 800B 61EC 0001
Besitze Stealth: 800B 61EE 0001
Besitze Bandana: 8008 61F0 0001
Besitze Camera: 800B 61F2 0001
Besitze 255 Rationen:

800B 61F4 03E7

800B 620A 03E7

Besitze 255 Medicine (Medizin):
800B 61F6 03E7

800B 620C 03E7

Besitze 255 Diazepam:

800B 61F8 03E7

800B 620E 03E7

Besitze PAL Key (PAL-Schliissel):
800B 61FA 0001

Besitze ID-Karte: 800B 61FC 0064
Besitze Minendetektor: 800B 6200 0001
Besitze MO Disc: 800B 6202 0001
Besitze Rope (Seil): 800B 6204 0001
Besitze Handker (Taschentuch):
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Postnuklearer Showdown im jahre 2179. Manche kommen

einfach nicht miteinande{_aus. Lest hier, wie ihr euch als
Evolutiondrer, Uberlebender oder als
Vertreter der Serie 9 im Schiachtfeld behauptet

L EVOLUTIONARE -
MISSTON
#NIE ROHLE DER
SPINNE”

~

Tastet euch mit euren Einheiten vorsichtig na
Siiden vor. Hier befinden sich die Reste eures
Lagers. Deckt vorsichtig rund um die Waffen-
tiirme die Karte auf, bis ihr einen Uberblick
habt. Im Osten, im Siiden und im Nordwesten
befinden sich feindliche Einheiten der Uberle-
benden. Foppt diese. Attackiert sehr schnell ei-
ne dieser Gruppen und macht euch sofort auf
den Riickweg zu den Resten der eigenen Basis.
Mit der Feuerkraft der Waffentiirme sind die
lacherlichen Truppen des Feindes schnell zer-
stort. Vorsicht, die Gruppe im Nordwesten soll-
tet ihr erst als Letztes angreifen, da diese die
starkste ist. Umgeht ihr vom Startpunkt aus
gesehen gleich die Hiigel direkt nach Westen,
erwarten euch hier Verstarkungen.

Passwort: HHQQQ4

EVOLUTIONARE -
MISSITON

DIE KANONEN
VON NAVAHO”

[hr startet mit einem Verband im Siidosten des
Gebietes. Bei eurer Gruppe befinden sich die
Kamikaze-Einheiten Martyrer. Per R2- und L2-
Taste durft ihr zwischen den einzelnen Grup-
pen umschalten. Tastet euch zunachst mit dem
Hauptverband im Uhrzeigersinn rings um die
Karte herum. Starke feindliche Waffentiirme
bekommen den Siegeswillen eines Martyrers
zu spiiren. Wahlt einfach einen von ihnen aus
und schickt ihn zur entsprechenden feindlichen
Einrichtung. Er erledigt dann schon von sich
aus den geforderten Job. Die normalen
Fufitruppen des Gegners vernichtet der

. Haupttrupp. Hat der entsprechende
™ Martyrer seine Aufgabe erledigt,
kann der Haupttrupp gnaden-
; los den Rest vollbringen.
. Nutzt hierim

Gelande auch den Vorteil, von einer Anhohe
auf gegnensche Stellungen u feuem Slnd die

. EVOLUTHINARE -
- MISSTON

2DIE SIEBEN

SAMURA”

Macht euch sofort auf den Weg nach Siidwes-
ten, geht hier iiber die Briicke und vernichtet
das Gebaude in der duflersten linken oberen
Ecke der Karte. Hierdurch erhaltet ihr Verstar-
kung. Kehrt danach schnell zu euren eigenen
Gebaduden zuriick, da hier der Feind zuerst
attackieren wird. Um nun den Verstarkungen
der Serie 9 den Weg zu versperren, wird unter
der Gruppenoption (L1-Taste) der Erzwungene
Angriff auf die Briicken angewandt (Vorsicht,
teilt hierzu eure Gruppe, um nicht selbst dabei
baden zu gehen). Vernichtet danach einfach die
restlichen feindlichen Einheiten im Siidosten
(zwei Fahrzeuge, ein Gebaude) sowie im Nord-
osten (lacherliche Infanterie sowie ein Gebau-
de) des Gebietes.

Passwort: HGQQQQ

ke EVOLL lmu.\',\m
g MISSION

Bt  “DER KANIN-
CHENBAU”

Teilt euren Verband in FuBRtruppen und Fahr-
zeuge auf. Stofdt vom Startpunkt aus gesehen
direkt nach-Osten vor und dann am aufiersten
Rand des Einsatzgebietes nach Norden. Vor-
sicht! Hier befinden sich gegnerische Verbande
auf den Felsen, die gnadenlos von der Anhdhe
euren Trupp unter Feuer nehmen. Haltet euch
deswegen stets am Rand auf. Mit der zweiten
Gruppe, dem Fuflvolk, reinigt ihr verstreute
Truppen in der ndheren Umgebung. Habt ihr
oben die Verstirkungen eingesackt, marschiert
ihr direkt nach Westen bis zu dem Gleiter. Hier
baut ihr euch mit den Einheiten auf. Schnappt
euer Fuflvolk und geht auf dem Weg weiter
nach Westen. Sobald ihr die Verteidigungsan-
lagen des Gegners dort angreift, werdet ihr von
mobilen Einheiten attackiert. Fliichtet und lockt
den Feind somit in das Kreuzfeuer eurer aufge-
bauten Fahrzeuge. Wiederholt dieses Katz-
und-Maus-Spiel, bis ihr das Gefangnis und die
darin wartenden Mechaniker befreien kdnnt.
Markiert dann die Gruppe "Alle Mechaniker”
und bringt diese zu dem wartenden Gleiter. Ha-
ben sie diesen unbeschadet erreicht, ist die
Mission erfolgreich abgeschlossen. Der Siiden
des Gebietes kann hierbei vallig unbeachtet
bleiben. Hier wiirdet ihr euch nurin sinnlose
Kampfe verwickeln.

Passwort: HLQQQZ

FEVOLUTIONARE -
MISSION
#DIE ¢OGEL”

Zuerst weist ihr eure Tankameisen an, das
wichtige Olin die Sammelstellen zu bringen.
Dann wird umgehend mit der Produktion von
Berserkern und Riesenskorpionen begonnen.
Schiitzt zuerst die eigene Basis, da schon sehr

Infanterie gegen Fahrzeuge:

In KKND ist die Grofe der einzelnen Einheit
nicht unbedingt e entscheidend. Vielmehr kann
man auf Eigenschaften schlieRen. Kleinere
mobile Einheiten zu Fuf nutzen schmale
Schluchten und vor allem die versteckten
unterirdischen Durchgénge in Sandgebieten.
GroReren Einheiten ist dieser Weg versperrt,
da sie zu groft dafiir sind. Achtet darauf, dass
die breiten Einheiten in eurer aktiven Kampf-
truppe nicht einfach den kleineren Einheiten
den Weg versperren. Notfalls sollte ein grofe-
rer Kampftrupp geteilt werden. Bleiben die
plumpen Tanks doch einmal stecken, bleibt
euch nichts anderes iibrig, als ein kurzes Stiick
zuriickzulaufen, um somit den Wag freizuge-
ben.

| Grofiere Einheiten haben gegen normales
Fufvolk oft nur den Vorteil einer stérkeren

| Angriffswatfe, dafiir sind so nicht so flink und
besitzen auch nicht die hohe Wiederholungs-

| Wie schon in Command & Conquer kdnnen di-
verse Kettenfahrzeuge gegnerische kleinere
Einheiten einfach tiberrollen und sie somit
sehr schnell und effektiv ausschalten.

| 'Gelandg vor. Blin auflos n endet

| oft mit einer Niederlage. : :
Upgrades: ; v

~ | In spateren Missionen ist the Herstellung bes-
| serer Kampftechnik unvermeidlich. Hierzu

rate bei Schussabgabe. Kleiner Tipp am Rande:

miissen verschiedene Gebaude upgegradet
werden. Da dies einiges an Ressourcen kostet,
solltet ihr stets darauf achten, noch ein wenig
Geld bereitzuhalten, um notfalls eine kleine
Verteidigungstruppe zu produzieren.
Gruppen:

Die aktive Kampftruppe ist stets zu einer Grup-
pe zusammengefasst. Dies bedeutet, dass neu
-produzierte Einheiten dem Haupttrupp einfach

querfeldein folgen. Da dies zu sinnlosen
Kampfen fiihrt, wenn ihr beispielsweise eine
feindliche Stellung umgehen wollt, solltet ihr
maglichst erst die fertige Produktion abwar-
ten, bevor ihr losschlagt. Sehr oft kommt es
namlich auch vor, dass gegnerische Einheiten
bei diesen versehentlichen Scharmiitzeln nicht
mehr locker lassen und dann gezielt den
Haupttrupp angreifen. Deswegen gilt es auch
stets abzuwégen, wie Gruppen (L1-Taste fiir
die Gruppenoptionen) aufgeteilt werden.
Fairness:

‘Was ist an einer Echtieitstraiegie fair?’
Vergesst das Wort "fair” bei KKND Krossfire
sofort.

Missionsziele:

Es ist keine schlechte Idee, das Missionsbrie-
fing zu studieren. Zwar lauten die meisten
Auftrage schlicht "Seek and Destroy”, aber
_nutzt dies nichts, wenn beispielsweise der
schutzbefohlene Konvoi von Gegnern aufge-
rieben wird g

Véllig I-N DISKUTABEL!




wird die I(ampftmppe halbiert. Die erste Hilfte
schiitzt die Basis und die zweite Gruppe greift
etwas weiter im Nordosten die Solarkollekto-
ren des Feindes an. Haltet eure Truppe stets in
Bewegung, um von den attackierenden Bom-
bern nicht zu stark geschwécht zu werden. Sind
die Energieerzeuger vernichtet, schlagt ihr
euch genau nach Norden des Gebietes durch.
Hier landen die Bomber des Gegners. Vernich-
tet sie, wahrend sie am Boden liegen. Nehmt
einen zweiten Verband und vernichtet die
Energieerzeuger des Feindes im unteren west-
lichen Abschnitt der Karte. Geht auch gezielt
mit geballter Ubermacht gegen die Verteidi-
gungsanlagen vor, um nachriickende, eigene,
frisch produzierte Einheiten nicht zu verlieren.
Solltet ihr tiber geniigend Guthaben verfiigen,
werden zehn Berserker am Landepunkt der
Bomber stationiert, um neu produzierte Flug-
gerite der Uberlebenden schnell zu vernichten.
Der Rest der Mission besteht aus der totalen
Vernichtung des Feindes.

Passwort: IQQQHZ

EVOLUTIONSRE -
MISSION
PENGE
BEZIEHUNG”

Der beste Punkt, das zweite Lager in dieser
Mission zu errichten, ist das nordwestliche Ge-
biet auf der Karte. Hier befinden sich Olquellen
und es kann leicht verteidigt werden. Baut eine
starke Basis auf und sorgt schnell fir einen
zweiten Olsauger, um geniigend finanziellen
Spielraum zu erlangen. Die zu Anfang beste-
hende Kampfgruppe wird zunachst an Ort und
Stelle gelassen. Produziert ein schlagkraftiges
Heer, das zunéchst zusatzlich die beiden Basen
schiitzen sollte. Eine weitere starke Gruppe
greift dann gnadenlos den Gegner im Osten an.
Um die befreundete Basis in Gelb zu unterstiit-
zen, sollten auch hier einige Einheiten zum

Schutz aufgestellt werden. Dies hat den Vorteil,

dass von der befreundeten Basis produzierte
Kampfgruppen schon einmal von sich aus den
Gegner miirbe schieflen und euch somit die
Arbeit erleichtern.

Passwort: IVQQUZ

}.\'ﬂl Ut I(l\;\lﬂ'
WISSfﬁM ,
GELEIT=
'=$CllllTZ“‘

Stoft sofort mit der Kampftruppe nach Osten
vor und vernichtet hier die Olférderanlagen so-
wie die Energieerzeuger des Gegners. Bahnt
euch dann den Weg am dstlichen Rand der -
Karte nach Siiden und kehrt in eure Basis im
dufiersten Siidosten ein, Baut sofort einen Ol-
sauger und sucht mit der Tankameise, die sich
bereits im Lager befindet, die Olférderanlage
westlich des Lagers Nun werd‘en die anderen

""‘quellen eure._Forderanla

eine schlagkraftige Truppe,

die der Basis der
Uberlebenden auf den Leib riickt. Wendet hier
die Taktik der Uberlegenheit an. Lasst erst ein-
mal gegnerische Verbande in euer Kreuzfeuer
laufen und sorgt dafiir, dass dem Feind der Ol-
nachschub abgedreht wird. Ist die Basis geplat-
tet, geht es den versprengten einzelnen Einhei-
ten im Abschnitt an den Kragen.

Passwort: IGQHGZ

EVOLUTAONARE -
MSSION
#MAUERN DES
JENSEITS”

Fiihrt den Mechaniker im Uhrzeigersinn um die
Karte herum und schickt ihn in die Forschungs-
anlage des Feindes. Ist diese infiltriert, werden
starke Kampfeinheiten beim Startpunkt fiir
euch bereitgestellt. Der Weg des Mechanikers
kann schwer sein. Gebt nicht gleich auf, wenn
euch dieser vor der Nase weggeschossen wird.
Die einfachste Taktik ist ein dufRerst vorsichti-
ges Tasten im Gebiet und notfalls immer wie-
der einmal einen normalen Soldaten zu opfern,
um den Weg des Mechanikers zu erkunden.
Habt ihr es geschafft, wird alles, was nach
Uberlebenden ausschaut, in gewohnter Weise
ausgemerzt,

Passwort: ILQHLZ

B EVOLUTIONARE -
! MISSTON
#PAS ENDE DER

SYMETRIKER”

Versucht mit der Starttruppe die erste Moglich-
keit nach Norden zu nehmen und dann am obe-
ren Rand der Stadt nach Westen zu stofien. Auf
dem Weg findet ihr einige eurer eigenen ver-
steckten Einheiten, die sich der Gruppe 1 an-
schliefen. Zieht dann mit dem Clanzelt nach.
Jetzt wird in der Basis zuerst eine Ubermacht
aufgebaut. Beschrankt euch auch erst einmal
auf die Verteidigung eurer Basis. Um dies
schneller zu erreichen, wird die Briicke sidlich
der Basis mit der Aktion Erzwungener Angriff
gesprengt. Ein grofRer Verband von mindestens
30 Einheiten plattet dann die Basis im Nord-
osten. Stellt euch darauf ein, mehrere dieser
Gruppen produzieren zu miissen. Habt ihr die
erste Basis des Feindes niedergerungen, kiim-
mert ihr euch um die im Siidwesten.

Passwort: JHQULZ

Clanzelt V0r§l d
digung a

LOSUNG

©,

MSSTON
»RUCKEROBERUNG
 DES TURMS”

Nehmt die erste Moglichkeit nach Osten und
marschiert dann nach Nordwesten. Vernichtet
hier die einzelnen Gegner und errichtet euer
Lager. Mit einem Riesenskorpion versucht ihr
euch von dem Stiitzpunkt aus nach Nordosten
abzusetzen. Hier warten schon Verstarkungen
auf euch. Konzentriert euch dann erst einmal
wieder auf die Verteidigung der eigenen Basis
und baut eine schlagkraftige Truppe auf. Mit
mindestens 50 Einheiten wird dann das feindli-
che Lager auf der Insel inmitten der Stadt iiber-
rannt. Passt aber darauf auf, dass im Siidwes-
ten stets Verstarkungen fiir den Gegner nach-
rollen. Versucht hier eine kleinere Gruppe ab-
zustellen, die den Feind schon an der Briicke
abfangt.

Passwort: |6QLLZ

TEVOLUTIONARE -

L MISSTON
PLUFTHERR-

SCHAFT?

Upgradet euer Clanzelt, um die Ubersichtskarte
durch den Radar zu erhalten. Baut dann Trup-
pen und eine weitere Olversorgung auf. Die
feindliche Hauptbasis befindet sich nérdlich
von euch und kann durch einen Briickendurch-
gang attackiert werden. Sondiert jedoch zuerst
das Gelande um sie herum und vernichtet an
den Randern der feindlichen Basis die Olver-
sorgung, um den Gegner den Geldhahn abzu-
drehen. Der Rest endet wieder mit dem Ver-
nichtungskrieq. Das Auffinden der besagten
Wespenbomber geht in der Mission von selbst.
Ubrigens erhalten die Serie-9-Roboter fast
jedesmal, sobald ihr euer Clanzelt upgradet,
Verstarkung. Wundert euch also nicht, falls die
Mission schon beendet sein miisste und kein
Feind mehr aufzufinden ist. Upgradet dann
einfach das Clanzelt so lange (und vernichtet
anschlieffend die Verstarkungen), bis die Mel-
dung erscheint. Aber Vorsicht! Nach dem
dritten Upgrade erhalt der Gegner Luftunter-
stiitzung.
Passwort: |KHLLZ




EVOLUTHONARE -
MISSTON
POPERATION
PFANNRUCHEN”

Stofdt mit eurer Gruppe sofort nach Osten vor.
Den einzelnen Martyrer setzt ihr gegen einen
Abwehrturm ein. Am Rand des Gebietes er-
haltet ihr Verstarkungen und das dringend
benotigte Clanzelt. Errichtet nicht sofort an Ort
und Stelle eure Basis, sondern marschiert nach
Siiden. Im untersten rechten Abschnitt der Kar-
te baut ihr eure Basis auf, denn hier befinden
sich mehrere Olquellen. Erkundet nebenbei
vorsichtig das Geldnde. Sobald ihr die gegne-
rische Basis attackiert, treffen im Nordwesten
Verstarkungen fiir euch ein. Nutzt diese. Greift
zuerst feindliche Verteidigungsanlagen an und
vernichtet danach die Olversorgung des Fein-
des. Der Rest besteht wieder in der vélligen
Vernichtung.

Passwort: KQULLZ

EVOLUTIONARE -
MISSION

2 AUF ZUR VER-
SCHROTTUNG”

Eine Materialschlacht erwartet euch. Baut eure
Basis maglichst schnell aus und macht euch
daran, verschiedene Gruppen auf Verteidi-
gungsposten aufzuteilen. Versucht vorsichtig
zwei weitere Olquellen anzuzapfen, die sich
ostlich eurer Basis am nordlichen Rand des
Gebietes befinden. Nun heifdt es mit starken
Verbanden den Gegner zu schwichen. Uber das
gesamte Gebiet sind dessen Gebaude und Ein-
richtungen verteilt. Versucht einen Abschnitt
nach dem anderen zu reinigen. "Mdgen die
Gotter mit euch sein”,

Passwort: K8GLLZ

UBERLEBEXDE -
MISSION

"DIE GROSSE
FLUCHT”

Benutzt zur Flucht einfach den Weg gerade-
aus nach unten. Sobald hier ein Geschiitz der
Evolutionaren auf euch feuert, versucht ihr
den Schiissen auszuweichen. Bleibt ihr stets
in Bewegung, trifft es euch nicht. Im Siidwes-
ten kehrt ihr mit dem Gefangenen in eure
eigene Basis ein. Nun miisst ihr die Pene-
tranten Evolutiondren ausloschen. Kommt
dabei aber ihren Abwehrtiirmen nicht zu nahe!
Fiihrt eure Einheit im Uhrzeigersinn um das
Geldnde. Habt ihr euren Job erledigt, wird der
Transporter etwas ostlich von eurer Basis
landen. Lasst den Gefangenen einsteigen und
diist mit dem Transporter an das nordostliche
Ende der Karte, um die Mission erfolgreich
abzuschliefen.

Passwort: DGSQS4

UBERLEBENDE -
MISSION
PVYERSTECK-
SPIEL”

Die Techniker befinden sich nordlich eurer

Startposition. Schlagt euch also mit eurer
Gruppe in den linken oberen Abschnitt durch.

Danach zieht ihr mit euren Truppen nach Osten,

bis ihr den Technikbunker entdeckt. Lasst einen
Techniker diese reparieren. Mit den Resten
eurer Truppen sowie dem nun zur Verfiigung
stehenden Bomber zerstort ihr die gegnerische
Basis.

Passwort: DUSQSI

UBERLEBENDE -
MISSION
PEAMIKAZE -
KOMMANDO”

Mit dem Kamikaze-Todes-Schwadron werdet
ihr im Siiden des Einsatzgebietes abgesetzt.
Schnappt einen Kamikazekampfer und lauft ein
Stiick astlich. Hier wird unter der Briicke der
Weg nach Norden angetreten. Versucht die
Wachposten zu umgehen und jagt mit dem Ka-
mikazekdmpfer eine der Verteidigungsanlagen
der Mutanten in die Luft. Fiir diese Aktion trifft
nordlich eine Verstarkungsgruppe ein. Vernich-
tet mit den Verstarkungen die einzelnen Wach-
posten und setzt die Kamikazekdmpfer gegen
die Wachtiirme ein. Es reicht aus, das Clanzelt
des Gegners zu zerstaren, um die Mission ab-
zuschlieflen. Sorgt deswegen dafiir, dass die
Kamikazekdmpfer moglichst eine Schneise der
Verwiistung fiir eure Truppen bahnen.
Passwort: DHSQSQ

IBERLEBEXDE -
MISSION
#TECHNIE DER
M’ T

noch schneller geschwacht

gung stehen. Mit den tod
Waffen wird das gesamte Gel3
allen feindlichen Einheiten gesaubert. Nutzt
dabei die hohe Reichweite eurer Geschosse
gewinnbringend aus.

Passwort: D]SQSZ

UBERLEBENDE -
MISSION
PHIMMELFAHRTS -
KOMMANDO?

Produziert einige Einheiten zum Schutz der
Basis. Upgradet dann die Maschinenhalle und
baut ein Dutzend Hoverbuggys. Mit diesen
raumt ihr das Flussbecken im Osten der Karte
auf. Stofdt dann auf dem Wasserweg nach Nor-
den vor und schlagt den Weg nach Westen ein.
Vernichtet hier die Olférderanlagen des Fein-
des. Eine zweite Landtruppe attackiert derweil
das Hauptlager des Gegners, indem ihr direkt
nach Norden aufbrecht.

Passwort: ESSQGZ

UBERLEBENDE -
MISSION
PEINSATZ SCHWE -
RER WAFFEN”

Ihr startet im Siidwesten und miisst euch mit
der Kampftruppe quer diagonal durch die ganze
Karte schlagen. Im Nordosten angekommen,
werden die Reste der Kampftruppe zum Schutz
der Basis verwendet. Beginnt umgehend mit
der Waffenproduktion. Nutzt auch schnellst-
méglich die beiden Olquellen aus (im geschiitz-
ten Gebiet und gleich neben dem Gebiet). Mit
einem starken Verband vernichtet ihr das
Mutantenlager im Siiden und diirft dort die Ol-
quelle iibernehmen. Dann wird die Basis des
Gegners im Nordwesten von zwei Seiten in die
Zange genommen. Schickt eine Gruppe direkt
tiber das Wasser und lasst die andere nordlich
der Karte auflen herum den Weg suchen.
Passwort: E1S8GZ

UBERLEBENDE -
MISSION

"RWER ZUERST
KOMMT ..”

Zuerst werden gegnerische Stellungen westlich
und dstlich des Lagers vernichtet. Obwohl euer
Vorgesetzter im Missionshriefing etwas von der
Mitte des Gebietes erzahlt hat, solltet ihr dieses
Gebiet erst einmal meiden. Errichtet lieber im
Nordosten die zweite Basis und versucht von
hier aus zwei weitere Olquellen im Westen ein-
zunehmen. Erst dann wird mit geballter Kraft
der Gegner iiberrannt. Behaltet auch immer die
Aktionen der Basis, von welcher aus ihr startet,
im Auge. Diese sendet von sich aus Truppen ins
Feld. Unterstiitzt ihr diese, wird der C;egner

im}.m EBENDE -
MISSION
PYWEIMAL IST
|.|-. \\1.\! L

it demin Qedrangms kom-
nzu elfen (Unterst

SSRGS - - o e




b&ﬁmmmeser
Versﬁrkungen erhilt. Schiltzt deswegen eure
Gebaude ausreichend.

Passwort: ENTCGZ

UBERLEBENDE -
MISSION
“SONDERFILUG
DER CON=AIR”

Produziert so viele Einheiten, wie es eure Geld-
mittel zulassen (bei Geldmangel werden die
Gebdude recycelt, was etwas Geld bringt, aufier
Baracke natiirlich). Beeilt euch! Es erfolgen
sehr schnell Angriffe der Gegner. Kundschaftet
den Weg diagonal nach Nordwesten aus und
versucht die Luftabwehr hier auszuschalten.
Auch wenn eure Gruppen hierbei véllig aufge-
rieben werden, ist es wichtig die Luftabwehr so
weit wie irgend moglich zu zerstoren. Diist
dann mit dem Transporter in den Nordwesten.
Nehmt hier die gegnerischen Anfiihrer auf und
bringt sie zum anderen Gefangnis, das sich
siiddstlich eurer Basis befindet. Zerstort unter
keinen Umstanden selbst eines der Gefdngnis-
se. Achtet auch darauf, die beiden Gefangenen
nicht zu nahe an Mutanten zu lassen, da sie
sonst gnadenlos attackiert werden.

Passwort: EJUCGZ

UBERLEBENDE -
MISSION
ZNIEDER MIT DEN
MUTANTEN?

Das Geldnde ist durch einen grofien Fluss, der
sich in der Mitte der Karte von Westen nach
Osten erstreckt, geteilt. Baut zuerst eine Basis
auf. Erkundet anfangs kein Gelande, da der
Feind sehr nahe ist. Erst mit mehreren dutzend
Einheiten sdubert ihr die gesamte Halfte. Pos-
tiert dann einen Trupp siiddstlich eurer Basis,
um eintreffende feindliche Einheiten, die den
Tunnel dort benutzen, zu zerstéren. Nutzt nun
die beiden anderen Olquellen hier und upgra-
det euren Vorposten, die Maschinenhalle sowie
das Forschungslabor. Mit Hooverbuggys kénnt
ihr nebenbei durch die Furtim Westen den
Feind ausspionieren. Mit Raketenorgeln und
Hooverbuggys setzt ihr dann als gewaltiges
Heer iiber.

Passwort: FUHCGZ

UBERLEBENDE -
MISSION
PUNTERGANGS -
STIMMUNG?

Baut erst das Lager aus. Sobald ihr versucht
tiber eine der beiden Briicken zu marschieren,
werdet ihr von starken Verbanden der Serie-9-
Rohoter erwarlet. Greift also mit Ubermacht

nm.m.
MISSION.
"ROBOTER

~ bert dann Schritt fiir Schritt das

den regularen.Einheiten

gesst nicht die beiden Olquellen au
anzuzapfen. Im Norden solltet ihr zundchst eure
Truppen im linken Abschnitt einsetzen, um die
Stromversorgung des Gegners zu vernichten,
Hierzu werden die Raketenorgeln einfach so
nahe wie moglich an den Waldrand gestellt.
Gegen Ende der Mission wird euch ein Trans-
porter als Verstarkung gestellt, mit dessen Hilfe
ihr einfach ein paar Hooverbuggys auf die An-
hohen beim Gegner bringt, um dort die letzten
Einheiten zu vernichten. Achtet wahrend der
gesamten Mission darauf, dass die Roboter per-
manent Verstarkungen erhalten, und schiitzt
deswegen euer Lager ausreichend.

Passwort: FAHCHZ

(IBERLEBENDY -
MISSION :
“DER KONVOIL”

Schlagt mit euren Kampfeinheiten eine Presche
zwischen den Gegner. Teilt in dieser Mission die
Kampftruppen auf und sichert samtliche Kreu-
zungen und Abzweigungen, um gegnerische
Attacken auf den Konvoi zu verhindern. Ob ihr
euch den Weg durch den Gegner links herum
oder rechts herum schlagt, ist euch iberlassen,
da der Kriegsaufwand in beiden Fallen gleich
bleibt. Wichtig ist es, die Gefechtstiirme des
Gegners ostlich der Basis zu vernichten. Da-
durch unterbleiben an dieser Stelle seine
Verstarkungsnachschiibe. Abschliefend diirft
ihr das gegnerische Lager noch dem Erdboden
gleichmachen.

Passwort: GGHC]Z

UBERLEBENDYE -
MISSION
2STOSSTRUPE
NACH AVALON”

Nutzt die Olquellen auf eurer Insel und versucht
zunachst den gegnerischen Sturmangriffen
standzuhalten. Saubert mit Amphibieneinheiten
die nordlichen Inseln von Feindeinheiten. Die
im Missionsbriefing genannten Verstarkungen
findet ihr westlich eurer Basis. Der Rest der
Mission besteht aus der Vernichtung des
Gegners.

Passwort: GTH6)Z

,ﬂuEnLEuﬁxuu—
MISSION
m;cu\ﬂ:l.,x. DIE
ROBOTER KIN!”

Fiir diese Mission heifit es: bauen — bauen -

bauen. Sichert euch mdglichst schnell die Ol-
quelle siidlich des Lagers. Vernichtet auch die
Holzbriicke mit dem Erzwungenen Angriff. Mit
det ihr nicht sehr

Bt.es upzugraden,
-1 ké :

SERIE 9

- MISSION

"MISS DAISY UND
ITHR CHAUFFEUR”

Startet sofort am nordlichen Rand der Karte
durch. Verhaltet euch vorsichtig. Schwebt dann
im westlichen Stiick nach unten und bei der er-
sten Moglichkeit gen Osten. Dann siidlich,
gleich darauf wieder 6stlich und bei der nach-
sten Maglichkeit nach unten. Links befindet
sich das Gebaude, das es zu erreichen gilt.
Passwort: L41014

SERIE
- MISSION
» JAGD AUF
wilHLMIUSE”

Tastet euch vorsichtig durch das Gelande und
gebt euren Truppen Zeit nachzuriicken. Haltet
den Trupp stets beisammen. Rollt die Karte
nach und nach vorsichtig auf und bedenkt, dass
in den Sandmulden Gegner lauern kénnten.
Passwort: LI1Q11

SERIE 8

- MISSION
"ALARMSTUFE
PURPUR"

Bewegung! Kurz nach Missionsbeginn be-
kommt der Gegner Verstarkung. Setzt die
Micheangelos gegen die penetrantesten Ziele
ein und lasst das Lager der Mutanten zunachst
unbeachtet. Nach der zweiten Briicke werden
zur Rechten erst einmal einige Verstarkungen
aus dem Geféngnis befreit. Marschiert dann
nach Westen und holt dort eure Verstarkungen
aus dem Gefangnis. Benutzt einen Systech, um
den Technikbunker am norddstlichen Rand der
Karte zu reparieren. Mit dem dort erhaltenen
Transferator werden die beiden Gefangnisse
am westlichen Rand der Karte geknackt. Mit
der gesammelten Streitmacht werden nun die
Reste der Mutanten im Bereich vernichtet.
Passwort: LQ1Q1Q




Flelil/ /-

SERIE ¢

- MISSION
PCHECRPOINT
CHARLIE”

Teilt euren Trupp auf und versucht mit den
Einheiten, deren Reichweite am hochsten ist,
gegnerische Verbdnde schon von der Ferne
unter Feuer zu nehmen. Die kleineren eigenen
Einheiten lauern, bis sich der Gegner zu weit
hervorwagt. Geschiitztiirme sollten nach Mag-
lichkeit umwandert werden, da selbst die spar-
lichen eigenen Verstarkungen den Verlust
kaum aufwiegen konnen. Die zu findende Basis
liegt in der nordéstlichen Ecke der Karte.
Passwort: LZ1Q1Z

SERIE 9

- MISSION
PHIGHWAY ZUR
HiLLE”

Baut zuerst einige Kampfeinheiten und wartet
die erste gegnerische Angriffswelle in eurer
Basis ab. Dann attackiert ihr die gegnerische
Olforderanlage, die sich nordlich eures Lagers
befindet. Kehrt dann schnell in die Basis
zuriick, da schon bald ein weiterer Angriff er-
folgen wird. Nun solltet ihr mit einem starken
Verband westlich des Lagers zuschlagen. Uber-
nehmt nun die Kontrolle der befreiten Olquel-
len und kiimmert euch zunachst wieder so
lange um die Verteidigung eurer eigenen
Basis, bis ihr eure Streitmacht teilen kdnnt,
um den Feind den Gnadenstof zu geben.
Passwort: M11Q4Z

SERIE ¢
- MISSION

“NIE BRUCKEN
FALLEN ANHEIN”

Widersteht dem ersten Angriff der Mutanten und
schickt die zur Verfiigung stehende Truppe nach
Norden. Dort angekommen, schickt ihr sie nach
Osten. Hier befinden sich die zu schiitzenden Ein-
heiten. Achtet beim Truppennachschub darauf, dass
Verstarkungen nicht blind durch das gegnerische
Lager laufen. Sammelt eine schlagkraftige Truppe
bei der Olquelle und attackiert von hier aus das
Mutantenlager. Eine zweite Gruppe schiitzt die
eigene Basis derweil vor Ubergriffen. Mit einem
dritten Stof3trupp stof3t ihr erst nach Osten und
anschlieflend nach Norden vor und sorgt fiir
Mutantenmatsch.

Passwort: MB1QIZ

SERIE §)

= MISSION
”DER
RINGELREIHEN”

Um einigermafien einen guten Standort fiir eine
Basis zu finden, muss zuerst der gesamte Weg nach
Norden gesdubert werden. Stofit dann nach Wes-
ten vor und errichtet bei der ersten auffindbaren
Olquelle die Basis. Sind Einheiten produziert, wird
die nahe Olférderanlage des Gegners westlich
attackiert und eingenommen. Nun reibt ihr die Mu-
tantenkrafte auf. Bewegt euch hierzu einfach entge-
gen des Uhrzeigersinnes um das Gelande herum.
Passwort: MP10QQZ

SERIE
= MISSION

NI HAUE=
LAGUNE”

geniigend Kréfte gesammell habt, alles Gegne-
rische, das sich auf eurer Seite des Flussufers
befindet. Upgradet die Makroboterfabrik und
produziert Todeskuppeln. Mit diesen setzt ihr
tiber und vernichtet den Rest der Mutanten. Die
bereits produzierten Kampfeinheiten, die nicht
tiber den Fluss setzen konnen, positioniert ihr
am dstlichen Rand eures Ufers, um die hier
eintreffenden gegnerischen Verstarkungen zu
vernichten.

Passwort: MQ1HQZ

SERIE 9
- MISSI0ON
#FRUOCHTE NES
ZORNS”

Produziert eine Truppe und macht euch mit die-
ser auf den Weg nach Norden. In der nordwest-
lichen Ecke des Gebietes trefft ihr auf die drin-
gend benétigten Olquellen. Errichtet hier eine
neue Basis und baut diese auf. Das feindliche
Lager befindet sich in der norddstlichen Ecke
der Karte. Was ihr zu tun habt, wisst ihr. Aus-
schalten! Achtet jedoch darauf, dass gegneri-
sche Verstarkungen es auf euer Startlager ab-
gesehen haben.

Passwort: MZ1HZZ

SERIE 9

= MISSION
"MUTANTEN OFF
EFNE”

Stoft mit eurer Gruppe nach Norden vor.

Nach einigen Bergwegen trefft ihr auf eure
Basis. Baut schnell eine zweite Olforderanlage.
Schnappt dann einen Kampftrupp und vernich-
tet die gegnerische Verteidigungsanlage, die
die einzelne Olquelle westlich des Lagers
verteidigt. Baut hier eine dritte Forderanlage
auf. Mit einer schlagkraftigen Truppe vernichtet
ihr dann die Mutantenbasis siidlich eurer
Basis. Nutzt hier die neu erworbenen Olquel-
len. Upgradet und produziert zwei Dutzend
Todeskuppeln und startet eure Invasion im
Norden des Gebietes.

Passwort: N41UZZ

SERIE ¢

- MISSION

“DIE MAUERN VON
JERICH=-0OH”

Hm, das Missionsbriefing erzéhlt zwar etwas von
Briicken zerstéren. Wo diese sich jedoch befinden,
kénnen wir euch leider auch nicht sagen. Startet
und baut eure Basis auf. Upgradet, um schwerere
Kettenfahrzeuge bauen zu knnen, und iiberrollt die
Gegnerim Norden. Im siidwestlichen Eck der
Karte findet ihr tibrigens zwei Fluggerate, die
euch unterstiitzen.

Passwort: NN1GZZ

SERIE ¢
- MISSION
ZINSELN IM
STROM”

Baut euch eine

Dutzend dieser Gerate auf und k!appert die Inseln
nacheinander ab, um dort die Reste der Uberleben-
den niederzumachen.

Passwort: NF1LZZ

SERIE Y

- MISSION
#RITTERUNG DER
MORGENLUFT”

Basis aufbauen und verteidigen. Upgradet, um
Todeskuppeln herstellen zu kénnen. Raumt das
Gelande und setzt mit den Todeskuppeln auf die
Inselin der nordwestlichen Ecke iiber. Vernichtet
hier mit den Todeskuppeln die Luftabwehr der
Uberlebenden. Sorgt dann dafiir, nicht von den hau-
figen Verstarkungen der Uberlebenden iiberrannt
zu werden. Upgradet die Gebaude so lange, bis ihr
Flugzeuge herstellen konnt. Eigentlich reicht es
schon aus, mit einer einzigen Todeskuppel und
einem Gleiter hiniberzufliegen, da der Feind kei-
nerlei Abwehr mehr hier besitzt. Vorausgesetzt ihr
habt die Luftabwehrkanonen ausgeschalten. Auch
das schwer zu erreichende Geschiitz im Osten der
Karte kann mit dieser Taktik vernichtet werden.
Allerdings reicht es aus, die drei gegnerischen Ge-
béude in der nordwestlichen Ecke zu vernichten.
Passwort: NZBLZZ

SERIE ¢

- MISSION
PMENSCHEN AM
FLUSS”

Seek and Destroy in Vollendung. Schnappt euch den
Trupp und bahnt euch den Weg nach Norden. Im-
mer wenn ihr mitgeteilt bekommt, dass Verstarkung
online ist, solltet ihr diese neuen Gruppen eurer
Gruppe 1 anschlieflen, da ihr nur mit geballter Kraft
etwas gegen die Uberlebenden ausrichten kénnt.
Vernichtet alle Feinde in diesem Sektor.

Passwort: 011LZZ

SERIE ¢

- MISSION
»[IBERLEBENDE GO
HOME”

Ihr startet im Nordosten. Trennt das Flugzeug von
der Truppe ab und hebt es euch fiir spatere Aktionen
auf. Marschiert dann direkt nach Stiden und dann
nach Westen. Sichert eure Basis, denn der Sturm-
angriff der Uberlebenden wird nicht lange auf sich
warten lassen. Es stehen euch hier nur zwei Ol-
quellen zur Verfiigung, und diese beiden liegen
auch noch recht ungiinstig rechts und oberhalb des
Lagers. Verteidigt diese sehr gut. Was sehr gefahr-
lich in dieser Mission ist, ist die Tatsache, dass der
Feind Gebaude auf Briicken gebaut hat. Zerstort ihr
diese Gebaude, ist der Ubergang
auch verloren. Es empfiehlt
sich deswegen, diese
Gebdude erst gegen
Ende der Mission zu
vernichten. Schlagt mit
liberlegenen Kraften zu
b und denkt an die Sicher-
heit eurer Basis. Mége
die Rache der Serie 9
euer sein.

Y Passwort:0aL2Z




Wer jetzt PlayStation Games
im Abo testet, erhalt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Yersandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Yorrat reicht!

L 03

Or iginalgréﬁe,

19 ’75 B

Pas Prebe-Abe Playttation Canncss
lime usgabe lestenles testen Wne Husatlich
el Original-Lera-Flakat abetaubemy

%Ja, ich mochte PlayStation Games eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,, Tomb Raider IlI, Art.-Nr |181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fur evtl. Rickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation Games jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten iibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, genligt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 20493 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daf} die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg
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Populous:
The Beginning

1 gegnnscher

Bullfrogs beherbergt einige :
Schwierigkeiten fiir . Unser erster Teil der : S tamm
/I h helfen Erforscht zunéchst die Artefakte in unmittelbarer
= e i, [ Nihe. Bildet dann Priester aus, die eure Scha-
Herr dber das Sonnensystem zu werden B manin zur zweiten Gruft (G2) des Wissens be-

gleiten. Anschliefend solltet ihr euren Gegner
mit Priestern und Kriegern angreifen und die
feindliche Schamanin mit Blitzschlagen atta-
ckieren.

das gegnerische Dorf an. Zusatzlich solltet ihr
zehn Krieger als Verstarkung mitschicken.

Legende:
S1 -3 x Bonuszauber Wirbelsturm

1 gegneriSCher : éi:?xreiic:f;auu?:ir: Insektenplage
Stamm ‘

Holt euch mit der Schamanin die Briicken- und
Blitz-Zauber-Spriiche von den Steinkdpfen und
betet anschlieffend vor der Gruft. Dann gilt es,
eine Kriegerhiitte zu bauen und mindestens

NI

84!

«. .1 gegnerischer
zehn Krieger auszubilden. Greift nun den gegne-

rischen Stamm an. Mit dem Blitz-Zauber ist die Stamm

e S Lauft mit der Schamanin zum Totempfahl und

[y 4 erforscht anschlieffend die Gruft des Wissens. Legende:
£genae: Bildet nun jeweils sechs Krieger und Priester . S1-kxBonuszauber Bekehren

51 = unbegrenzter Bonuszauber Brllcke *  aus und zerstort die Siedlung der Chumara. ¢ Gl—neuer Gebdudetyp: Wachturm
52— 4 x Bonuszauber Blitz . G2 - neuer Zauber: Blitz

G1 - neuer Gebaudetyp: Kriegerhiitte

Legende:
T1 - direkter Weg zu G1
G1 — neuer Gebaudetyp: Tempel

1 gegnerischer 1 ges_({‘nenscher
Stamm amm

Lauft mit der Schamanin auf die Anhéhe (1) und  : " | I Erforscht den Steinkopf (S1), damit die Schama-
greift von dort mit eurem Wirbelsturm-Zauber - " - «{ + ninvom Wachturm aus die Eingeborenen auf
g=" . der Insel bekehren kann.
Ihr erhaltet durch den Totempfahl (T2) ein Boot,
mit dem ihr auf die Nachbarinsel (1) ibersetzt.
Bildet vier Priester aus und schickt sie zu-
sammen mit der Schamanin in die Nahe des
Gargoyles (3). Nutzt dazu ein Boot, das euch
in diese Region bringen kann.
Benutzt nun die Insektenplage und die Blitze,
um fiir Unruhe im Dorf des Gegners zu sorgen.
Dies solltet ihr bereits von See aus tun, um einen




s3 LZOSUNG

Greift nun die Siedlung der Chumara von der 117
Steinkopf-Insel aus an. &

Uberraschungsangriff zu starten.
" Sind die gegnerischen Priester ausgeschaltet,
habt ihr ein Leichtes mit den wenigen feindli-
chen Truppen. Ruft nun den Todesengel herbei.

51 -3 x Bonuszauber Bekehrung

$2 -2 x Bonuszauber Briicke

T1- Boot

T2 - Landverbindung zu einer Insel (1)
| T3 — Landverbindung zu einer Insel (2)

I
I
|
: Legende:

Legende:
S1-2 x Bonuszauber Erosion
G1 —neuer Zauber: Unsichtbarkeit

Legende:

S1-3 x Bonuszauber Sumpf

52 -3 x Bonuszauber Hypnose

53 -1 x Bonuszauber Feuerregen

T1 - lasst Briicke bei (2) entstehen : I/ ) (

G1 —neuer Zauber: Bekehren — el

G2 — neuer Zauber: Briicke 1 gegner’sche"
Stamm

Lauft mit der Schamanin in westliche Richtung
bis zum Rand des Hiigels, der die beiden Sied-
lungen trennt (Bild 1). Dank des Briickenspruchs
geht's dann unerkannt zur Gruft des Wissens.
Errichtet eine Feuerkriegerhiitte und bildet 20
Feuerkrieger und zehn Priester aus.

Macht nun die Priester unsichtbar und bewegt
sie auf die Anhdhe. Nun bekehren sie die gegne-
rischen Truppen, wihrend eure Feuerkrieger ge-
fahrlos nachriicken.

Von der Anhohe aus kann eure Schamanin nun
das Dorf des Gegners mit ihren Zauberspriichen
attackieren (Bild 2). Zusatzlich solltet ihr einige
Feuerkrieger um sie herum postieren, die die
Gottheit vor ldstigen Angriffen des Gegners
schiitzen.

1 gegnerischer
Stamm

Direkt gegeniiber der Insel mit dem versteiner-
ten Kopf (S1) baut ihr euer Dorf auf.
Nun solltet ihr den Briickenbau-Spruch an-

Legende:
51 -3 x Bonuszauber Magischer Schild
52— 4 x Bonuszauber Wirbelsturm

e o - wenden, um den Kopf zu erreichen. . = : .

! ' - Gl1- Gebaudetyp: F k hiitt

2 gegn er’SChe +  Bildet nun jeweils 20 Krieger und Priester aus. . MRl SR L e egethilie
Wendet den Erosions-Zauber an, wenn die Scha- -

stamme manin der Chumara eine Landverbindung zwi-

schen den beiden Inseln herstellt.

Bildet Priester aus und wartet auf das Entstehen
der Landverbindung (1) zum Lager der Matak.
Der Steinkopf, der von feindlichen Truppen be-

. wacht wird, sollte mit Sumpffeldern umlagert

i werden, damit eure Schamanin das Monument

: in Ruhe anbeten kann.

: Ihr erhaltet den wichtigen Hypnose-Zauber,

| durch den ihr gegnerischen Einheiten befehlt,

! den Totempfahl anzubeten (T1), welcher die
zweite Landverbindung (2) herstellt.

Mit Wohlgefallen schaut ihr nun zu, wie sich eu-
re Gegner bekriegen. Diesen Zeitraum solltet ihr
nutzen, Truppen auszubilden, um anschliefend
die stark geschwachten Gegner zu vernichten.




1 gegnerischer
Stamm

Erkundet mit der Schamanin die Insel und baut
gleichzeitig eine Siedlung auf. Betet die beiden
Steinkdpfe an und bekehrt die Eingeborenen.
Auf den Anhéhen sollten Wachtiirme errichtet
werden, die mit Feuerkriegern besetzt werden.
Auch am Ufer miisst ihr Wachposten aufstellen.
Benutzt den Briickenspruch, um die Meerenge
(2) zwischen den Inseln passierbar zu machen.
Schickt nun 20 Priester und Feuerkrieger in
Richtung des Lagers eures Gegners. Nutzt die
Insektenplage und den Blitz-Zauber, um die
Ubermacht des Feindes zu verringern.

Die finale Zerstérung des feindlichen Lagers
sollte nun durch den Erdbeben-Spruch erfolgen.

Legende:

T2 — Die Siedlung des Gegners versinkt im Meer.

Legende:

$1 -2 x Bonuszauber Wirbelsturm

$2 -1 x Bonuszauber Erdbeben

$3 -1 x Bonuszauber Vulkan

T1— An dieser Stelle betet der Gegner und
schafft eine Landverbindung (1).

G1—neuer Gebaudetyp: Bootshaus

W |

& 2 gegneri
Stamme
(DL

- Baut drei Hiitten und einen Tempel, in dem ihr
o - zuvor bekehrte Eingeborene zu Priestern ausbil-
é det.

@ Sumpf-Zauber ein, um die heranstiirmenden
Einheiten zu beseitigen.
4 . Macht nun einige Priester unsichtbar und be-
] kehrt die Feuerkrieger des Feindes, mit denen
ihr die Hiitten im Umkreis vernichtet.
Baut einen Turm auf dem Hiigel (1) und besetzt
| . ihn mit der Schamanin, wodurch sie beinahe die
| - gesamte Siedlung mitihren Zauberspriichen er-
' reicht. Bekdmpft die gegnerische Schamanin mit
eurem Blitz-Zauber.
Nachdem die Matak besiegt wurden, solltet ihr
eure Siedlung ausbauen und Wachtiirme zum
Schutz eures Stammes bauen.
Stellt eine Landverbindung mit der Insel des
zweiten Steinkopfes (S2) her und sichert diesen
mit Tiirmen auf den Hiigelkuppen.
Marschiert in Richtung der Chumara und ver-
nichtet die feindlichen Truppenansammlungen
mit Sumpfgebieten.

Bewegt die Priester und die Schamanin auf die
Anhohe vor die Matak-Siedlung. Setzt nun euren

¢

1 gegnerischer
Stamm

Ladet euren Blitz-Zauber auf. Setzt mit der Scha-
manin und den Priestern auf die Insel iiber und
betet den Totempfahl (T1) an.

Besetzt die Siedlung, die aus dem Meer aufsteigt
(1), und bildet Priester aus, die ihr unsichtbar
zaubert und zu den Matak schickt (2).

Die Gottesmanner bekehren den Feind und be-

Legende:
ten anschliefend den Totempfahl (T2) an.

S1-3 x Bonuszauber Sumpf

52 -3 x Bonuszauber Land ebnen
G1 - neuer Zauber: Sumpf

G2 - neuer Zauber: Hypnose

T1 - Eine Siedlung (1) taucht aus den Fluten auf. &

.

¥

3 gegneric
Stamme

Es gilt, sofort einen Tempel und ein Bootshaus
zu errichten. Setzt sie anschliefRend mit vier
Priestern und der Schamanin zur Gruft (G1) der
Chumara, um eine Spionhiitte erbauen zu kén-
nen.

Ladet nun euren Sumpf-Zauber zweimal auf und
landet mit gleicher Besetzung vor der Gruft der
Matak (G2). Heranstiirmende Einheiten des Geg-
ners versinken im Sumpf, wahrend ihr den Zau-
ber der Erosion erlangt.

Gleiche Taktik wie zuvor wird bei der Einnahme
der dritten Gruft (G3) angewandt. So erhaltet ihr
den Wirbelsturm-Zauber.

Bildet Priester und Feuerkrieger aus und setzt
mit vier Booten zu den Matak iiber, die dank der
Truppen schnell besiegt sind.

Baut nun eine Briicke zu den Chumara (1) und
erobert auch deren Basis.

Jetzt solltet ihr 30 Priester ausbilden und die
gleiche Anzahl von Feuerkriegern, die den Daki-
ni machtig einheizen. Die Schamanin unterstiitzt
eure Truppen mit Wirbelsturm- und Sumpf-
Zauber.

Legende:

G1 - neues Gebaude: Spionhiitte
G2 — neuer Zauber: Erosion

G3 —neuer Zauber; Wirbelsturm




Traurige Wendung beim Entwickler-Award!
Unser Sponsor PSygnosis schliet bekanntlich am

31. Mdrz endgiiltig die Tiiren. Wir setzen jedoch alles
daran, dass die ausgelobten Preise, inklusive die Reise,
dennoch in Erfiillung gehen

Damit konnte nun wirklich kei-
ner rechnen: Ausgerechnet
unser Sponsor und Schirmherr
Psygnosis beendet iiberraschen-
derweise am 31. Mérz seine Ge-
schaftstdtigkeiten in Deutschland.
Dieser traurige Umstand veran-
lasste uns, uns noch kurz vor Ein-
sendeschluss zu Wort zu melden.
Zundchst einmal: Der Wettbewerb
geht weiter! Wir sind nach der
traurigen Nachricht gleich in Kon-
takt mit der Firma getreten, um
sicherzustellen, dass die tollen
Preise (es geht immerhin um ei-
nen teuren Firmenbesuch in Liver-
pool) noch weiterhin bestehen
bleiben. Die Situation sieht mo-
mentan wie folgt aus: Wir haben
uns mit der englischen Zentrale in
Verbindung gesetzt und sie zu un-
serem Anliegen befragt. So wie

es momentan aussieht, kénnen
samtliche Preise trotz der widri-
gen Umstande eingeldst werden.
Sollte es’jedoch wider Erwarten
dennoch nicht mehr méglich sein,
das Psygnosis-Hauptquartier in
Liverpool zu besuchen, wire das
ein Fall von hiherer Gewalt. Wir
bedauern natiirlich diese unsiche-
re Situation sehr, konnen aber lei-
der nichts daran dndern. Es wire
namllch wirklich schade, wenn
“eure Bemuhungen nicht belohnt
werden wiirden, denn gerade in
glen jetz’gen Wochen hat sich eini-
ges s getan. Die Spieledesigns wer-
- denimmer aufwindiger (einige
~Teilnehmer schicken regelrechte
cher voller Ideen, Beschreibun-
- g,en/und Skizzen) und vor allem

: _ ’BemcLRldLef beispuals- /

weise programmierte auf seinem
Sharp Taschenrechner diverse
Mini-Spiele und schickte uns zum
Beweis seine Listings. Lieber
Bernd, das ist zwar gut gemeint,
doch leider haben wir diesen spe-
ziellen Taschenrechner nicht zur
Hand und kdnnen somit deine
auBiergewdhnliche Leistung nicht
wiirdigen. Auch das Paket von
Christofer Zybell tiberraschte uns,
da uns nicht weniger als 30 (1)
Disketten entgegen trudelten, auf
denen sich jeweils nur eine Grafik
oder ein Textfile befindet - Junge,
kauf dir einen CD-Brenner! Anson-
sten hiillen wir uns kurz vor Tore-
schluss in Schweigen. Nutzt die
verbleibenden Tage bis zum Ein-
sendeschluss noch kréftig, damit
ihr die Traumpreise einheimst.
Sobald wir-samtliche Einsen-
dungen gesichtet und bewertet
haben, prasentieren wir euch

die gliicklichen Gewinner.

PSYGNOSIS

Der Wettbewerb lauﬂ noch bis

ausgeschlossen). Innerhalb dieses
Zeitraumes habt ihr die Méglich-
keit, eure Entwiirfe bei uns einzu-
senden. Da wir jeden Monat die
besten Zwischenergebnisse vor-
stellen méchten, solltet ihr zu eu-
ren Werken ein Foto ven euch plus

ein paar Angaben zur eigenen Per-

son beilegen.
Die Regeln im Einzelnen:

1. Beste Programmierung:
In'dieser Kategorie gelten logi-
scherweise nur Produkte, die auf
irgendeinem PC oder Net Yaroze
erstellt worden sind. Um zu ver-
hindern, dass sich jemand mit
fremden Software-Federn
schmiickt, solltet ihr beweisen
konnen, dass ihr das Werk alleine
programmiert habt, indem ihr bei-
spielsweise euren Namen im Titel-
bildschirm vermerkt oder Disket-
ten beilegt, die eure Arbeitsschrit-
te dokumentieren. lhr habt {ibri-
gens auch die Moglichkeit; bereits

Die Preise...

Programmierung:

Hauptpreis: Ein Besuch bei
Psygnosis in Liverpool, bei
dem ihr die einmalige Gele-
genheit erhaltet, bei einem
Software-Projekt eurer Wahl
den Programmierern iiber die
Schulter blicken zu diirfen,
plus ein Psygnosis-
Softwarepaket.

2. - 3. Preis: Jeweils ein
Psygnosis-Softwarepaket.

Spieldesign:

Hauptpreis: Das beste Design
wird mit einem kompletten
Net-Yaroze-Set im stolzen
Wertvon ca. 700,- DM belohnt
plus einem tollen Psygnosis-
Softwarepaket.

2. - 3. Preis: Jeweils ein
Psygnosis-Softwarepaket.

=5 vorab eure erste
zum 26.04.99 (der Rechstwegist

ﬂfsse"emﬂlseﬁd / s
nihervorstellen kﬁnm_yerggssy'
auierdem nicht, konkrete Er- f

Kldrangen zum Splel (Story, Auf- " -
bau, Gameplay, etc i) avizugbbaﬁ

2. Bestes Spﬁaldeslgn
Auch-wenn ihr nicht tiber Pfogém-
mierfahigkeiten verfiigt, konnt ihr
selbstverstandlich an dlesern et
Wettbewerb teilnehmen und uhs

eure ldeen fiirein Spielkonzept
zuschicken. Die Form der P}ésen =]
tation ist uns dabei egal. Skizzen,”
Zeichnungen von Charakteren,”
Grafik-Demos auf Disketten, ete.
Jede Einsendung wird beriicksich-
tigt. Wichtig ist jedoch, dass aus —
euren Entwiirfen und schriftlichen
Beschreibungen genau hervor-

geht, welches Spielprinzip euch
vorschwebt (nicht-handschriftlich
bitte!). Auch in dieser Kategorie

habt ihr selbstverstédndlich die
Maglichkeit, uns bereits vorab-

eure ersten Zwischenergebnisse
einzusenden, damit wir sie naher
vorstellen kénnen. :

|Programmieren wie die Profis: 1
\Das Yaroze-Set macht‘s \
| maglich

!Die imposante Psyg-

‘nosis-Hauptzentrale
in Liverpool




| | Logic3

| Leisuresoft

! 02383/69245
49,95 DM

| 1,40 Meter

| Slow Motion, Dauerfeuer

Lenkrad-
Offensive 799

Neben weiteren Dual-Shock-Controllern besteht das Peripherie-
Testfeld interessanterweise diesmal vor allem aus Lenkrddern.

Fazit: schlecht verarbeitetes Pd mit viel zu Wdhrend einige Steuereinheiten durch integrierte Sthﬁtfe’effekte
UL — punkten, kommen immer mehr Luxus-Lenkrdder auf den Markt, die
gk hinsichtlich Verarbeitung und Funktionalitit neue MaBstdbe setzen

Cyber Shock - Power Wing

Dual Impact.
Pad Controller =

GamePad‘

' Blaze | Sun! Performance
' Fire International ' Sunflex ' Interact
02154/945251 | | 02352/953350 | 04287/125113
59,95 DM | 49,95 DM 49,99 DM
' 1,70 Meter ' 2,00 Meter ' 2,50 Meter

- Dauerfeuer, diverse Aufsatze flir Digi- ' Dauerfeuer, Slow - nur Grundfunktionen

Steuerkreuz

*::rw srErv-

nd

E?E:‘ﬁ@ﬁfﬁ

‘ Dle L- & R Tasten sfnd u kl

‘ Steuerkreuz spi‘eit sich recht unbequem

Fazit: viel Design, wenig Qualitit

Fazit: hiibsches Riittel-Pad mit kleineren
Macken

diirftig

Shockhammer
Pod

e Race Pro

| Thrustmaster A B ' Thrustmaster

 Leisuresoft | Leisuresoft

| 02383/69245 | 09471/7017340 02383/69245

| 69,95 DM 199,95 DM ' 179,95 DM

- 2,50 Meter ' 1,80 Meter 2,50 Meter

 Dauerfeuer, ' N64-Cartridge, Schraubsockel fiir Tisch- - N64-kompatibel,

- Slow Motion | befestigung, Tiptronic-Gangschaltung | Gangschaltung, Steuerkreuz

“Durch die ergonomisc[p Fo rmsitzt die-

J ses :
i Bein
optimal.

[Luxus~|.enkradin joser Verarbeitung.

: Aufwﬂndiggestaltl’edalen.
alitd ﬁ]

sein kuen."

Fazit: Gegen dieses De-Luxe-Lenkrad muten fast
alle anderen Steuerrdder wie Spielzeug an.

Fazit: viel zu viel Geld fiir ein Pad mit allzu
vielen Schwadchen

Gesamturteil:
diirftig




Top Drive
Plus

Logic 3
Leisuresoft
02383/69245
159,95 DM
1,40 Meter
N64-kompatibel, Gangschaltung,
Steuerkreuz, Rumble-Funktion

Access Line
Guillemot
02121/338000
139,95 DM

1,40 Meter
N64-kompatibel,
Steuerkreuz, Rumble-Funktion

Access Line
Guillemot
02121/338000
99,95 DM
1,40 Meter
N64-kompatibel, Steuerkreuz,
Schraubsockel fiir Tischbefestigung

Upplg-ausgestattetes Tisch-Lenkrad mit
bequemem Bedienungskomfort und
integriertem Schiitteleffekt.

Bei der knappen Kabelldnge wurde leider
ges,pa(jl Der Lenkeinschlag ist ein wenig
wabbelig und bietet zu viel Spielraum.

Fazit: Der Nachfolger des Top-Drive-Modells ent-
tauscht leider durch kleinere Schwichen. ;

Ausstattung: sehr gut

Verarbeitung: gut

Der Preis ist angesichts der Ausstattung
gut. Als Tisch- (dieser muss allerdings
flach sein) und Schof-Lenkrad geeignet.

Der Lenkeinschlag hétte eine Idee star-
ker ausfallen kdnnen. Das Schiitteln ist
nicht 100%ig gelungen. Vor allem das

laute Surren stért. Zu kurze Kabelldnge.

Fazit: Das Pre|lee:stungsverhéiltn|s gehtin

' wurde augenscheinlich gespart. Das

Uberaus preiswertes, kompaktes Tisch-
Lenkrad ohne Pedalen. Das Lenkverhal-
ten ist okay.

Nicht nur an der Ausstattung, auch bei
der Verarbeitung und der Kabelldnge

Gehduse wackelt beim Fahren.
Fazit: Billig-Lenkrad in noch akzeptabler

Fanatec

NBG Multimedia
09471/7017340
189,95 DM

2,50 Meter
Schraubsockel fiir Tischbefestigung,
Schaltknlippel, Steuerkreuz

Top

Drive 2
Logic3
Leisuresoft
02383/69245
149,95 DM
1,40 Meter
Steuerkreuz, Rumble-Funktion,
LED-Anzeige

1080 Blocks
MC

Sun!
Sunflex

02352/953350
89,95 DM

LED-Anzeige,
1080 Speicherblicke

Schon griffiges Lenkrad mit ordentlichem
Widerstand beim Lenken. Hohe Funktio-
nalitat der FuBpedalen. Hochwertige
Verarbeitung mit Metall-Schaltkniippel.

Die Steuerung ist etwas zu direkt, was
aber durch die entsprechende Konfigu
ration kompensiert wird. Die Befestigung
durch die Schraubsockel ist kompliziert.

Fazit: ein nahezu tadelloses Lenkrad fiir
anspruchsvolle Fahrer
Ausstattung: mittel

Verarbeitung: super

Tisch-Lenkrad mit gutem Schiitteleffekt.
Mit der entsprechenden Konfiguration
kommt das Lenkrad mit jedem Rennspiel
zurecht.

lee e entschieden zu kurz
"3@ qﬂm '

lag reagiert sehr

Fazit: abgespecktes Top-Drive-Plus-Lenkrad
mlt den bekannten Schwi hen

' teren japanischen PlayStation-Modellen.

Keine andere Memory-Card bietet derart
viel Speicherplatz. Schones Design.
Wihrend unserer Testphase traten keine
Probleme beim Abspeichern auf.

Umstdndliche Bedienung: Bei so viel Spei-
cherplatz wéren Umschaltkn@pfe wichtig
gewesen. Kompatibilitdtsprobleme bei 4l-

Fazit: Das Speicherwunder weist im Detail
kleinere Fehler auf.

Predator .
g

Logic 3 -
Leisuresoft e
02383/690
99,95 DM

1,70 Meter
GunCon-kompatibel,
Zielaufsatz, Pedale, Schiitteleffekt, etc.

Logic 3
Leisuresoft
02383/69245
79,95 DM
1,70 Meter
GunCon-kompatibel,
Schiitteleffekt, Dauerfeuer, Auto-Reload

Die extrem reichhaltige Ausstattung lasst
kemerGnsche offen. Cooles Design.

Etwas zu schwer fiir den Dauereinsatz.
Die Gun \ierz'fehﬁ beim Zielen leicht nach
rechts. g

Fazit: das Ausstattungswunder unter den
ightg

Gutes Handling durch das relativ leichte
Gewicht. Gute Ausstattung mit sinnvoll
platzierten Aktionskn&pfen.

Kompatibilitdtsprobleme bei GunCon-
Titeln. Die Zielgenauigkeit ist nicht opti-
- mal. Die Kabelldnge ist etwas zu kurz
| ausgefallen.

Fazit: In duesem Preissegment gibt es bessere

SO WERTEN WIR

Die Wertungsskala reicht von
»Schlecht® bis hin zu ,,super, mit
Ausnahme der Kategorie Ausstat-
tung, wo ein ,ausreichend® gleich-
bedeutend ist mit der Aussage

»hur Grundfunktionen®.

Bei s@mtlichen Steuereinheiten fliefit
neben der Ausstattung, Spielbarkeit
und der Verarbeitung auch die Ka-
belldnge mit in die endgiiltige Wer-
tung ein. Bei einer Kabelldnge unter
zwei Metern gibt es automatisch Ab-
ziige in der Gesamtwertung. Ferner
spielt auch der Preis eine gewichtige
Rolle.

Bei Memory-Cards gibt es keine Ein-
stufung beziiglich der Ausstattung,
dafiir wird hier im Speziellen auf die
Bedienung geachtet, was insheson-
dere bei MCs mit einem hohem
Speicherplatz relevant ist.




Hasbro Interactive meldet sich nach dem Zusam-
menschluss mit der Firma Microprose mit viel
Tatendrang wieder zurlick

Stillgelegter Silberpfeil: Dos Bild tduscht etwas,
denn die meisten Stande wurden eher bieder in
Szene gesetit

Niirnberger
Spielwarenmesse ‘99

Jedes Jahr im Februar beweist die Frankenmetropole durch die weltweit
grofite Spielwarenmesse erneut, dass sie weitaus mehr zu bieten hat als nur

Die putzige Spielzeug-Sensation aus den USA,
Furby, soll ab Mai auch hier zu Lande fir eine
Hysterie sorgen

einen romantischen Christkindlmarkt und einen Bundesligaverein

s ist schon irgendwie ein Phano-

men, dass ausgerechnet die
250.000 Einwohner umfassende
Stadt Niirnberg der Austragungsort
fiir die weltweit grofite und bedeu-
tendste Spielwarenmesse ist. Eine
Woche lang sorgte ein eigener
Pendelverkehr dafiir, dass die iiber
50.000 Fachbesucher einigermafien
piinktlich die 15 Ausstellungsraume
(zum Teil doppelstdckig) erreichen.
Als Videospielredakteur ist man im-
mer wieder aufs Neue {iberrascht,
was alles unter den Begriff Spiel-
zeug zusammengefasst wird. Da
prdsentiert ein Inder seine hand-

Deutschlond-Premiere: Beim Musik-
spiel Um JommenRamy spielt der |
bekannte Zwiebelkopflehrer ous |
Parappa the Rapper erneut eine
kurze Gastrolle

R

bemalten Tiicher neben einem Kore-
aner, der billige Plastiksoldaten feil-
bietet und dabei stets ein bewun-
derndes Auge fiir den deutschen
Weihnachtsschmuck iibrig hat. Wie
jedes Jahr hat auch die gger-Messe
einen Hit ausgemacht. Das elektro-
nische Schmusetier Furby hat be-
reits in den USA eine regelrechte
Hysterie ausgeldst und lief} dort die
Schwarzmarktpreise in die Hohe
schnellen. Das flauschige Tierchen
mit dem Gremlin-Gesicht ist vollge-
pumpt mit technischem Schnick-
schnack, so dass es auf @ufiere Ein-
fliisse, wie Streicheln, Larm oder
Lichtverhdltnisse, mit entsprechen-
den Spriichen reagiert. Der Hit aus
den Staaten wird in der deutschen
Version ab Mai iiberall erhéltlich
sein. Der Videospielmarkt zahlt je-
doch auch dieses Jahr zu den wich-
tigsten Einnahmequellen deutscher
Spielwarenmarkte. So standen Neu-
heiten rund um die PlayStation er-
neut im Blickpunkt des Interesses.
Eifrigen Lesern kénnen wir zwar kei-
ne waschechten Neuheiten prasen-
tieren, dafiir einige Deutschland-
Premieren.nennen und iiber viel
Szene-Chat berichten. Electronic

Ll

Bis das Schiff sinkt: Dagmar Schafer oblag die traurige Aufgabe, die PR-Ge-
schicke von Psygnosis bis zur SchlieBung des Buros zu leiten

Arts, die ebenso wie Psygnosis bei
Sony Computer Entertainment
Deutschland untergebracht waren,
zeigten zu unserer Uberraschung
fast schon versteckt beispielsweise
die erste spielbare Version zu Need
for Speed IV. Auch der offizielle
Parappa-the-Rapper-Nachfolger Um
Jammer Ramy (an den Namen muss
man sich erst einmal gewthnen)
wurde zum ersten Mal auf deut-
schem Boden vorgestellt. Am
grundsétzlichen Spielprinzip hat
sich nichts verandert (Tasten
driicken im Rhythmus der Musik),
am Musikstil dafiir um so mehr.
Statt Rap-Musik drohnt verspielter
Japano-Pop aus den Boxen - Ge-
schmackssache. Interessanter als
die wenigen Neuheiten waren je-
doch die zahlreichen Gesprédche mit
den PR-Recken der einzelnen Fir-
men. So erfuhr man von der Zusam-
menlegung der Firmen Virgin Inter-
active und Interplay, die sich ab
Mdrz in geschlossener Starke
zuriickmelden. Auch das noch junge
Softwarehaus Hasbro Interactive,

dasvor wenigen Monaten mit Micro-

prose fusionierte, will nach langerer
Orientierungsphase bald wieder in

| SCEI-Chef Hiroshi Mitanj kindigt in ei-
| nem offenen Brief die komplette Ein-
| ddmmung des Importgeschdftes an

die Vollen gehen. Geplant sind wei-
tere Atari-Neuauflagen a la Centipe-
de oder Asteroids sowie das abge-
drehte Strategie-Spektakel Worms
Armageddon. Ernste Toéne gab es
hingegen aus dem Hause Sony.
SCEI-Chef Hiroshi Mitanj gab in ei-
nem Brief die Order aus, dass in Zu-
kunft noch starker auf die Trennung
der drei Weltmarkte Japan, USA und
Europa zu achten sei. Im Klartext
bedeutet das: Keine Importspiele
mehr! Eine Kampfansage gegeniiber
den Raubkopierern fehlt allerdings,
was auch daran liegt, dass dieses
Problem nicht in Japan, sondern vor
allem in Deutschland gravierend ist.
PR-Chef Jiirgen Krenz von SCED
verwies dafiir aber stolz auf die
neusten Fahndungserfolge und ver-
sprach, dass Softwarepiraten kiinf-
tig das illegale Leben noch schwerer
gemacht wird. AuBerdem kiindigt
SCED Schritte gegen Firmen an, die
nicht-lizenzierte Peripheriegerate
fiir die PlayStation vertreiben.
(UIFS.)

Mit Katja Torini prasentiert Jochen Farber, PR Chef von Infogrames, ein weibliches
Gesicht in der ansonsten mdnnerdominierten Videospielbranche
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neu! « Heft 04/99 ab 10.03.
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Einkaufshilfe -

Game-Lexikon mit
Infos, Bilder und
Experten-Bewertung
zu 559 PS5-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
269 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Wild Arms,
Alundra, Tomb
Raider lII....

suchtgefahr!

Demos zu aktu-

ellen Neuerschei-
nungen und Top-
Games: Soul Reaver,
Rollcage, Warzone
2100, Pro 18
World Tour Golf,
The Unholy War,
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: A Bug's
Life, FIFA 99, Wild
Arms, Metal Gear
Solid...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
A Bug’s Life,
Ridge Racer 4 ,
Rally Cross 2,
Blood Lines,
Running Wild

fur

Doping
Deine
PlayStation!

T
mw"

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller.

Bilder zu iber 15
Top Secret Games
in der Vorschau.
First View -
Screenshots zu
den neuen Games
in einer spannen-
den On-Screen-
Show.

* monatlich *» Heft inkl.

”

: Mehr Heft -

Femmmm e e e -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die gebalite
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -
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Zynische PC-Worte

Zuerst einmal Lob: Euer Mag ist ei-
nes der besten! Das liegt natiirlich
ausschlieflich an den Redakteu-

ren, was unbedingt eine Gehaltser-
héhung wert sein sollte, denn aktu-

elle Berichte sind bares Geld. Und

jetzt ein paar "erniichternde” Wor-
te an alle PlayStation-Besitzer: Bin
ich froh, dass ich auch einen PC
besitze. Stundenlange Installation
von Daten auf die teure 10GB-Fest-
platte, Konfigurieren bis zum Ab-
winken, DAS steigert die Vorfreude!
Ewig stiirzt etwas ab und fast jedes
Spiel wird gepatcht, was zum Ver-
gniigen des Benutzers auch oft-
mals die schwer erzockten Spiel-
stande unbrauchbar macht. Und
wieso gibt es das bei der Play-
Station nicht? Konsole an, CD rein
und alles lduft wie geschmiert —ist
doch Mist! Stundenlanges Spielen
ohne Probleme, keine Updates,
keine neuen Treiber — dtzend!
Thomas Seidel, Lippstadt

In der Tat: Der PC mag zwar in
puncto Hardware-Power die Play-
Station weit hinter sich gelassen
haben, doch zu welchem Preis? Der
Einstieg in die Welt der PC-Spiele
liegt bei ca. 3000 DM, wenn man
die neueste Software-Generation
optimal genieen méchte. Hinzu
kommt das fehlende Plug & Play
(reinlegen und loslegen). Insofern

“Ist es nicht irgendwie maglich, die Leute dar-
auf aufmerksam zu machen, welche besch...
Lage in Deutschland herrscht? Wie wére es bei-
spnelswease mit einer Unterschnftenaktlon

bin ich mir auch sicher, dass eben
aus diesen Griinden (Preis, Bedie-
nungskomfort) der PC und die Kon-
sole auch in Zukunft nebeneinan-
der bestehen werden. AuBerdem:
PC-User haben ganz andere Vor-
lieben als PlayStation-Besitzer.
PS: Die Sache mit der Gehalts-
erhdhung werden wir natiirlich an
die richtige Stelle weiterleiten.

Total verhunzt

Schade: Die PSG war bislang das
mit Abstand beste und preiswer-
teste PlayStation-Magazin auf dem
Markt: klar gegliedert, hervorra-
gend lesbar, {ibersichtlich und fiir
4,90 DM einfach unschlagbar. Doch
jetzt: Aus der Traum. Euer Layouter
scheint total ausgeflippt zu sein.
Das alte, plakative war am Kiosk
sofort erkennbar, das neue geht
hingegen in der Masse unter. Die
Schrift ist merklich kleiner gewor-
den und auf coolen Streifen- und
Logo-Hintergriinden einfach eine
Zumutung. Gleiches gilt fiir die

Farbwahl. Hauptsache bunt! Von
Ubersichtlichkeit jedoch keine Spur
mehr. Und dann der Preis: Die Neu-
heit Heft im Heft mit genau 16 Sei-
ten sind kein Grund fiir eine Preis-
erhéhung, denn dafiir ist die PSG ja
auch um genau 16 Seiten diinner
geworden. Fiir wie blod haltet ihr
denn eure Leser?

Claus-Peter Gerber, Mannheim

Zuni#chst einmal vorweg: Auch wir
haben uns sehr kritisch mit der
Ausgabe 03/99 auseinanderge-
setzt und einige Fehler entdeckt.
So hast du durchaus recht, dass
die Blocke aufgrund des verwirren-
den Hintergrundlayouts teilweise
nicht mehr lesbar waren. Wenn du
aber diese Ausgabe genau durch-
schaust, wirst du mit Sicherheit
feststellen, dass wir uns gewaltig
gesteigert haben. Ansonsten bleibt
unser neuer Look natiirlich reine
Geschmackssache. Wir finden ihn
auf jeden Fall wesentlich leben-
diger und spannender als das alte
Layout. Zum Thema SchriftgriBe:
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Dadurch, dass sie kleiner gewor-
den ist, kénnen wir nicht nur we-
sentlich mehr zu einem Spiel
schreiben, sondern auch mehr Bil-
der abdrucken, was vor allem bei
kleineren Tests sehr von Vorteil ist.
Zum neuen Preis: Wir geben zu,
dass die stidndigen Preisveriinde-
rungen sehr unschin waren, doch
diese Preiserhthung war einfach
ndtig, um konkurrenzfdhig zu blei-
ben. Durch den Preis von 5,99 DM
haben wir viel mehr Spielraum bei
der redaktionellen Gestaltung.
Schau dir doch diese Ausgabe an:
116 Seiten, Heft im Heft, cooles
Poster, Aufkleber. Bei einem Preis
von 4,90 DM wére das alles un-
moglich gewesen!

Indiziert gleich Verboten?
Ich machte euch zu eurem neuen
Layout gratulieren. Es fillt sofort
ins Auge und sieht echt klasse aus.
Auflerdem muss ich sagen, dass
euer Magazin das mit Abstand
iibersichtlichste und kompetentes-
te ist. Zum eigentlichen Anliegen:
Ich wiirde gerne wissen, was BPjS
bedeutet und was mit einem Titel
passiert, wenn er indiziert wird. Ist
das Spiel dann komplett verboten
oder darf es dann nur nicht mehr
beworben werden? Ich konnte
jedenfalls vor ein paar Wochen an-
standslos das Grusel-Adventure
von Capcom kaufen.

Holger Witte, Alfeld

Freut mich, dass dir unser neues
Layout so gut gefillt, du kannst dir
sicher sein, dass wir uns noch mehr
steigern werden. BPjS steht fiir
Bundespriifstelle fiir jugendgeféhr-
dende Schriften. Es handelt sich
um ein Amt, das erst nach einer
Eingabe tétig wird. Beispiel: Ein Ju-
gendamt beantragt die Indizierung
des Spiels X. Sollte die BPjS nach
einer Priifung dieser Eingabe Recht
geben, darf der Titel nur noch unter
dem Ladentisch an {iber 18-jdhrige
verkauft werden. Werbung ist in
jeglicher Hinsicht verboten. Eine
Indizierung ist somit kein Verbot
und auch keine Zensur.

Nur eine Beta-Version
Kann man nicht gegen Psygnosis
etwas unternehmen? Ich besitze
nur die Beta-Version von Formel 1
'98, was natiirlich nicht auf der
Packung vermerkt wurde. Erst
wenn man im Hauptmenii die
Selecttaste driickt, steht dort:
Formula One —98 — Beta date Oct
1998. Das ist doch Betrug, schlief3-
lich stiirzt meine Version andau-
ernd ab!

* Julian Feyh; Bad Schwabach

ks T

Ich habe mich iiber dieses Thema
mit dem ehemaligen PR-Manager

Auslieferung von Formel 1 98 eini-
ge faule Eier gewesen zu sein. Ich
bin leider kein Rechtsanwalt, so
dass ich {iber die rechtliche Sach-
lage nichts weiter sagen kann. Nur
soviel: Ganz sauber war diese An-
gelegenheit sicherlich nicht. Doch
glaube mir: Die enttduschten Kiu-
fer merken sich so etwas und wer-
den auf ihre Weise den Konzern
strafen, indem sie keine Psygnosis-
Spiele mehr kaufen. Psygnosis
wurde ohnehin schon genug be-
straft, nachdem sie Ende Mérz in
Deutschland die Tiren schlieBen
mussten.

Wissen ist Macht
Wo bleibt eigentlich das ultimative
Fremdwdrterbuch fiir alle spiele-

siichtigen Einsteiger und die, die es

schon immer wissen wollten? Er-
staunlich, denn selbst Fachverkau-
fer (oder sind nur die Angestellten
des Einzelhandels in Hannover be-
sonders dumm?) zucken bei mei-
nen Fragen nur mit den Schultern.
Auch ich méchte zu den Wissenden

gehoren. Wie wire es also mit einer :

entsprechenden Rubrik? Viele,
viele Dummies waren euch dank-
bar. Fangen wir doch gleich einmal
an: Was bedeuten folgende wohl-
klingende Begriffe: Echtzeit-
strategie, Arcade-Modus, CPU,
RPG, Item, Polygonblitzer, Lens-
Flare?

C. Rother, Hannover

Zundchst einmal: Unwissenheit hat
nichts mit Dummheit zu tun! Deine
Erfahrung in Hannover muss ich
leider bestitigen. Insbesondere in
Kaufhdusern haben die meisten so
genannten "Fachverkdufer” nur
wenig Plan von dem, was sie da
eigentlich verkaufen. Mein Tipp:
Wende dich besser an reine Video-
spielhdndler, denn dort arbeiten
meistens sachkundige Freaks.
Deine Fragen beantworte ich natir-
lich auch - here we go:
Echtzeitstrategie: Wenn der Spiel-
ablauf nicht rundenweise oder
durch andere Unterbrechungen
ausgetragen wird, sondern wirkli-
che Zeitverhéltnisse simuliert wer-
den, spricht man bei einem Strate-
giespiel a la Command & Conquer
von einem Echtzeitstrategiespiel.
Arcade-Modus: Arcade heift frei
{ibersetzt so viel wie ,,Spielhalle*
und kennzeichnet einen schnirkel-
losen, actionreichen Spielverlauf,
wie man es von Videospielautoma-
ten eben gewohnt ist. Ein Arcade-
Modus ist somit eine Spieloption,

- Wie man sie aus der Spiel

nt.

_PU: (die CPU) Abkiirzung fiir Cen-

tral Processing Unit, der Schaltzen-

trale eines Computers. Der Begriff

CPU driickt im weitesten Sinne aus, -

i

das etwas im Spiel vo

¢ \,

gestevert wird (zufff
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Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

O PlayStation GAMES 01/99 zu DM 4,90
1 PlayStation GAMES 02/99 zu DM 4,90
7 PlayStation GAMES 03/99 zu DM 5,99

zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

Name, Vorname

[ Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

[ Bequem per Bankeinzug

StraBe, Haus-Nr.

Konto.-Nr.

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:
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Letzte Startreihe: Formel 1° 98 ist ein Negativ-Beispiel dafiir, dass aus
Zeitgriinden die Qualitdt erheblich leidet

Game, zu deutsch Rollenspiel 3 la
Final Fantasy VII.

Item: Englisch fiir ,Gegenstand®,
den man im Laufe eines Spiels auf-
sammeln kann.

Polygonblitzer: Grafikfehler an
Polygonschnittstellen, die sich oft-
mals durch einen grellen, hdchst
unpassenden Farbton bemerkbar
machen (achte bei Rennspielen
einmal genau darauf).

Lens-Flare: Ein spezieller Licht-
effekt, der den reflektierenden Ein-
fall von Sonnenstrahlen auf eine
Kamera simuliert.

Wir sind die Videospieler!
Ich méchte etwas zum leidigen
Thema Raubkopien loswerden.
Wie Marcel Strapko in der letzten
Ausgabe schon richtig bemerkt
hat, wird der Markt durch Raubko-
pien geschadigt. Jedoch sind auch
die Verantwortlichen nicht un-
schuldig, immerhin liegt es in
ihren Hdnden, etwas gegen diese
Tendenz zu tun. Beide Parteien
(Spieler/Handler) sollten eine
andere Losung suchen, als einen
Importstopp zu verhdngen. Man
kénnte doch zum Beispiel, so wie

Kurz & Biindig

in Japan und zum Teil auch in den
USA iiblich, kleine Goodies, bei-
spielsweise Soundtracks oder
Poster, beilegen. Dass das mit
Kosten verbunden ist, ist mir klar,
doch miissen uns die Verantwort-
lichen doch etwas entgegenkom-
men, wenn sie wollen, dass man
ihre Produkte kauft. Stattdessen
bringen sie aber fehlerhafte/un-
fertige Titel, wie zum Beispiel For-
mel 1'98, auf den Markt und ver-
langen dafiir ein Vermogen.
AuBerdem werden viele Titel noch
auf das Scharfste zensiert. Meine
Frage daher: Ist es nicht irgendwie
maoglich, die Leute darauf auf-
merksam zu machen, welche

Lt 3 y iagt o ab

Die PlayStation sowie die vielen Fachausdriicke iiberfordern einige Leser.

Lesercharts

besch... Lage in Deutschland
herrscht? Wie wére es beispiels-
weise mit einer Unterschriften-
aktion. Nur so kénnen wir uns ge-
gen die Bonzen auflehnen und
etwas bewegen. Solange sich an
der momentanen Lage nichts ver-
andert, werde ich weiterhin meine
Raubkopien spielen!

The Japanese

Natiirlich obliegt es ganz alleine
Sony, den Missstand der Raubko-
pien zu beheben, indem sie frilh-
zeitig die Wurzeln des Ubels be-
seitigt hitten, anstatt nun in ihrer
Verzweiflung einen Importstopp
zu verhédngen. Doch deine Argu-

Ein Glossar soll ihrer Meinung nach Abhilfe schaffen

mentation, der Hersteller solle
einem "entgegenkommen”, ist
schlichtweg falsch. Raubkopien
sind illegal, insofern ist der Her-
steller alles andere als verpflich-
tet, Anreize zu schaffen, Originale
zu erwerben. Natiirlich wire deine
Goodie-ldee ein Kaufanreiz, doch
bin ich mir sicher, dass der Erfolg
in keiner Relation zu den entstan-
denen Mehrkosten stehen wiirde.
Die meisten wollen doch nur billig
zocken und kein Poster. Ich gebe
dir Recht, dass die Videospiel-
situation in Deutschland aus viel-
féltigen Griinden alles andere als
gliicklich ist, doch das alles sind
beim besten Willen keine Argu-
mente, auf Raubkopien zuriickzu-
greifen. Wenn du vorzugsweise
Importspiele zockst, kann ich dich
noch verstehen, aber auf Raubko-
pien bezogen, erscheint mir deine
Argumentation sehr fragwiirdig.

Schreibt uns!

Redaktion PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wirzburg

E-Mail:
gamemail@playstationgames.de
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Der Wettbewerb lduft |a gut an' BenTekken 3 hab sich dle gtelchen Hetden des vomerigen Wettbewerbes an die Spltze gesetzt (Novurn Dlesma! als
Duett), wihrend bei TOCA 2 derzeitioch nicht viel abgeht. Bei Formel 1’98 nutzen- intefessanterweise viele Fahrer n;ﬂubktifzungen“ was aber durch:
aus legitim ist. Alles deutetauf emen sehr spangendgn w,ettbpwerb hin. Also, legt euchiins Zeug!

iAlIgemelneRegeln- SS9 CS860 2K - ; ¥ 5]
| 1.Um eure Bestzeit zu dokumentieren, misst ihr uns ein VHS-Videoband (kann nicht zurﬁckgeschlckt we:den') schu:ken. das den kompletten Sp;elq
verlauf prisentiert. Bitte an die richtige Stelle spulen!

| 2. Vergesst nicht, ein Passbild von etich-beizulegen, denn der Inhaber der. Poleposition wird stets mit Bild abgedruckt: -~
3.Vermerkt bitte auf dem Karton den Namen des Spiels sowie die erzielte Bestzeit (WICHTIGN)., =~ R g
4. Es werden nur PAL- Verslonen gewertet und Cheats sind nattirlich nicht erlaubt.” = = e

5. DerWettbewerb{duft bis zum 03.'Mai 1999 (der Rechtsweg ist ausgeschlossen). Bis zu diesem Daturn muss eure Bestzeit bei uns eintrudeln; dam|t
3 sle beruckswhtlgt \mrd Wer zum Sch!uss oben auf dem Sfegertreppcheh steht,ierhéilt von uns ein Uberraschungspaket im Wegt von ca. 200, DM

PlayStation Games =~~~ : : PR NS R e S e U e S ey B o e Bl
Stichwort: Highscore (Namedea Sp)elslerzielte Bestzeit) { e s e e
Franz-Ludwig-Str. 9 . S Y — = e : :

- 97072 Wiirzburg - T O Sl : Lol A Ao A A X -

Tekken 3

e e 1rin » F i
o e 1. 1,21.98 Minuten, Michael 4 1.02.05 Minuten, Thomas Suss, 1. 57.44 Sekunden, Klaus

oy ~ Maier & Christian Uhma, Calw Elleben e usnierczak, Reckling-
(g .! ausen
g 2. 1.22,88 Minuten, André . 1.05.19 Minuten, Torsten Rchter, > |

. Drepper Plettenberg 44 Lemgo i z 1:(1 57 Sgkuglden. D.

— ) 2 nas Averkam ra
Sﬁ‘m -a— 3. 4.09.98 Minuten, Dimitri iged - - 3. 1.05.85 Minuten, Matthias Skiba, s
Esch, Crailsheim Stade 3. 1.02.03 Sekunden, J.
Schlgsser, Miillekoven

OCOT 99 D

F. IMPORTE - LAUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBII.DERTEI'!‘HI.HTUNG

PUAL SHOCK PAD = 34,99 DM
" ween o ome |copepower #6 IBOUT MASTER s (e Sk e e

> Oddvaes Game Buster oder X-Ploder  WIIPORTE(RNEBOOTCHPSPELEN]  8MIB (120 Blocks) = 24,99 DM
lien Trilogy Mol Evil Codes zu ca. 100 neuen Spielen B ok don B kbarien Sie

Alundra - inkl. Tomb Raider 3 Nackt-Codes urch den Bootmaster =

Norwn o D12 NennBos | B PR e 24 MB (360 Blocks) = 39,99 DM
Montis o taeson  [PSX CODEPOWER S |- . Chectcaridge firwensicn | 72 MB (1080 Blocks) = 84,99 DM
4 antis o ; - Codes zu ca. Pal-100 uplelen Leben E (8MB, 24MB & 72MB Karten mit LCD Display)
o lins  povcapss  [uliccame Busera Xpeder Y ienEreveuse @ Komprimierun

Batman & Robin Popuious 3 (19,95 OM)| PSX CODEPOWER &l . .b(?;nﬁaeslelrﬁdeemsc ' 2 MB (30 Bloc s) = 24 99 DM

Battle Ar. Tosh. 1&3 Rayman&Gex3D - Codes zu ca. 320 Spielen

Bloze & Biager Resident Evil 1 - fiir Game Buster & X-Ploder S / D M
o8 pon Res. Evil DC (19,95 DI ? g id i
Breath of Fire 3 Riven ( PSX Codepower #3 (80-Pal Spiele) . ’

4 MB (60 Blocks) = 34,99 DM
RGB Kabel =9, 99 DM

PSX Code #2 (100 Spiel —
Casper Spawn PSX Godepower #1 (170 sﬁif;'lii Joypad = 16,99 DM
Chron. o.t. Sword Suikoden = ; x_p’-oDER PEO Pad Verl. 2M = 9,99 DM
Civilization 2 Syndicate Wars Gx (4] 4 ngitggRT SCE} d(.'f Linkkabel = 9,99 DM
Clock Tower Tekken 1 &2 & 3 - ame Busler & A-rloder Lodes B o codeheft nach Wahl e
Command & Ths Nota jzuca 100 US & Japan Spielentl Bl o '\ersion = 139,00 DM R_GB+Aud|o = 11,99 DM
Cong. 1+2 (19,95 DM) The Last Report F—'('jx G#—/E&;FF’ROWEE (mit dem X-Ploder Pro kénnen 4-Spieler Adapter = 54,99 DM
Cyberi Tomb Raider 1 - Cheats, Tips ricks : 1 -
Dy eria Tg:n‘lb R::d:: z 2u ca. 100 neven Spielen! Sie selber Codes herausfinden!! |nfra|“r0t Pa_(:l;-.9 9599;30“2 DM
Deathrap Dungeon Tomb Raider 3 DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER |ALIS = »
Diablo Turok KOMPLETT IN FARBE: Staubschutzhaube = 9,99 DM
R
Discworld 1 Turok 2* Abe's Exodus (19,95 DM) GME BUSTER DELUXE Equalizer = 59,00 DM
Discworld 2 :f,\?lnddil Gt COI—?”& Wa£5(§4(%45.gt)5M13}M) inkl. Codeheft nach Wahl RF U I"lit = 24 99 D M
Excalibur ild Arms Bson , - e ¥
Final Fantasy 7 Varharimee: BariEq Tomb Relder 1 () e e e Leerhiille = 1,99 DM
G-Police Wild 9's Tomb Raider 3 (19,95 D[l - mit 8B Memary Card Cyber Shock Pad = 54,99 DM
Gox3D8 Raymar g Zeica G (50 B LENKRAD + RUMBLE
Granstream Saga* Commgnder 3&4 6 4) o 0 D M’
Heart of Darkness X-Com: Terror METAL GEAR SOLID LOSUNCSEUGH 99 0 0 D M
Herc's Adventure Z - komplett in Farbe 16 qs DH PAL BOOSTER 34,00 DM } = £l
Kings Field Zelda 64 - Ad Format ' - NTSC zu PAL Wandler (Antennenanschius) J§ (Mit Fudpedal, Top Verarbeitung, auch f. N64 & Saturn)

5in 1 Playstick 14,99 DM ++ MB Game Booster 49,00 DM ++ Original Sony Maus 59,00 DM ++ Original Sony Dual Shock Controller 59,00 DM ++ Remote Infrarot Station fur alle Pads 89,00 DM
i e

)G Media - Auf den Sandbergen 5 EBEESTELLHOTLINE: =9 &
21337 Lv‘.‘meburg TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

. 04131 / 850620
retciossungende €A T3 T / 85O0 61O v

PORTO: NACHNAHME: 9.50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!
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. Marz Rally X 2 76% (03/99 D

EeaTmrur——rs . Marz Populous: The Beginning 89% (03/99) Electronic Arts
S 12. Marz Retroforce 70% (03/99) Psygnosis
. 12. Marz RTcaEe 77% (03/99) Psygnosis
12. Marz X-Game Pro Boarder 75% (01/99) SCED
- 18. Marz_Live Wire 54% (03/99) Acclaim
19. Marz Global Domination 68% (04/99) Psygnosis B
— 19. Marz G-Police (Platinum) Psygnosis 01 Apnl Gex Deep Cover Gecko Eidos
19. Marz KKND 2 - Krossfire 80% (03/99) Infogrames 02. April Poy Poy 2 58% (04/99) Konami
_ - | 19.Marz_Pro 18 World Tour Golf 70% (03/99) _ Psygnosis |15 April_Sports Car GT LS% (_4,"99) Electronic Arts
ssssssssll 19 Marz_Tomb Raider I (Platinum) _——— Eidos i |16 AprT ool Boarders 2 {Platinum
| 26. Mdrz_Asterix 60% (0(#22) ___Infogrames !
26 M el - Sacred Fist 70% (04/99) ____Konami
- __26.Marz RU""'“EWId 44% (@29)_‘ =

26. Madrz T'ai Fu 72% (oq/9 D A-ct:\n_sron — 4 Acclaim

—— | 30.Marz_Racing Simulation 2 72% (04/99) ___ Ubi Soft _ / , ‘ ‘Acclaim
. 29. Marz_Big Air 43% (04/99) Electronic Arts | | 4 pril__Diver's Dream Konami
29. Mdrz Moto Racer (Platinum) Electronic Arts ' Master of Monsters Konami
29. Marz Need for Speed IV Brennender Asphalt Electronic Arts Mitte April Monkey Heroes Take 2
- 29. Mdrz Street Sk8ter 70% (04/99) Electronic Arts Ende April  Puma Street Soccer Infogrames
_ 29. Marz_Triple Play Baseball 2000 Electronic Arts Ende April  Rug Rats THQ
e 30. Marz UEFA Championsleague 81% (04/99) Eidos Ende April  Trap Runner 70% (04/99) Konami
—_— Anfang Marz Monster Seed Infogrames Ende April  Heart of Darkness (Platinum) Infogrames
Anfang Marz Shanghai True Valor 69% (03/99) Infogrames Ende April  NBAPro ‘99 Konami
Marz NHL Face Off'99 76% (03/99) SCED
Marz Swing! 80% (04/99) Software 2000
Mitte Marz Bust A Move 4 Acclaim
Ende Marz Civilization Il 83% (04/99) Activision
Ende Marz Guardian's Crusade 75% (04/99) Activision
Ende Marz Hard Edge 83% (04/99) Infogrames

WG"zone 2 " oo Echtzeitstrategie vom Allerfeinsten

verspricht dieser Titel aus dem Hause
Eidos zu werden. Vorsprung durch Technik: Im Gegensatz zum
Vorzeige-Klassiker Command & Conquer basiert die Grafik-Engine
auf Polygonen, wodurch die 3D-Optik aus jeden erdenklichen Blick-
winkel betrachtbar ist. Interessant ist ferner der zeitliche Aspekt. lhr
unterliegt wihrend des gesamten Spiels der Evolution. Infolgedes-
sen werden immer modernere Waffensysteme entwickelt.

Psygnosis’ futuristische Helikopter-Hatz
war in Europa nicht zuletzt wegen der
groflen Werbekampagne ein grofier
Hit. Abwechslungsreiche Missio-
nen, tolle Zwischensequenzen, ei-

ne diistere Science-Fiction-Atmos-
phare sowie Balleraction zeichnen
diesen Titel aus.

Cool Boarders aus dem Hause Sony Computer Entertain-
ment ist die zur Zeit erfolgreichste Snowboardsimulation
auf der PlayStation. Dass der zweite Teil als Platinum-
Version neu aufgelegt wurde, diirfte Beweis genug sein.
Die vielen Spielmodi, eine amiisante Zwei-Spieler-Option
sowie zahlreiche Abhdnge {iberzeugten die Snowboard-
Anhédnger.
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09. Mai Discworld Noir

12. Mai Soul Reaver Eidos
17. Mai Driver GT Interactive
28. Mai No Fear Downhill Mountainbiking Codemasters
Mai R-Type Delta 81% (04/99) SCED
Mitte Mai Grand Theft Auto London Take 2
Ende Mai Le Mans 24 Infogrames
Ende Mai NHL Pro ‘99 Konami
Ende Mai Tanktics Acclaim
Ende Mai Tunguska Acclaim
Driver Der Wonnemonat Mai steht voll und ganz im Zei- Monkey Heroes

chen hochkardtiger Rennspiele. Neben Le Mans 24

(der vollstindige Name wird iib-
rigens ,,Die 24 Stunden von Le
Mans* lauten) buhlt die Verfol-
gungsjagd Driver ebenfalls um die
Gunst der Kunden. Da in diesem
Monat ansonsten eine Flaute ange-
sagt ist, konnt ihr euer Geld gezielt
fiir diese beiden Titel sparen. Es
lohnt sich auf alle Fille!

"ankti‘s Bei diesem Titel handelt es sich um ein besonders
originelles Strategiespiel, das auf dem PC bereits

gelr:
halten muss. Wir sind auf das Ergebnls gespannt

PEG S/99 | N 29

Das lest ihr in der nichsten Ausgabe

Soul ea ver legaty -of Kain

Nachdem es in der letzten Ausgabe nicht
mit dem Test zu Gex Deep Cover Gecko ge-
klappt hat, sind wir uns nun aber ziemlich
sicher, dass es in der néchsten Ausgabe
gleich ein Crystal-Dynamics-Doppelpack ge-
ben wird: Soul Reaver plus Gex Deep Cover
Gecko. Beide Titel sind in technischer Hinsicht
absolute Perlen. Vor allem die Vampirjagd
Soul Reaver iiberzeugt durch ein genia-
les Umfeld und Morphing-Effekte
in Echtzeit. Macht euch auf
zwei tolle Tests ge-
fasst!

GT Interactive

Ein weiterer Titel aus der Sparte: lange angekiindigt
und ewig darauf gewartet. Bereits vor zwei Jahren
gab es die ersten Spielszenen zu diesem klassi-
schen Action-Adventure zu sehen. Da aber die Gra- Ausgabe
fik nachtrdglich noch einmal auf 3D getrimmt wur-

de, verzigerte sich das Erscheinungsdatum immer 05/99
wieder. Interessanterweise wurde der Titel in den

Staaten programmiert, obwohl das grafische Flair efSCheiﬂt
eher ein japanisches Produkt vermuten ldsst.
Grund: Die Entwickler sind bekennende Zelda-Fans. am 21.

0b es ebenfalls so gut ist, werden wir sehen.

April

Rugnat’ Auch die jiingeren PlayStation-Liebhaber kom-

men in letzter Zeit nicht zu kurz. Mit der Rug-

ein groBer Erfolg war. Mit einem Hubschraubertransporter gilt es di- Rats-Bande erscheint demnéchst ein weiterer Titel fiir die tau-
verse Roboter zusammenzusetzen, um die vorgegebenen Missions- frischen Zocker, und zwar einer der besten seiner Art! Der Titel stellt
ziele zu erfilllen. Der Clou: Je nach Auftrag setzt sich der Roboter aus ein charmant aufbereitetes 3D-Geschicklichkeitsspiel dar, garniert
anderen Elementen zusammen. Da der Gegner ebenfalls dasselbe im mit allerlei unterschiedlichen Aufgaben, wie einer Partie Mini-Golf,
Schilde filhrt, ist zudem Schnelligkeit gefragt, um nicht vorher sabo- einem Hindernislauf sowie fréhlichem Tortenwerfen im Supermarkt.

tiert zu werden.




Was wir schon immer wissen wollten ...

' P So erreichtihr uns:
Anschriftder Redaktion
PlayStation GAMeS v mmm———
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg
) e-Mail: info@playstationgames.de [ e N G SV
Lleserbefragung ...
AnschiiftdesAbo-Service ~ © ZentraleAbo-Nummem:
éohn»Belg:u;er‘l‘lgiaNAﬁGmberg Tel: 0180 / 5955955063
" = 5 o mpu Fax: 0180 / 595051
pie Leserbefragung erfiillt eine wichtige Pt 00201 Ml compucabogdshioe
Aufgabe. wir erhalten durch diesen kleinen N e —
- . Christian Geltenpoth ( Vorsitzender), :unr::;:ech ?;ﬁeﬂrgg;eﬁmbﬂ
Fragebogen wertvolle Informationen, wie Roland Arzbroer Oivr Menne Cairadiiyeslo i
man das Heft noch besser gestalten konnte. Unter allen | ENNREERCRNN, < 0"/ 207220
E’nsendern Ver.’OSE'n wir mOHOt’,Ch o Uwe Kraft ( Vi.S.d.P) Thorsten Szameitat (Anzeigenleitung,Vi.5.d.P)
Playstation-Games-Abo Libindar B Weligan Neme
B Ameigerdispositon
Textkorrektur Andreas Klopfer ;
Angaben zur Person: Claudia Brose
; Online-Vermarktung
1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation? f o it Susanne Szameitat
. - ——— Gunther (DING!) Hruby
2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (flir Lesercharts)? Anzeigenassistenz
Bildredaktion Claudia Rudolph
K@rel Stumpf, Claudia Brose
3. Welche Genres interessieren dich am meisten? iy - S PO zur et gl e nacigempreisi Ne 12
vom 1.11.1998
4. Welches Spiel beabsichtigst du als néchstes zu kaufen? Redaktion England
R 0 A R - ‘g‘"‘ Computec Media AG
5. Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren? [Clja O Nein (et oo, e Keaf. et Mensing. Roonstr. 21
- o e 90429 Niirnber
6. Dubist O mdnnlich 0O weiblich Km?ﬂon und Gestaltung Verlagsleiter §
. Uwe Kraft Roland Bollendorf,
7 Dublst __lahealt I 2 onetung
= = Michael Schraut
8. Welche anderen Magazine liest du noch? SCED Werbeabtellung
e
Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Oliver Schneider, Sandra Wendort
Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum Vertrieb
Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus- Gong Verlag GmbH
gegebenen Publikationen, Eine Gewahr fiir die Vertiebsleitung
Richtigkeit der Verdffentlichung kann nicht Klaus-Peter Ritter
Angﬂbeﬂ zuUr p‘G‘ iibernommen werden. { et
" " PlayStation Games kostet im Abonnement
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen? A!le in PlayStation Games verdffentlichten Bei- ; DM 63,- ( Ausland DM 87-).
s - trage bzw. Datentrager und Programme sind
2. Wie haben dir die Spieletests gefallen? urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduk-
tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus- PGV Salzburg GmbH
kleiner grofer driicklichen und schriftlichen Genehmigung des Niederalm 300, A-5081 Anif
Verlages. Die Benutzung und Installation der Tel.: 06266/8820, Fax-06246/8825277
Textldnge? m} m] Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr. Der e-Mail: eebner @pgvsalzburg.com
. Verlag iibernimmt fiir Fehler, die durch die Ab wic fiir 12 Ausgaben: 0S 534
Bilder-Anteil? m} m} Benutzung der auf den Datentrégern enthalte- ¢ Y
Welche Rubriken haben di best fallen? nen Progmmmeenlsmehen.keinill'laﬂudng.Die i e R TR R (A )
. elche Rubriken haben dir am besten gerallen? P stellen keine Entwicklung des » s« g T . -
3 g Verlages dar, sondern sind Eigentum des Christien tiephatamint Numtier)
Herstellers. Fiir den Inhalt der Programme sind R iy e . —
die Autoren verantwortlich. W] R TV TS T R
: PlayStation Games wurden folgende ISSN-
4. Welche Rubriken kdnnten ausfiihrlicher ind Vertikskenraichen zugetait
? Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage ISSN 1435-8328
gestaltet werden? et i e
5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen? akh : :
Mitglied der Informationsgesellschaft zur Feststellung der Verbreitung
& von Werbetragern e. V. (IVW), Bad Godesberg
6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlige? Verbreitete Auflage 4. Quartal 1998 107.788 Exemplare
Das ier wird chne von Chior 7u 100 % Alt des
\£ ))
- .
7. Willst du Kleinanzeigen? OJa O Nein Inserentenverzeichnis
™ ? i
8. Willst du mehr Hardware-News? OJa O Nein BauConTec o
Mehr Software-News? OJa O Nein
CDG 127

Redaktion PlayStation Games

S

Impressum PlayStation Games

tichwort: Interface
9

._ Infogrames.

| MVG

Computec Media AG.......cu...

o sesnnli9, B 05,100, 115,193,195,

Dino Verlag 79
Dynatex 45
Game it! 41

; Media Plus

Okay Soft

Psygnosis

Sunflex.
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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